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Prezado/a Professor/a,

O Ensino Médio brasileiro passa por um processo de reestruturacdo curricular que, entre outras
implicacOes, propde uma trajetoria escolar que faca mais sentido para o/a estudante do século XXI
colocando-o/a no centro do processo de ensino e aprendizagem ao proporcionar dialogos com seu Projeto
de Vida, estimulando o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades, competéncias, atitudes e valores
necessarios para enfrentar os desafios da sociedade contemporanea como agentes de transformacéo dentro e
fora da escola.

Para tanto, almeja-se o desenvolvimento integral dos/as jovens, de forma a contemplar as dimensfes
intelectual, fisica, social, emocional e cultural estimulando uma formacdo que seja capaz de auxiliar na
resolucdo de demandas complexas do cotidiano, exercer a cidadania e atuar no mundo do trabalho como
sujeitos do seu préprio processo de aprendizagem.

Em Goias, o novo referencial curricular foi construido alinhado aos normativos legais que propdem a
reformulacdo para esta etapa de ensino: Lei do Novo Ensino Médio (Lei 13.415/2017); Base Nacional
Comum Curricular do Ensino Médio (BNCC/EM 2018) e as Diretrizes Curriculares Nacionais para o Ensino
Médio (DCNEM/2018). O Documento Curricular para Goids — Etapa Ensino Médio (DC-GOEM) foi
homologado pelo Conselho Estadual de Educacdo de Goias (CEE-GO) em outubro de 2021, sendo
implementado nas unidades escolares a partir do ano letivo de 2022.

E neste contexto de mudancas e de implementacdo do DC-GOEM que a Seduc Goias, por meio da
Superintendéncia de Ensino Médio, disponibiliza para a comunidade escolar o DC-GOEM NA PRATICA,
um material que tem o objetivo de ser mais uma ferramenta pedagdgica apresentada ao/a professor/a para
auxiliar nos desafios de sala de aula, na integracdo entre os componentes curriculares das areas de
conhecimento e em suas praticas pedagdgicas.

O DC-GOEM NA PRATICA esta organizado em textos, orientagdes e situacdes de aprendizagem por
area do conhecimento, considerando a integracdo entre os componentes curriculares que a constitui alinhadas
a Bimestralizacdo e aos principios do DC-GOEM. Também indica possibilidades de aulas organizadas em
modulos e momentos para serem aplicadas conforme a realidade e o contexto de cada unidade escolar.
Assinala as competéncias e habilidades especificas a serem desenvolvidas, objetivos de aprendizagens a
serem alcancados e objetos de conhecimento sugeridos para cada modulo. E ao final dos mddulos propde-se
atividades integradoras e atividades voltadas ao Exame Nacional do Ensino Médio (Enem) além dos
descritores do Sistema de Avaliacdo da Educacdo Béasica (Saeb).

Esse recurso didatico reforca a perspectiva da educacdo integral e do desenvolvimento de competéncias
e habilidades que criem outras opcdes, estimulando os/as jovens a serem capazes de contribuir em todos os
contextos em que estejam inseridos/as. O convite € para um olhar sensivel e ampliado para as diversas
juventudes goianas em suas singularidades e em seus contextos e nuances: jovens urbanos; jovens
quilombolas; jovens indigenas; jovens do campo, jovens em situacdo de itinerancia, bem como para os/as
estudantes da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) e pessoas com deficiéncia.

Portanto, é essencial que a escola acolha esses/as estudantes em suas manifestacGes singulares e plurais,
respeitando seus direitos, suas especificidades, seus maltiplos interesses e caracteristicas. E que promova
préticas educativas que fomentem e fortalecam o desenvolvimento do Projeto de Vida dos/as estudantes ao
estimular o exercicio do seu protagonismo juvenil, bem como a utilizacdo de tecnologias (digitais ou nao)
para desenvolver conhecimentos, saberes e capacidades, visando ampliar, aprofundar, sistematizar e
consolidar os conhecimentos adquiridos nas etapas anteriores.

O DC-GOEM NA PRATICA sera disponibilizado bimestralmente pela Seduc-Go através da
Superintendéncia de Ensino Médio e seguird o cronograma do Plano de Ampliacdo e Recomposicdo da
Aprendizagem abordando os periodos de Imersdo Curricular, Inser¢do Curricular/ Recomposicéo,
Nivelamento e Ampliagéo.

Bons estudos!!!

Coordenacéo de Curriculo e Producéo de Materiais
Superintendéncia de Ensino Médio
Secretaria de Estado da Educacgéo de Goias
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LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Este é um material de apoio aos(as)
estudantes do Ensino Médio, de modo que
possam visualizar como as habilidades da
BNCC, as competéncias especificas das dreas,
os objetivos de aprendizagem e os objetos de
conhecimento podem ser desenvolvidos em
situacdes concretas de aprendizagem. Para
isso, estdo sendo indicadas leituras para que
sejam realizadas com as turmas, de modo que
estejam contextualizadas as necessidades
reais da sala de aula. Dessa forma,
consideramos importante o uso de
diversificadas fontes de pesquisa (textos,
filmes, imagens etc.) que, hoje, sdo facilmente
encontrados em sites de noticias, em portais
especializados na drea da educacdo, entre
tantos que a Internet pode nos oferecer.
Sendo assim, alguns links foram indicados
(considerando a importancia de sempre
mencionar a fonte de onde as buscas foram
realizadas). Para facilitar o uso deste material,
foram disponibilizados fragmentos de textos
com imagens (com as referéncias)
relacionadas como sugestées de atividades a
serem realizadas.

Com carinho, Professores de Linguagens.

COMPONENTE CURRICULAR

ARTE

MODULOS

- Utilizagao das praticas de linguagem em
diferentes contextos.

- Compreensdo de processos identitarios,
conflitos e relagdbes de poder das
linguagens e de suas praticas culturais
(artisticas, corporais e/ou linguisticas).

TEMA INTEGRADOR

(EM13LGG201) Utilizagdo das praticas de
linguagem em diferentes contextos.
(EM13LGG202) Analise das praticas de
linguagem em suas circunstancias
histdricas, sociais e ideoldgicas.
(EM13LGG203) Andlise dos pontos de vista
presentes nas praticas de linguagem.
(EM13LGG204) Produgdo de discursos nas
praticas de linguagem baseados na
equidade, na empatia e no respeito.

COMPETENCIA LGG

Compreender os processos identitarios,
conflitos e relacbes de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem, respeitando as
diversidades e a pluralidade de ideias e
posicoes, e atuar socialmente com baseem

principios e valores assentados na democracia, na
igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o
autoconhecimento, a empatia, o didlogo, a resolugdo de
conflitos e a cooperagdo, e combatendo preconceitosde
qualquer natureza.

COMPETENCIA ESPECIFICA

Apreciar esteticamente as mais diversas producdes
artisticas e culturais, considerando suas caracteristicas
locais, regionais e globais, e mobilizar seus
conhecimentos sobre as linguagens artisticas para dar
significado e (re)construir producdes autorais individuais
e coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica
e criativa, com respeito a diversidade de saberes,
identidades e culturas.

HABILIDADE DE LGG

(EM13LGG201) Utilizar as diversas linguagens (artisticas,
corporais e verbais) em diferentes contextos,
valorizando-as como fenémeno social, cultural, histdrico,
variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.
(EM13LGG202) Analisar interesses, relacoes de poder e
perspectivas de mundo nos discursos das diversas
praticas de linguagem (artisticas, corporais e verbais),
compreendendo criticamente o modo como circulam,
constituem-se e (re)produzem significacdo e ideologias.
(EM13LGG203) Analisar os didlogos e os processos de
disputa por legitimidade nas praticas de linguagem e em
suas producoes (artisticas, corporais e verbais).
(EM13LGG204) Dialogar e produzir entendimento
mutuo, nas diversas linguagens (artisticas, corporais e
verbais), com vistas ao interesse comum pautado em
principios e valores de equidade assentados na
democracia e nos Direitos Humanos.

HABILIDADE ESPECIFICA

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de
criagdo autorais individuais e coletivos nas diferentes
linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual, danga,
musica e teatro) e nas intersec¢des entre elas,
recorrendo a referéncias estéticas e culturais,
conhecimentos de naturezas diversas (artisticos,
histéricos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e
coletivas.

OBIJETIVO DE APRENDIZAGEM

(EM13LGG603) Expressar-se e atuar em processos de
criacdo autorais individuais e coletivos nas diferentes
linguagens artisticas (artes visuais, audiovisual, danga,
musica e teatro) e nas intersec¢des entre elas,
recorrendo a referéncias estéticas e culturais,
conhecimentos de naturezas diversas (artisticos,
histéricos, sociais e politicos) e experiéncias individuais e
coletivas.

(GO-EMLGG603A) Comunicar artisticamente,
expressando-se nos processos de criagdo em Artes
Visuais, Danca, Musica ou Teatro para produzir trabalhos
artisticos autorais: individuais e coletivos.




(GO-EMLGG603B) Analisar diferentes linguagens
artisticas e suas intersec¢bes, perpassando os
processos de criacdo em Artes Visuais, Danga,
MUsica ou Teatro para reelaborar obras e praticas
artisticas.

(GO-EMLGG603C) Percorrer referéncias estético
culturais na diversidade de manifestacGes
artisticas, explorando os processos de criacdo em
Artes Visuais, Danca, MuUsica ou Teatro para atuar
enquanto artista, criador e intérprete.
(GO-EMLGG603D) Correlacionar conhecimentos
de naturezas diversas (sécio-historico-culturais,
politico econbmicas e estético-artisticas) e
experiéncias distintas: individual e coletivas,
avaliando-as nos processos de criacdo em Artes
Visuais, Danca, Musica ou Teatro para realizar
producdes artisticas com sentidos e significados
proprios.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Artes Visuais - Criacdo, composicdo e/ou produgio
de visualidades. Materiais, ferramentas, suportes
e técnicas bidimensionais e tridimensionais.
Musica - Criacdo, composicdo, interpretacao,
arranjo e/ou rearranjo sonoro. Musicas populares
nacionais e/ou mundiais; Musicas e tecnologias;
dentre outros/as.

CAMPOS DE ATUACAO
Vida pessoal, praticas de estudo e pesquisa,
jornalistico-midiatico.

PRATICAS DE LINGUAGEM
Processos de Criagdo em Artes Visuais, Danga,
Musica e Teatro.

RECURSOS MATERIAIS

Artes Visuais: Quadro, giz/pincel atdémico,
apagador. Datashow, computador com internet.
Materiais de desenho, recorte, colagem, bloco ou
caderno de anotacgdes, cartolina, pincéis atbmicos
em 4 cores, celular ou camera fotogréfica.
Musica: Quadro, giz/pincel atébmico, apagador.
Datashow, computador com internet, caixa de
som, celulares dos estudantes.
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- Imersao Curricular

AULA 01 — ARTE

PROCEDIMENTOS

ATENCAO

A Arte, a cada tempo, busca expressar-se por meio
de cria¢cdes autorais, individuais e coletivas, nas
diferentes manifestacGes artisticas (artes visuais,
danga, musica e teatro) e nos cruzamentos entre
elas, recorrendo a referéncias estéticas e culturais,
conhecimentos de naturezas artisticas, historicas,
sociais e politicas para compor/criar diferentes
producgdes.

Leia o texto a seguir.

MUDAR O OLHAR PARA CRIAR, COMPOR E GERAR
OUTRAS PRODUCOES

A Arte é uma constante na histéria, embora
atravesse periodos de censura e incertezas,
permanece exercendo multiplos papéis: na esfera do
coletivo, de retratar o tempo histérico ou de ser a
vanguarda da sociedade; ou na esfera do individual,
de expressar emocgdes, fomentar a identidade e criar
lacos com outros individuos.

Nesse sentido, a Arte é algo que nos é
inescapavel, algo que nos inquieta e promove
pensamento, contribui para a ampliacdo de novas
ideias, projetos e permite a materializacao de seus
processos, além de estar presente em diferentes
formas de ver, perceber o tempo e as pessoas no
mundo.

A Arte é atemporal. Sob esse signo,
atualmente, assistimos a um movimento de retorno
a algumas expressoes e formas de arte, as quais
retomam diversos tipos de comportamento. Um
exemplo disso é o retorno aos anos 80, 90 e 2000,
em que se personificam movimentos de ascensdo e
entrada de grupos minoritdrios, marginalizados
socialmente a espacos antes mais dificeis. Também
se percebe um movimento, talvez de retrocesso, em
qgue diferentes formas de arte e expressao seguem
um curso, ao contrario do que é apresentado,



ou seja, apresenta a diversidade em um
mundo que prega o fascismo, que extingue a
individualidade e o que é diferente.

Cada vez mais se faz necessario ter voz,
expor, expressar todas as formas de mostrar
guem se é. E a Arte tem se colocado de forma
potente nesse movimento. As pessoas,
atualmente, em especial a juventude
constituida e denominada geracao Z, tem se
posicionado cada vez mais nesses processos de
criacdo e composicdo, a fim de apresentar
outras interpretacdes do que ja existe. Esses
novos processos de criacdo e composicao
podem ser observados, no Brasil, hd mais de
duas décadas, e isso é um marco cultural
importante.

A cultura periférica tem, na Arte, sua
manifestacdo e relevancia. Os artistas das
periferias tém se posicionado e desafiado as
instituicdes hegemonicas de arte, pois a maior
movimenta¢cdo contra hegemonica é se
manter no que se acredita, na sua origem e

conhecer seus processos individuais, no
fortalecimento de independéncia com atitude.
Ter nocdo de coletividade também ¢é

importante, pois firmam conexdes e trocas,
criando redes autossuficientes de producdo e
apreciacdo  artistica,  possibilitando a
existéncia, ndo de um, mas de varios circuitos
periféricos de arte.

O Brasil ¢ um pais marcado por
diferengas, no entanto, ha uma juventude que
parece e demonstra estar bem “antenada”
com essa realidade. Os jovens sao portais de
entrada de novas estéticas, e isso os
torna cimplicesem um jeito préprio de
experimentar a cidade, os lécus onde tudo
acontece.

Ainda é complexo discutir, falar,
mostrar a producao cultural da arte produzida
por todos os sujeitos e suas vozes. A ideia
principal aqui é a de desconstruir
preconceitos, descolonizar o olhar e o ouvido
para vivenciarmos um mundo
respeitosamente e dignamente mais livre.
FEITOSA. Gabriela. Vida e estilo. Moda periférica quer
descolonizar olhar da branquitude: pretos e trans. em cena.

27/05/2022. Disponivel em: encurtador.com.br/fvBU4. Acesso
em: 2 jun. 2022. Adaptado.

SAIBA MAIS

ARAGAKI Caroline. Jornal da USP. Cultura
periférica é uma das mais relevantes nos
ultimos 20 anos. 24/03/2019. Disponivel em:
encurtador.com.br/dIrP3. Acesso em: 2 jun.
2022.
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REZENDE, Milka de Oliveira. Mundo Educagdo. GERAGAO
Z. Disponivel em: encurtador.com.br/ckrU9. Acesso em:
2 jun. 2022.

ALMEIDA, Renato Souza de. Metrépole. Cultura de

periferia na periferia. Disponivel em:
encurtador.com.br/AFN37. Acesso em: 2 jun. 2022.
®

‘_
'r I SUGESTAO DE ATIVIDADE

Faca uma leitura atenta do texto. “MUDAR O
OLHAR PARA CRIAR, COMPOR E GERAR OUTRAS
PRODUGOES” nas paginas 10 e 11. Apés a leitura do
texto, indicado, assinale a alternativa incorreta.

(A) A cultura e arte das periferias promovem a
interacdo entre as pessoas, amenizam as diferencas no
bem comum, mas encontram resisténcia para serem
aceitas.

(B) A atemporalidade é uma caracteristica da arte, e o
texto cita um movimento de retorno a algumas
expressoes e formas de arte de mais de duas décadas no
Brasil.

(C) O texto fala da importancia de as pessoas terem
voz, de mostrarem quem sdo, e a Arte tem contribuido
para esse movimento, em especial, a juventude
constituida e denominada geracdo Y tem se posicionado
cada vez nesses processos de criagdo e composig¢ao.

(D) Os artistas das periferias tém se posicionado e

desafiado as instituicGes hegeménicas de arte, pois a
maior movimentagdo contra hegemonica é se manter
firme no que acredita.

(E)

Todas as alternativas estdo corretas.

PROCEDIMENTOS 2

ARTE/MUSICA

Conforme o texto “MUDAR O OLHAR PARA
CRIAR, COMPOR E GERAR OUTRAS PRODUCOES” nas
paginas 10 e 11, a Arte, e aqui, a MUsica estuda as formas
de como o homem produz, aprende e vivéncia suas
sonoridades. A Musica é uma importante forma de
estudar a humanidade, como o ser humano se comporta
de forma individual e coletiva por meio dos sons. Assim,
nosso estudo se dard em duas perspectivas:
e A Musica de periferia, que sdo aquelas que
apresentam a voz das comunidades marginalizadas,
mostrando a criatividade, os interesses, necessidades em
um mundo que as invisibiliza.
e E aMudsica considerada atemporal, que é aquela que
nao estd ligada as leis do tempo, sua produgdo ndo se liga
ao mercado daquele determinado momento em que ela
foi criada, tendo sempre um ar de contemporaneidade,
o0 que a faz permanecer por entre as geragOes. Além
disso, ela se liga as memarias, ao emocional, ao histérico,
ao social e ao cultural.

Para esse estudo, faca a leitura do texto a seguir.



“Baby Boomers e Geragdo X: conhe¢a os
conservadores digitais”

0 fildsofo grego pré-
socratico Heraclito denominou “geracdo”

(genean) como o espaco de tempo que leva para
um pai ver seu filho gerar outro filho. O Diciondrio
de Lingua Portuguesa Aurélio define o termo como
o “conjunto de pessoas nascidas pela mesma
época” ou como “o espaco de tempo
(aproximadamente 25 anos) que vai de uma
geracdo a outra”.

A sociologia, porém, parece nos oferecer
uma defini¢ao mais
consistente: conjunto ou grupo de pessoas dentro
de uma populagdao que experimenta os mesmos
eventos significantes em um determinado periodo
de tempo.

Geralmente quando falamos de geragao, nos
referimos aosjovens (e suas atitudes) de
determinada época. Por serem naturalmente
rebeldes e estarem tomando contato com a
realidade da vida adulta, sdo
eles produto e criador: os que vivem os “eventos
significantes” e sdo mais impactados por eles, e os
gue buscam ser os agentes transformadores desta
prépria sociedade em que sdo criados. E uma
relacdo visceral.

Mais do que uma determinacao temporal, as
geracOes se distinguem por suas caracteristicas,
reflexo direto dos contextos social, politico
e econOmico. Por isso, a delimitagdo de tempo
para uma geragdo ndao é  assertiva;
atualmente, mudancas socioculturais acontecem
mais rapidamente do que no comego do século
XX, por exemplo. Também ndo ha uma definicdo
exata de quando termina uma geracdao e comega
outra.

Estudiosos, muitas vezes, procuram definir
bandeiras especificas defendidas por cada geragao
— tema que se espalha por diversas esferas da vida
destes jovens contemporaneos. Em geral, sdo
assuntos de cunho social.

Apesar de o conceito ser anterior, foi
no século XX que surgiu a primeira nomenclatura
para uma geragdo: os Baby Boomers, nascidos
entre 1945 e 1960. Depois deles, vieram
as geragles X, Y, Ze Alpha, cada uma delas
representando uma faixa da histdria recente do
mundo. Para nomear todas as gera¢des do século
XX, mesmo ndo sendo objeto de muitos estudos,
alguns especialistas hoje denominam a geragdo
anterior aos Baby Boomers, os nascidos entre 1900
e 1944, como Tradicionalistas.

Ao longo destes mais de cem anos, porém,
ha um marco histdrico que mudou a forma como
todos se comportam e, inclusive, como nosso
sistema cognitivo se constréi. Um advento
gue alterou as relagdes humanas, diminuiu distan
cias e acelerou transformacgdes: a internet.
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A Magic inicia, hoje, uma série de textos que
ird abordar as cinco principais gera¢oes da histdria
recente — Baby Boomers, X, Y, Z e Alpha —, tendo
o desenvolvimento da internet e das tecnologias
digitais como ponto referencial. A base deste
enfoque é o estudo do especialista em tecnologia da
educacdo Marc Prensky. Em sua pesquisa, ele dividiu
as geracoes em dois grandes grupos: “imigrantes
digitais” e “nativos digitais”.

[...]

BLOG REDEMAGIC. Baby Boomers e Geragdo X: conhegca os
conservadores digitais. 24/10/2018. Disponivel em:
encurtador.com.br/vx469. Acesso em: 2 jun. 2022.

Segundo o texto, “Baby Boomers e Geragdao X:
conheca os conservadores digitais”, as geracdes sao
formadas e estabelecidas, e cada uma delas carrega
consigo caracteristicas Unicas de cada época. A
Mdusica tem esse poder. Diante disso, vamos
investigar as musicas que cada geracdo ouvia e
destacar aquelas que se tornaram atemporais e
aquelas que se destacaram como musica de
periferia.

SAIBA MAIS 2

MCDERMOTT, Matthew. O que torna uma musica
atemporal? Alataj Web Conference, 2020. Disponivel
em: encurtador.com.br/BIQT7. Acesso em: 10 jun.
2022.

@
‘—
I SUGESTAO DE ATIVIDADE 2
ATIVIDADE 1 - Fagca uma lista de musicas e

intérpretes que marcaram cada época (geracao),
conforme as indicagGes encontradas nas pesquisas
realizadas e também a partir de seu conhecimento
musical prévio. Serd um trabalho de pesquisa
importante. Destaque os seguintes pontos:

a) As musicas consideradas atemporais, aquelas
gue permanecem além dos tempos e épocas.

b) As musicas de periferia que surgiram em cada
geracao. Aquelas que ressaltam as minorias, em cada
época.



https://www.redemagic.com/blog/marketing-digital/nova-masculinidade-publicidade/

ATIVIDADE 2 - Faca uma lista de musicas e

intérpretes que marcaram cada época
(geracao), conforme as indicacbes
encontradas em suas pesquisas, utilize

também seu conhecimento prévio sobre
musica. Este sera um trabalho de pesquisa
importante, por isso, capriche nos detalhes da
pesquisa. Destaque os seguintes pontos:

a) As musicas consideradas atemporais,
aquelas que permanecem além dos
tempos e épocas.

b) As musicas de periferia que surgiram
em cada geracdo. Aquelas que ressaltam
as minorias, em cada época.

————w REFERENCIAS

ALMEIDA, Renato Souza de. Metrdpole.
Cultura de periferia na periferia. Disponivel
em: encurtador.com.br/AFN37. Acesso em: 2
jun. 2022.

ARAGAKI Caroline. Jornal da USP. Cultura
periférica é uma das mais relevantes nos
ultimos 20 anos. 24/03/2019. Disponivel em:
encurtador.com.br/dIrP3. Acesso em: 2 jun.
2022.

BLOG REDEMAGIC. Baby Boomers e Geragdao
X: conheca o0s conservadores digitais.
24/10/2018. Disponivel em:
encurtador.com.br/vx469. Acesso em: 2 jun.
2022.

FEITOSA. Gabriela. Vida e estilo. Moda
periférica quer descolonizar olhar da
branquitude: pretos e trans. em cena.
27/05/2022. Disponivel em:

encurtador.com.br/fvBU4. Acesso em: 2 jun.
2022. Adaptado.

MCDERMOTT, Matthew. O que torna uma
musica atemporal? Alataj Web Conference,
2020. Disponivel em:
encurtador.com.br/BIQT7. Acesso em: 10 jun.
2022.

REZENDE, Milka de Oliveira. Mundo Educacao.
GERACAO Z Disponivel em:
encurtador.com.br/ckrU9. Acesso em: 2 jun.
2022.
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- Imersao Curricular

AULA 02 — ARTE

PROCEDIMENTOS

ATENCAO

Esta aula tem como foco conhecer o
vestudrio/moda de algumas geragdes do passado e
instiga a curiosidade, pois a moda é atemporal.
Cada geracdo trouxe uma nova forma de
comportamento e isso é percebido na maneira
como as pessoas escolhem o que e como se vestir.
A moda é atemporal, ou seja, é o estilo que foi
validado pelo tempo, que nunca sai de moda e
sobreviveu a todas as trocas de tendéncias. Sao
aquelas pecas tradicionais, cldssicas e ou elegantes
gue continuam nas vitrines e, mesmo vistas todos os
anos, trazem um ar de contemporaneidade. Ainda
que possuam caracteristicas minimalistas, essas
pegas continuam tendo um toque interessante e
realcam as combinacdes de roupas e isso é um
campo de estudo para as artes visuais.

Para tanto, podemos compreender esse fen6meno
observando como as pessoas se vestiam nos anos
80, 90, 2000. Essa relacdo com o vestudrio foi
bastante influenciada pelos filmes, bandas musicais
etc.

O que é moda atemporal e por que investir nas suas
colegdes?

A moda atemporal é um estilo que vem ganhando cada
vez mais espago na nova relacdo do consumidor com a
moda. Saiba mais e entenda porque investir nela!

[...]

O que é moda atemporal?

Sabe aquela peca que veio diretamente dos
anos 60, 70 ou 80, mas que pode tranquilamente ser
usada nos dias de hoje? Ou aquela sua combinagdo de
calca jeans e camisa branca, que fica elegante em

qualquer lugar? Esses sdao alguns
exemplos que podem ser considerados moda
atemporal.

Em resumo, a moda atemporal é o estilo que foi
validado pelo tempo, que nunca sai de moda e
sobreviveu a todas as trocas de tendéncias. Sdo aquelas
pecas classicas e elegantes que continuam nas vitrines e,
mesmo vistas todos os anos,trazem um ar de
contemporaneidade. Ainda que possuam caracteristicas
minimalistas, essas pecas continuam tendo um toque
interessante e realcam as combinacdes de roupas.


https://zanotti.com.br/blog/montar-uma-vitrine-marcante/

Mesmo que essas pegas-chaves possam ser
usadas por pessoas de todos os estilos, essa moda
atemporal também estd bastante relacionada ao
slow living, ao minimalismo e a slow fashion. Quem
segue esses habitos geralmente busca umarelagdo
mais consciente com a moda e com o consumo.

Deste modo, podemos entender as pecas da
moda atemporal como aquelas que fazem sucesso
sempre, independente das tendéncias que estdo
em alta, e que proporcionam um look elegante e
bonito em qualquer ocasiao.

E importante ressaltar que ndo é por serem
mais simples e minimalistas que essas pecas sdo
sem graca! Elas podem ser cheias de estilo e
compor looks incriveis. Além disso, trazem consigo
mais do que informacdo de moda, apresentam um
posicionamento.

A criatividade na hora de montar as
combinagGes (as roupas, as cores) e o jeito de se
vestir sdo formas de expressar a liberdade, as
opinides e os sentimentos por meio da moda. E,
cada vez mais, a sustentabilidade e o conforto
estdo ditando as tendéncias. Por isso a moda
atemporal esta ganhando cada vez mais espago no
mercado e nos armarios.

Algumas pecas que podemos citar como
exemplo sdo as calcas de alfaiataria, as jaquetas
jeans e asjaquetas de couro. S3o roupas que,
entra ano e sai ano, nunca saem de moda e tem
um lugar garantido em nosso guarda—roupa.
ZANOTTI. BLOG. O que é moda atemporal e por que investir em suas

colegbes? 02/09/2021. Disponivel em: encurtador.com.br/jluSzZ.
Acesso em: 8 jun. 2022.

SAIBA MAIS
ZANOTTI. BLOG. O que é moda atemporal e por
que investir em suas cole¢bes? 02/09/2021. O
VESTUARIO DE TRIBOS URBANAS: Um Caso na
Historia das Aparéncias. Disponivel em:
encurtador.com.br/gluPV. Acesso em: 8 jun. 2022.

'—
'r I SUGESTAO DE ATIVIDADE 1

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

Pesquise algumas imagens do vestuario dos
anos 80, 90 e 2000. Depois apresente os
resultados dessa pesquisa de imagem.
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Apds a pesquisa de imagens responda:

a) O que se entende como moda atemporal?

b) Como saber se uma peca de roupa é
atemporal? As pessoas hoje ainda se vestem
como nos anos 80, 90 e 20007 Dé exemplos.

c¢) O conceito de atemporal, para além da
moda, segue para as artes visuais em geral?
Comente.

®
N

E I SUGESTAO DE ATIVIDADE 2

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE,
possibilidades:

ARTE/MUSICA

observe as

A partir da pesquisa desenvolvida na Aula 01,
investigue com os estudantes sobre como as musicas
eram produzidas, pois, antigamente, ndo existia um
programa de afinacdo de voz, redes sociais para
divulgacdo, entre outros, assim, o artista teria que
ser realmente bom para gravar. Havia, em outras
épocas, mais rigor sobre quem entrava em um
estudio de gravacdo. E, hoje, como isso funciona?
Outros pontos a serem investigados: como essas
musicas eram difundidas? Como era considerada
uma musica de sucesso? E nos dias atuais, como isso
funciona? Por causa de filmes, TikTok, Instagram



etc., muitas musicas de outras épocas estao
voltando a ser tocadas e ouvidas na
atualidade.

ATIVIDADE 2 - Cite uma ou duas musicas de
cada época encontradas em sua pesquisa na
aula 1 e faca uma andlise comparativa entre as
musicas, como foram compostas (estilo, jeito
de cantar, afinagdo, o grupo musical como era
composto, se tem algum efeito sonoro etc.),
em que contexto elas surgiram e como elas
aconteceram no ambito da sociedade, ou seja,
como ela foi consumida e percebida pelas
pessoas. Ndo esqueca de apresentar sobre sua
época atual, como vocé percebe essas
questdes como afinacdo, estilo, o grupo
musical etc., e como vocé vivencia suas
musicas, como as aprecia e curte, e como as
compreendem também, quais streamings e
APPs como TikTok, Instagram etc., vocé utiliza
para conhecer e ouvir?

wsssm—ssssw REFERENCIAS

ZANOTTI. BLOG. O que é moda atemporal e
por que investir em suas cole¢des?
02/09/2021. Disponivel em:
encurtador.com.br/jluSZ. Acesso em: 8 jun.
2022.

ZANOTTI. BLOG. O que é moda atemporal e

por que investir em suas colegoes?
02/09/2021. O VESTUARIO DE TRIBOS
URBANAS: Um Caso na Histéoria das
Aparéncias. Disponivel em:

encurtador.com.br/gluPV. Acesso em: 8 jun.
2022.
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Insergdo Curricular/Recomposicdo

AULA 03 — ARTE

ARTE E MODA COMO EXPRESSAO E PESQUISA DAS
HUMANIDADES

A moda como manifestagao de arte visual

Entre as diferentes formas de manifestacao
artistica, a visual tem, na moda, uma forma de expressao,
assim como as artes pldsticas, entre outras artes. A moda
expressa e discute politica, economia, a sociedade como
um todo, apresentando as mudancas do tempo e
influenciando o comportamento dos sujeitos em cada
época.

A pesquisadora Angela Oliveira Bastos, cuja linha
de estudos na Histéria da Arte gira em torno das
“Periféricas maneiras de vestir”, cita que a moda é um
“fato social total”. Isso significa que, nela, percorrem
campos como economia, politica, arte e sociologia. “E a
unido da arte com a industria. E econdmica porque gera
produtos e artistica porque gera simbolos”, cita.

Angela defende que a moda deve ser entendida

com expressao cultural, mesmo que vocé esteja
procurando se engajar socialmente ou apenas em busca
do orgulho de ser quem é”. A pesquisadora ainda chama
a atengdo para outro ponto interessante: a moda é
também memoria, territério e ancestralidade. "As
periferias brasileiras estdo num lugar de efervescéncia
cultural, atodo momento criam-se modas. Os periféricos
estdo na necessidade de apresentar a criatividade por
meio das artes, inclusive das roupas. Algumas das
maiores tendéncias sdao roupas atreladas ao estilo hip-
hop e funk. Entdo roupas largas, ténis Mizuno, Nike,
Adidas, acessorios como brincos de argola, correntes etc.
fazem sucesso", lista Angela.
A arte visual impressa no corpo, como suporte de
experimentacdes e de transformacdes, vai para além do
vestir, segundo Ferraz (2008) “é, tudo serve para cobrir
0 corpo, para adornd-lo ou para protegé-lo das injurias
do ar”, isso inclui roupa, acessérios, maquiagem, em um
sistema de classificagdo da moda enquanto sistema
produtivo.

O vestudrio é um empreendimento estético,
onde os significados interferem na forma como os
individuos reinventam sua prépria aparéncia, tornando-
se uma construcdo histdrica, localizdvel no
tempo/espaco, ajustando socialmente os individuos pelo
compartilhar de significados apresentados pela moda.
Essa necessidade de ajustamento pode ser explicada
pelo comprometimento do individuo pelo seu ambiente.

A moda/vestuario/roupa ndo estd fora desse
ajuste. Seus produtos sdo elaborados pela informacao,
pela seducdo do novo em uma relagdo de estimulos e
respostas as pressoes, resisténcias e regulacdo social que
propde (ou impde) praticas de reorganizacdo segundo as
concepcoes culturais, incluindo transformacgdes sociais e
afetando diversos aspectos da vida em sociedade, em
gue a aparéncia tem seu dominio.



N3o se discute aqui quando comegou 0 uso
da roupa pelo ser humano, mas nos interessa que,
com o simples vestir, comegou o poder social do
gue parece sem importancia. Esse poder é fruto de
um sistema, cuja formacdo é sécio histdrica e tem
base fundamentada no corpo, como primeiro
objeto de propriedade do individuo. Nesse
sentido, os posicionamentos de cada individuo
estdo presentes a cada vez em que escolhem uma
roupa. Este ato simples representa um
comprometimento com a imagem que é refletida,
na necessidade de ser aceito, visto, pertencido e
de ascender socialmente.

MUSICA E MODA ANDAM JUNTAS

Conforme o artigo de Pereira e Rossi (2018),
a moda estd presente na vida das pessoas ha muito
tempo e, por meio dela, de seu estudo, é possivel
investigar a evolucdo histérica do homem,
apresentando influéncia das manifestacGes
culturais, sociais e econbmicas.

A moda é considerada um poderoso meio de
expressao e de construcdo de identidade. Segundo
Freire e Matos (2010), a moda é, [...] um poderoso
meio de expressdo, reflexdo e apropriagdo dos
sentidos. E um sistema amplo que envolve fatores
econdmicos, sociais, culturais e ajuda na construgdo
da identidade através dos inumeros cddigos
simbolicos aos quais disponibiliza. (...) A moda é um
fendbmeno peculiar aos seres marcados pela
linguagem, representa as atitudes que o sujeito
adota, seja na escolha de uma pec¢a do vestuario ou
na preferéncia de determinado estilo musical. Para
Baldini (2006), a roupa fala e geralmente transmite
informagdes ambiguas, pois utilizamos o vestuario
com o intuito de satisfazer necessidades pessoais,
sociais, ou simplesmente pelo simples prazer
estético (FREIRE e MATOS, 2010, p. 263-264).

Conforme os autores, a moda cria
identidades mutaveis por ditar o que os individuos
devem ou ndo usar, sendo que a linguagem visual,
que carrega significacOes, apresenta o individuo
cheio de caracteristicas, assim como uma
transformacao social.

Dessa forma, podemos observar que isso
aconteceu com o passar das Gerag¢des X, Y e Z, cada
uma trazendo significagdes, elementos de
transformacdao social, de enfrentamentos e
posicionamentos, outros ainda, a énfase em
aspectos estéticos. A moda se modifica conforme
os fundamentos culturais de cada época, nos
possibilitando estudar a trajetéria do ser humano.

Qual a relagdo entre a moda e a musica?

A musica e a moda sdo fendmenos culturais
e meios de expressdo, a primeira é arte e é
considerada agente de transformacdo social e
cultural e a segunda é um meio de expressdo e
carregada aspectos simbdlicos que caracterizam o
individuo daquele determinado tempo. Ambas se
fundem, influenciam-se, possuindo uma carga
historica, emocional e social.

A musica é arte, sendo arte é expressdo
humana, ela é a arte de combinar sons e siléncios.
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A musica pode ter possibilidade de classificacdo
segundo géneros, estilos e formas, servindo para
agrupar obras musicais com as mesmas
caracteristicas a partir da comparagdo entre
melodia, ritmo, harmonia, dinamica e timbre. Sdo
estes elementos que compdem a musica e nos
trazem possibilidade  de  investigacdo e
entendimento de obras musicais e seu tempo.
Musica e moda iniciaram sua caminhada
juntas, mais fortemente depois da Segunda Guerra
Mundial, quando surgiram os videoclipes, nos quais
se mostrava o artista, sua performance e sua forma
de vestir. Podemos destacar Elvis Presley, David
Bowie, Sex Pistols e os meninos de Liverpool, que
comegaram a influenciar fortemente a moda. O que
dizemos de Madonna, Michael Jackson, Prince e o
Punk Rock, por exemplo? O que dizer de Woodstock?
Ndo diferente dessa época, ainda hoje
vemos a influéncia de comportamento e vestimenta
determinados por algum estilo musical que é
respondido pela sociedade em forma de aceitagdo
ou rejeicdo a cultura. Temos como exemplo o estilo
sertanejo, a cultura Hip Hop, o Rock, entre outros.

Freire e Matos (2010) destacam que,

Os movimentos que criam estilos musicais
geralmente sdo ditados pela juventude. E é ai que a
musica se une a moda, mesclando simbolo e criando
cadigo de identificagdo. A escolha de uma moda ou
musica funciona como uma espécie de veiculo de
comunicacdo do eu, pois ambas possuem
caracterizag0Oes especificas que definem o individuo
com seus gostos, aquisi¢des e preferéncias (FREIRE;
MATOS, 2010, p. 265).

Podemos falar também de aceitagdo, de
pertencer, fazer parte de um grupo, e a necessidade
de ser visto, notado, estar em destaque na
sociedade.

CURIOSIDADES

Para se pensar:

Como é a sua relagdo com a musica e a moda? A
musica influencia o seu jeito de vestir?

Cada periodo da histéria teve sua mdusica, ela
acompanhou os movimentos, fatos e anseios de
cada época, conectando-se as caracteristicas da
época e da gerac¢do daquele periodo histérico. Por
exemplo, em 1920, o Jazz era compativel com as
mudancas aceleradas do inicio do século XX. O rock
in roll trouxe um novo mercado jovem, ditou formas
de ser e agir, nos anos 50, mais tarde nascem as
discotecas e a musica dita comercial. O punk rock
expressava a crise econdmica, o desemprego, a falta
de opgbes e perspectivas, se mostrava insanidade,
ou seja, nada de sonhar ou planejar a vida.

e Como se vé, musica e moda caminham juntas e
apresentam ou traduzem questdes vivenciadas pela
humanidade em determinado periodo histérico.

E em nossa época, como musica e moda dialogam?



BASTOS, Angela Oliveira. Periféricas Maneiras de Vestir: A
juventude negra de periferia na construgdo de uma moda
engajada/Angela Oliveira Bastos. 2021. P. 56. Disponivel em:
encurtador.com.br/bIMRS5. Acesso em: 3 jun. 2022.

SAIBA MAIS
Leia os textos sugeridos nos links a seguir.

e FERRAZ, M. QUEILA, Artigo: O vestuario das
tribos urbanas: Um Caso na Histéria das
Aparéncias. Disponivel em:
encurtador.com.br/oFGZ5. Acesso em: 7 jun.
2022.

e MESSIAS, Caroline Marins; VILAS BOAS,
Daiana; SALTORATO, Juliana Gomes. Moda e
musica: a influéncia da musica no comportamento
do consumidor. Revista Cientifica de Ciéncias
Aplicadas da FAIP. Marilia/SP. Disponivel em:
encurtador.com.br/mHX47. Acesso em: 7 jun.
2022.

e S|LVA, Wilson Belarmino Santos da; et al.
Kanye West: A relagdao simbidtica entre musica e
moda por meio da comunicag¢ao. XIX Congresso de
Ciéncias da Comunicacdo na Regido Nordeste —
Fortaleza. INTERCOM - 2020. Disponivel em:
encurtador.com.br/aglP6. Acesso em: 8 jun.
2022.

e VENTURA, Rafa. Relagdo entre Moda e Musica
é tema da nova campanha da Rider. Popline, 2022.
Disponivel em: encurtador.com.br/ijxC1. Acesso
em: 9 jun. 2022.

@
'

E I SUGESTAO DE ATIVIDADE 1

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

ARTE/MUSICA

Nessa aula iniciaremos o momento da
insercdo/ recomposicdo. Esta atividade sera
feita em duas etapas: Primeira, construa
juntamente com os estudantes um ‘mapa
cronolégico’ que apresente as musicas
atemporais e as musicas de periferia que
surgiram ao longo das geracgdes X, Y e Z,
encontradas a partir das pesquisas dos
estudantes. Para facilitar o trabalho, coloque
no mapa as musicas mais escolhidas pelos
estudantes de cada época.

Na segunda etapa, o principal para o
momento da recomposi¢do nesta aula é tratar
dos elementos musicais, assim, o trabalho sera
feito pelos estudantes da seguinte maneira: a
musica possui elementos estruturantes
(melodia, ritmo, harmonia, dindamica, timbre,
entre outros) que organizados de determinada
forma estruturam um estilo musical. Proponha
uma audicdo das musicas selecionadas,
analisando em cada estilo como cada
elemento foi organizado e trabalhado em
maior ou menor grau de apari¢do, gerando a
caracteristica de cada estilo.
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ATIVIDADE 1 - Apresente comparagdes entre os estilos
musicais a partir destes elementos entre as geragdes X, Y
e’

ATIVIDADE 2 - Apds a construcdo coletiva do mapa
cronoldgico em sala, escute as musicas selecionadas com
atencdo. Vocé terd que analisar e coletar os elementos
estruturantes (melodia, ritmo, harmonia, dinamica,
timbre, entre outros) percebendo como eles estdo
aparecendo em cada musica, ou seja, 0 que se destaca
em maior ou menor grau, caracterizando o estilo
musical. Observe que conforme a valorizagdo e
organizacdo de determinados elementos surgem os
estilos musicais. Ao perceber estes elementos, preencha
0 quadro a seguir.

TABELA DE ANALISE DOS ELEMENTOS MUSICAIS

ELEMENTOS
ESTRUTURANTES

GERACAOX GERACROY GERACAOZ

MELODIA

RITMO

HARMONIA

DINAMICA

TIMBRE
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Insercdo Curricular/Recomposicdo

AULA 04 — ARTE

PROCEDIMENTOS

ATENCAO

Essa aula tem como foco a produgdo artistica. A
partir do referencial do artista britanico lan Berry,
proponha a criacdo de um retrato que reutilize pegas
de jeans. Pessoas da midia, icones da musica, do
cinema, ou da tv servem de exemplos para essa
construcdo e inspiracdo no estilo Pop Art. os
estudantes podem utilizar como suporte para a
colagem, o papeldo ou aproveitar placa de madeira
(compensado, mdf ou mdp), e materiais como
tesoura e cola. O trabalho artistico podera ser
elaborado individualmente ou em duplas.

A arte é uma linguagem transformadora,
para melhor entender isso temos como referéncia o
artista britanico lan Berry, que cria suas obras
usando apenas retalhos de jeans para produzir as
obras de arte. Berry corta os pedacos de jeans em
formas precisas, colando-as meticulosamente todas
juntas. Para conseguir efeitos diferentes, ele as vezes
usa dgua sanitdria, esténcil e spray, ou experimentos
com diferentes cores de calgas jeans. lan, junto com
o Instituto Ayrton Senna, criou um retrato exclusivo
de Ayrton Senna. S6 isso ja seria muito bacana, mas
o artista foi além e recriou o rosto do piloto usando
apenas pecas doadas pela familia Senna. Foram
necessarias 20 calcas para fazer a obra que levou
cinco semanas para ficar pronta.

e, 3 y \A‘ N
DESIGNCULTUR. Disponiveis em: encurtador.com.br/aBFUOQ. Acesso em:
15 jun. 2022.

DESIGNCULTUR. Disponiveis em: encurtador.com.br/aBFUOQ. Acesso em:
15 jun. 2022.

Ao final das produc¢des exponha os trabalhos
e converse com a turma sobre a experiéncia de
produzir essas imagens, as quais ressignificam o uso
do jeans.


https://portalpopline.com.br/relacao-entre-moda-musica-tema-nova-campanha-rider/

Podemos ressignificar os materiais para
produzir Arte. Produza um retrato de uma
pessoa da midia, use imagens de icones da
musica, do cinema, ou da tv inspirada no estilo
Pop Art.

"
A

Para criar essa composicao artistica, utilize
retalhos de pecas jeans sobre o suporte (de
cartolina, papel pinho, ou placa de madeiraem
tamanho a escolha) outros materiais como
tesoura e cola também serdo necessarios. O
trabalho artistico pode ser elaborado
individualmente ou em duplas conforme a
orientagdo do professor de Artes Visuais.

ATIVIDADE INTEGRADORA 1

SAIBA MAIS
Veja nos links, a seguir, as imagens de algumas
obras.

lan Berry/ Art. In Denim. DESIGNCULTUR.
Disponiveis em: encurtador.com.br/aBFUO.
Acesso em: 15 jun. 2022.

POP ART - Historia das Artes no mundo Arte
no Século 20. Disponivel em:
encurtador.com.br/qBKV6. Acesso em: 15 jun.
2022.

IMBROISI, Margaret; MARTINS, Simone. Pop
Art. Histéria das Artes, 2022. Disponivel em:
encurtador.com.br/ayALU. Acesso em: 16 jun.

2022.

o
)

I SUGESTAO DE ATIVIDADE

ARTE/ARTES VISUAIS

Como escolhemos as roupas para sair de casa?
O vestuario é uma mascara social, pode
esconder ou revelar o corpo, descrever
personalidades e estilos. Pode transparecer
sentimentos, vida, estética, movimento,
posicdo social, épocas e lugares, por meio de
suas formas, cores e texturas. Ndo atende
apenas a necessidade de cobrir o corpo, mas é
um elemento de comunicagdo, uma forma de
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expressao e integracdo social, que traz consigo
experiéncia, valores, desejos e marca a forma como nos
vemos e como queremos ser vistos pelo mundo que nos
cerca.

A calca jeans é um vestuario de vanguarda. O
jeans é popular, democratico, atemporal que estd na
maioria do vestudrio das pessoas do mundo e em todas
as geraglGes. Para continuarmos o momento da
Insercdo/Recomposicdo, proponha em dois momentos
esta aula:

e Proponha que observem as imagens que seguem na
atividade. Escolha uma das imagens, para que relacione
com a moda atual.

e Faca analise da imagem escolhida, apontando os
elementos visuais, tais como, cores, tecidos, texturas que
compdem o visual.

e Faca, também, uma linha do tempo, identificando a
histéria do jeans, e apresente o resultado desse trabalho,
compartilhando com os colegas em sala de aula.

Observe as imagens:

»

PRASLEY, Elvis. Globo. Disponivel em: encurtador.com.br/loH37. Acesso em: 13 jun. 2022.

ras plaia and flairs. Dsponvel em: encurtador.com.br/otDLN.
Acesso em: 13 jun. 2022.


https://www.historiadasartes.com/
https://www.historiadasartes.com/nomundo/arte-seculo-20/
https://www.historiadasartes.com/nomundo/arte-seculo-20/

2000

Histéria do jeans. Disponivel em: encurtador.com.br/dtMP7.
Acesso em: 13 jun. 2022.

Nesse primeiro momento escolha uma das
imagens e relacione com a moda atual. A seguir,
faca uma andlise da imagem escolhida, apontando
elementos visuais, tais como, cores, tecidos,
texturas que compdem o visual. Apresente sua
anadlise aos colegas.

ATIVIDADE 01 - Organize uma linha do tempo,
identificando a histdria do jeans. Apresente o
resultado desse trabalho, compartilhe com os
colegas em sala de aula.

q‘
'1‘ I SUGESTAO DE ATIVIDADE 2

ARTE/MUSICA

Leia o texto novamente, “ARTE E MODA
COMO EXPRESSAO E PESQUISA DAS
HUMANIDADES”, nas paginas 15,16 e 17 desta
apostila e apds a leitura do texto, faca um
debate em sala de aula, e, a partir do 'mapa
cronolégico’, proponha uma analise da relacao
entre musica e moda em cada geracgao, a partir
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de cada musica selecionada. Para continuarmos
o momento da Inser¢cdo/Recomposicdo,
trataremos de realizar uma analise da estrutura
musical e como os elementos externos (moda)
interferem na producdo sonora.

ATIVIDADE 2 - A partir da leitura do texto
responda as atividades a seguir:

a) Como cada artista das musicas selecionadas
dialoga com a moda?

b) Porque a moda/vestudrio é importante para
o artista e o seu fazer musical? O que isso
influencia em sua imagem e sonoridade?

c¢) Como os(as) estudantes relacionam as
musicas e a moda escolhidas por eles?

ATIVIDADE 3 -
atividades:

Responda as seguintes

a) Como cada artista das musicas selecionadas
dialoga com a moda?

b) Porque a moda/vestuario é importante para
o artista e o seu fazer musical? O que isso
influencia em sua imagem e sonoridade?

c¢) Como os(as) estudantes relacionam as
musicas e a moda escolhidas por eles?




N

H ATIVIDADE INTEGRADORA 2

Os artistas musicais como Elvis Presley,
Ney Matogrosso, Anitta, SIA, entre outros,
valorizam muito o figurino em sua
identidade musical. Isso porque a forma
como esses artistas se veste muda como o
publico a enxerga, assim como o seu show,
além de garantir sua confianga na hora de
soltar a voz. E como se vestir de um
personagem, isso aumenta a confianga e a
conquista dos adeptos aquela forma de ser
e vestir, além de incrementar sua
performance. E ai, entram os admiradores
e fas. Proponha um “dia das estrelas”, ou a
“calcada da fama”, com seus estudantes.
Peca para que eles venham vestidos de
seus artistas preferidos, proponha uma
disputa entre estes ‘artistas’ no “karaoké
da fama”.

Fique atento sobre a relagdo da musica
com a moda. Os artistas procuram utilizar
uma vestimenta que os identifiquem e
traga uma identidade musical e visual.
Pare e pense: Qual é o seu artista favorito?
Ele se preocupa com a vestimenta em suas
apresentac¢des? Como ele se veste? O que
acha que preparamos para um evento na
escola com o tema: ‘Dia das Estrelas’? Cada
colega ird vestido de seu artista favorito.
Podem criar desfiles das roupas/fantasias,
performances dos artistas e disputas em
karaoké. Serd um dia bem interessante,
nao acha?

— REFERENCIAS

lan Berry/ Art. In Denim. DESIGNCULTUR.
Disponiveis em: encurtador.com.br/aBFUO.
Acesso em: 15 jun. 2022.

POP ART - Historia das Artes no mundo Arte
no Século 20. Disponivel em:
encurtador.com.br/qBKV6. Acesso em: 15 jun.
2022.

IMBROISI, Margaret; MARTINS, Simone. Pop
Art. Histéria das Artes, 2022. Disponivel em:
encurtador.com.br/ayALU. Acesso em: 16 jun.
2022.
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Inserg¢do Curricular/Recomposigdo

AULA 05 — ARTE

PROCEDIMENTOS

Esta aula é a Gltima proposta de Inser¢do/Recomposicdo.
Nesse primeiro momento da aula peca que os estudantes
preencham a ficha que segue como modelo. Faga uma
pesquisa de como as pessoas se vestem. Os critérios ja
estdo descritos na ficha modelo.

A atividade é individual, € uma ficha modelo a ser
preenchida. Antes é preciso escolher e analisar como trés
(3) pessoas se vestem. As pessoas escolhidas por vocé
podem ser conhecidas ou anénimas. Pessoas observadas
de casa, transeuntes na rua, ou pessoas da tv.

Segue a ficha modelo com os critérios sugeridos.

Critérios de andlise de Pessoa 1 Pessoa 2 Pessoa 3
pessoas

Como estava vestida?

Por que se vestia
daquele jeito?

A roupa estava
adequada para o que ia
fazer (trabalhar, ficar
em casa, praticar
esporte, diversdo)? Por
quée?

Observagdes,
caracteristicas  (fisicas,
comportamentais)  da
pessoa observada.

Geragdo que a pessoa
faz parte (X, Y, Z)

0 motivo da escolha
dessa pessoa

Vamos compartilhar/apresentar para os coletivos da
turma, é um excelente momento para avaliarem a forma
como as pessoas se vestem, a adequacdo da roupa de
acordo com o lugar, etc. Inclusive levar para o debate o
uso do uniforme escolar, e se gostam ou ndo de usar,
visto que é uma normativa das escolas.


https://www.historiadasartes.com/
https://www.historiadasartes.com/nomundo/arte-seculo-20/
https://www.historiadasartes.com/nomundo/arte-seculo-20/

®
]

I SUGESTAO DE ATIVIDADE

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

Este é o ultimo momento de
Inser¢do/Recomposicdo. E aqui, enfatizaremos a
questdo do estudo do contexto (social, politico,
ideologia, tendéncia de mercado etc.) para a
compreensdo de como sdo utilizados os elementos
estruturantes da musica (melodia, ritmo,
harmonia, dinamica) em uma produc¢dao musical
(composicao, arranjo e as formas de divulgacdo).
Assim, a partir dos pontos estudados nas aulas 1,
2, 3 e 4, proponha uma andlise dos discursos e
pensamentos existentes nas épocas (Geragdo X, Y
e Z). Os acontecimentos como circunstancias
historicas (guerras, dificuldades econdmicas como
recessdo etc.), politicas, sociais, ideoldgicas e
tendéncia de mercado, enfatizando como a
sociedade de cada época se organizava e se
portava a partir destes discursos e como ela reagia
a essas questdes. Por exemplo: Porque aconteceu
o Woodstock? O que culminou para que
acontecesse esse evento?

Assim, proponha aos estudantes a producgdo de
um Power point com imagens e textos curtos ou
ainda a utilizacdo de cartazes apresentando os
pontos importantes encontrados por eles. Esta
atividade pode ser realizada em dupla ou em
grupo, conforme a realidade da sala ou orientacdo
do professor.

a) A partir dos pontos estudados nas aulas 1, 2, 3
e 4, vamos realizar aqui uma anadlise dos discursos
e pensamentos existentes nas épocas (Geragao X,
Y e Z). Os acontecimentos como circunstancias
histdricas (guerras, dificuldades econdmicas como
recessdo etc.), politicas, sociais, ideoldgicas e
tendéncia de mercado, enfatizando como a
sociedade de cada época se organizava e se
portava a partir destes discursos e como ela reagia
a essas questoes. Por exemplo: Porque aconteceu
o Woodstock? O que culminou para que
acontecesse esse evento?

b) Assim, apresente sua analise por meio de um
power point com imagens e textos curtos ou ainda,
utilize  cartazes apresentando os pontos
importantes encontrados por vocé.
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Inser¢ao
Curricular/Recomposi¢io

AULA 06 — ARTE

PROCEDIMENTOS

Assista o video “Modas Plurais: Estamos tentando
nos livrar dos traumas das geragdes passadas.”
disponivel no link: encurtador.com.br/cexBQ.

EP S.

A: MODA TA DIFERENTE

Modas Plurais: “Estamos tentando nos livrar dos traumas das geragdes passadas”

16 visualizagde w1 P :ngl 4> COMPARTILHAR 3¢ CLIPE =+ SALVAR

Q VEhOO BfaSI.l INSCREVER-SE

Yahoo. “Geragdo Z abre caminhos para a moda além do look do dia”. You
tube. 02/12/2020. Disponivel em: encurtador.com.br/cexBQ. Acesso
em: 2 jun. 2022.

Na sequéncia, leia a seguinte frase para a turma:

“A moda ndo é apenas um enfeite estético, um
acessorio decorativo da vida coletiva: é sua pedra
angular que remodela a sociedade inteira a sua
imagem.” Lipovetsky (2003, p.12).

Vamos fazer um debate com os colegas da turma.
Faca analise da frase e do video, observe onde eles
possam se “entrecruzarem”.

Reflita e participe do debate em sala.

o
A |

a9

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

SUGESTAO DE ATIVIDADE 1

Apds assistir ao video, refletir sobre a frase
apresentada e discutida em sala, destaque cinco (5)
palavras chaves no video e registre um comentario.




®
N

E I SUGESTAO DE ATIVIDADE 2

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

ARTE/MUSICA

Vamos trabalhar com trés estilos musicais
marcantes: o Rock, o Sertanejo e o Pop. Por
exemplo: Como era o rock quando surgiu? E
como ele acontece nos dias atuais? Qual a
diferenca entre o rock dos anos 60 e o rock
atual? Qual a diferenca do rock brasileiro e do
rock dos EUA? Como ele se desenvolveu com o
passar do tempo e o que os contextos (social,
politico, econémico etc.) influenciou suas
formas de producdo?

Assim, proponha uma andlise dos
discursos encontrados em cada muUsica
escolhida (‘mapa cronoldgico’- aula 3) dentro
destes trés estilos. Como a relacdo do
pensamento da industria cultural e os
contextos de cada época, como essas questoes
influenciaram as diferentes formas de se fazer
essas musicas, ou seja, na forma de se compor
musica, no jeito de o artista apresenta-la e sua
forma de se vestir etc. A forma como isso
chegou a sociedade (meios de divulgagdo)
também se modificou com o tempo e a época.
Atente para o que cada época pregava e como
isso se refletia nas produgGes musicais de cada
Geragao X, Ye Z!

LIGUE O SOM!

Nesta atividade, vocé ird apresentar
suas andlises a partir da audi¢ao das diferentes
versdes de cada estilo escolhido por eles,
buscando analisar as musicas e apresentar as
guestdes pesquisadas.

Vamos trabalhar com trés estilos

musicais marcantes: o Rock, o Sertanejo e o
Pop. Por exemplo: Como era o rock quando
surgiu? E como ele acontece nos dias atuais?
Qual a diferenca entre o rock dos anos 60 e o
rock atual? Qual a diferenga do rock brasileiro
e do rock dos EUA? Como ele se desenvolveu
com o passar do tempo e o que os contextos
(social, politico, econémico etc.) influenciou
suas formas de produgdo?
a) Assim, realize uma analise dos discursos
encontrados em cada musica escolhida (‘mapa
cronoldgico’ - aula 3) dentro destes trés
estilos. Como a relagdao do pensamento da
industria cultural e os contextos de cada
época, como essas questdes influenciaram as
diferentes formas de se fazer essas musicas, ou
seja, na forma de se compor musica, no jeito
de o artista apresentd-la e sua forma de se
vestir etc.
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b) A forma como isso chegou (divulgacao) a sociedade
também se modificou com o tempo e época.

Atente para o que cada época pregava e como isso se
refletia nas produgdes musicais de cada Geragao X, Y e Z!

LIGUE O sOM!

Nesta atividade, vocé ird apresentar suas analises a
partir da audicdo das diferentes versdes de cada estilo
escolhido, buscando analisar as musicas e apresentar as
questdes pesquisadas.

- REFERENCIA

Yahoo. “Geragdo Z abre caminhos para a moda além do
look do dia”. You tube. 02/12/2020. Disponivel em:
encurtador.com.br/cexBQ. Acesso em: 2 jun. 2022.



Imersao Curricular

ULA 07 — ARTE

PROCEDIMENTOS

ATENCAO

Leia o texto “Tribos Urbanas” disponivel em:
encurtador.com.br/chpxV. E faga um debate sobre
0 assunto em sala de aula. Vamos falar de tribos
musicais. Quais sdo as musicas que os estudantes
de sua sala escutam? Organize grupos por tribos
musicais, propondo que os estudantes que gostam
do mesmo estilo musical formem grupos.
Identifique cada grupo pelos estilos musicais.

Tribos Urbanas

As Tribos Urbanas chamadas pelos
socidlogos de “subculturas” ou “subsociedades”
sdo grupos formados nas cidades, mais
comumente nas metrépoles.

Esses grupos compartilham habitos, valores
culturais, estilos musicais e ideologias politicas
semelhantes.

A expressao “tribo urbana” foi criada pelo
socidlogo francés Michel Maffesoli, em 1985. No
geral, esse fendmeno surge da necessidade dos
jovens de se agruparem, pertencerem a um grupo
e criarem uma identidade.

As tribos urbanas caracterizam um
fendbmeno juvenil dos grandes centros, as quais se
multiplicaram nas ultimas décadas. Dessa forma,
cada grupo possui uma estrutura interna proépria,
desenvolvendo sua “subcultura social urbana”.
Destacam-se habitos, condutas, pensamentos,
filosofia, vocabulario, preferéncias musicais,
politicas, religiosas, maneira de se vestir, dentre
outros.

Algumas  tribos urbanas e  suas
caracteristicas. Muitas tribos urbanas surgiram dos
movimentos de contracultura, por exemplo, os
hippies e os punks.

Cada vez mais o numero de tribos urbanas se
multiplica nos grandes centros urbanos. Isso
enfatiza a diversidade cultural existente como os
gostos musicais, preferéncias artisticas, politicas,
de moda, etc.

Tais grupos compdem um modelo de
sociedade distinta onde, na maioria dos casos,
contrapdem-se a politica e economia vigentes.

DIANA, Daniela. Tribos Urbanas. Toda Matéria. 2011. Disponivel em:
encurtador.com.br/chpxV. Acesso em: 26 jun. 2022.
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SUGESTAO DE ATIVIDADE
ATIVIDADE 01 -

A partir disso, selecione duas musicas de seu estilo e
realizem uma andlise sobre as musicas a partir do
gue ja foi estudado:

a) Quais discursos sdo encontrados nas musicas
escolhidas? Realizar uma comparagao com as épocas
passadas e apresentar questdes que direcionam as
musicas da atualidade.

b) Como sdo organizados os elementos musicais
dessas musicas?

c) Por que eles gostam desse estilo?
d) Eles usam alguma vestimenta
relacionada ao estilo que gostam?

e) Ao final da andlise, os estudantes devem
apresentar uma das musicas para audi¢do da sala.

f) Que aspectos histdricos, politicos, sociais e
ideoldgicos estdo impressos nos discursos em nosso
contexto goiano/brasileiro que influenciam a
producdo musical atual?

que esta

ATIVIDADE 02 -

a) Forme tribos musicais com os colegas que
escutam o mesmo estilo musical. Selecionem duas
musicas do estilo musical escolhido e realizem a
andlise dos discursos encontrados nessas musicas a
partir das questoes:

b) Quais discursos sdo encontrados nas musicas
escolhidas? Realizar uma comparacdo com as épocas
passadas e apresentar questdes que direcionam as
musicas da atualidade.

c¢) Como sdo organizados os elementos musicais
dessas musicas?

d) Por que vocés gostam desse estilo?

e) Vocés usam alguma vestimenta que estd
relacionada ao estilo que gostam?

f) Ao final da analise, apresentem uma das musicas
para audi¢do da sala.


https://www.todamateria.com.br/tribos-urbanas/
https://www.todamateria.com.br/tribos-urbanas/

s _REFERENCIA

DIANA, Daniela. Tribos Urbanas. Toda Matéria.
2011. Disponivel em:
encurtador.com.br/chpxV. Acesso em: 26 jun.

2022.
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- Imersao Curricular

AULA 08 — ARTE

PROCEDIMENTOS

ATENCAO

A atividade sera realizada, a partir da integracdo dos
componentes e a manifestagdo artistica a ser trabalhada
pelo(a) professor(a) (artes visuais, danga, musica ou
teatro). Na pesquisa orientada/direcionada de cada
especificidade de uma das praticas artisticas.

q‘
II I SUGESTAO DE ATIVIDADE 1

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:
ATIVIDADE 01 -

ARTE/ARTES VISUAIS

Traga de casa uma peca que faz parte do vestudrio
pessoal roupa ou acessoério). Organize junto a turma uma
mostra dessas pecas do vestudrio e oriente-os na
elaboragao de catdlogo com informagdes especificas de
cada objeto.

Traga, também, de casa uma pec¢a de acessdrio de uso
pessoal que aprecia (pulseiras, tiara, lengo, anel, meia,
sapato etc.). Essa peca ira integrar uma exposicdo na sala
de aula junto aos seus colegas.

A ideia é que vocé apresente esse objeto e o porqué de
sua escolha nessa atividade, ou seja falar do valor que
tem para com o objeto. Cite em sua apresentacdo
também informacgbes tais como: o material usado na
confeccdo da pega, as cores, o formato e outras
informacdes que achar importante.

Registre por meio de fotos esse objeto. Junte-se a outro
colega, ou forme um grupo para organizar um catalogo,
que pode ser virtual, impresso, manual, expondo as
imagens com legendas curtas com informagdes
observadas de cada pega.

II i‘—I
SUGESTAO DE ATIVIDADE 2



https://www.todamateria.com.br/tribos-urbanas/

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

ATIVIDADE 02 -
ARTE/MUSICA

Traga o estudo musical para nosso contexto
brasileiro, um grande evento que aconteceu na
década de 60 e que mudou o curso da musica no
Brasil foram os Festivais da Musica Brasileira. Leia
o texto “Festivais Culturais nos anos 1960
mudaram a MPB”, disponivel em:
encurtador.com.br/xzIO5e, proponha uma roda de
conversa com os estudantes sobre a proposta
destes festivais e o que acontecia neles.

Assim, a partir de toda a pesquisa e trabalho
realizado até aqui, proponha aos estudantes uma
producdo musical (de uma ou duas musicas ou, até
mesmo, de um medley, que é composto por varios
trechos de musicas), destacando relagbes entre
moda, os elementos musicais estudados e
producdo de discursos que tenha se destacado
entre os estudantes. Sugira a producdo de um

‘Festival Musical’ para poder apresentar os
trabalhos.
A diferenca do “Dia da Estrela”, realizado

anteriormente, é que esse evento pode envolver
toda a escola e a ideia é que tudo seja organizado,
produzido e interpretado pelos estudantes: o
nome da banda, o figurino, a performance, as
composicbes e/ou arranjos musicais, e outros
elementos que acharem importantes para a
apresentacao. Essa producdo deve ser baseada na
equidade, na empatia e no respeito.

Sugestoes de atividades.

a) Pode ser preparada uma musica atemporal ou
de periferia para ser cantada ou, até mesmo,
tocada pelos estudantes com performances,
dialogando com o tempo presente. Aqui, pode se
dividir em grupos.

b) Produg¢do de um medley, destacar varios
trechos de musicas para os estudantes
apresentarem.

c) Essas musicas podem ser gravadas em algum
aplicativo para serem trabalhadas a questdo da
divulgacao, edicao etc.

'j ATIVIDADE INTEGRADORA

Se possivel, planeje com os demais colegas um
‘Festival Musical’ como apresentacdo de
produgdes musicais compostas, interpretadas ou
organizadas por vocés, podem realizar rearranjos
de musicas atemporais ou de periferia estudadas
por vocés. Usem a criatividade e imaginacdo,
proponham arranjos musicais, figurinos e
performances interessantes para apresentarem no
dia do festival. Neste dia, vocés podem organizar
um desfile dos figurinos, ter a presenca de
torcidas para os grupos musicais, entre outros.
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A diferenca do “Dia da Estrela”, realizado
anteriormente, é que esse evento pode envolver
toda a escola, e a ideia é que tudo seja
organizado, produzidos ou interpretados por
vocés: o nome da banda, o figurino, a
performance, as composicdes e/ou arranjos
musicais, e outros elementos que acharem
importantes para a apresenta¢do. A proposta é
deixar o processo e a apresentacdo final bem
animada e integrativa.

REFERENCIAS

PORTAL JORNALISMO. Festivais culturais nos anos
1960 mudaram a MPB. Disponivel em:
encurtador.com.br/xzIO5. Acesso em: 13 jun. 2022.
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I SUGESTAO DE ATIVIDADE 1

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

ATIVIDADE 01 -

ARTE/ARTES VISUAIS

Faca uma expedicdo artistica cultural a um
shopping, ou centro comercial de venda de
roupas, ou em ruas com lojas comerciais (se
possivel). Essa atividade pode ser desenvolvida
em grupos. A expedicdo ndo podera ser
considerada apenas como um passeio, um
entretenimento, é uma acdo relacionada ao
conteldo desenvolvido nas aulas anteriores.
Solicite que, durante a expedicdo, os
estudantes facam também um
reconhecimento de decisdo de compra, por
meio de registros fotograficos e ou desenhos.
A experiéncia da expedicdo podera se tornar
em uma futura mostra cultural na escola com
os resultados das atividades de estudo e
pesquisa desenvolvidas durante as aulas.
Nesta expedicdo, é preciso que fagcam
anotacgoes, registros fotograficos, ou desenhos
buscando identificar os conceitos da
percep¢do visual das vitrines das lojas, e
exposi¢do dos produtos, incluindo mobiliario,
roupas, manequins, acessérios e a maneira
como os vendedores/atendentes se vestem. O
olhar deve estar direcionado para esses
aspectos tendo como ponto de partida o visual
merchandising da loja, tais como: estilo, cor,
forma, composicdo, utilidade.

X

Vitrine. Disponivel em: encurtador.com.br/eEIL3. Acesso em: 12
jun. 2022.

Quando possivel toque nas pegas, sinta as
texturas, cores, cortes, cheiros, compare,
andlise, direcione o olhar para valores
agregados por sua diferenciacdo e por
influéncia da midia, por meio da hiper
valorizacdo dos materiais, técnicas, estilo e
marca. Registre todas essas observagoes.

@
5

I SUGESTAO DE ATIVIDADE 2

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE,
possibilidades:

ATIVIDADE 02-
ARTE/MUSICA

observe as

Opte pelo trabalho que melhor se adequa a sua realidade
e a da escola. Os Festivais foram momentos de mostra de
novos talentos e eram muito animados. Busque deixar o
processo de construcdo dos trabalhos criativa e
integrativa. Monte grupos para pensar e organizar cada
etapa: producdo musical, figurinos, torcidas etc.

Ndo se esqueca da relacdo entre moda, performance e
os elementos musicais, realize propostas criativas, recrie
figurinos, performances e arranjos com o0s(as)
estudantes.

Busque organizar a preparagdo do evento. Cada grupo
deve preparar cada etapa do evento: performance,
producdo musical (bandas, cantores, musicas, arranjos,
etc.), figurinos, torcidas, decoracdo, etc. Para as musicas,
pode ser trabalhado a ideia de um rearranjo das musicas
pesquisadas nas aulas anteriores, podendo trazer para a
apresentagdo aquelas musicas que interessaram mais
aos grupos. Tentem mesclar musicas atemporais e
musicas de periferia. O que acham?

CURIOSIDADES/ PARA INSPIRAR

Veja as imagens, a seguir, e observe a relagdo entre os
grupos musicais e o vestuario. o quanto essa relagdo é
importante para o fortalecimento da identidade do
artista e de sua musica.

REFLITA: Se vocé fosse um artista, qual seria seu
figurino?

Earth, Wind & Fire



https://i.pinimg.com/564x/39/3d/24/393d2434b29e8dc81a087c583d19dd96.jpg

“Eles surgiram no final dos anos 60 e
revolucionaram a musica por unir estilos
americanos como jazz, disco, pop e rock, somando
elementos latinos e africanos, além de se
apresentarem com um visual extravagantemente

Imersao Curricular

AULA 10 — ARTE

colorido”. ®
Ao longo da carreira, a lendaria banda Earth, Wind N
& Fire vendeu mais de 80 milhGes de discos. I
SUGESTAO DE ATIVIDADE 1

Ney Matogrosso

% -

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

ATIVIDADE 01-
ARTE/ARTES VISUAIS

Considerando a aula anterior, acerca da expedicao
artistico cultural, peca para que os estudantes
organizem os materiais (anota¢Bes, desenhos,
registros fotograficos e outras imagens, observadas
nas vitrines e pessoas durante a ida a esses locais) e
criem um trabalho, uma composicdo visual para ser

Ney Matogrosso, o camelio da MPB. Disponivel em: exposta em um mural, ou plataforma digital da
encurtador.com.br/ajkF3. Acesso em: 10 jun. 2022. escola.
E importante abrir espaco para o didlogo, para as
A performance corporal e os figurinos pra la de escutas e avaliagdo da experiéncia da expedigdo
audaciosos s3o as marcas registradas em shows e como um trabalho pedagdgico, das descobertas
apresentacdes do cantor Ney Matogrosso, que em assim como do fazer artistico, ou seja, de reunir todo
2021 completou 80 anos de idade. o material da pesquisa de campo e transforma-lo em
Equipe de elaboracao. criacdo artistica.
Live - Biografia - Ney Matogrosso: 80 anos de vida, Retome os registros fotograficos, os desenhos e
arte, musica e figurino. Assista ao Video: anotagles feitas na expedicdo artistico cultural. A
Disponivel em: encurtador.com.br/ezRY2. Acesso partir desses dados coletados, crie uma composi¢do
em 10 jun. 2022. visual que pode ser uma colagem artistica, ou um
Cantora SIA poster, ou um cartaz. Para essa criacdo individual use
— recursos tradicionais (materiais de desenho, recorte,

colagem, pintura) ou recursos digitais, (sites on-line,
aplicativos e programas de edicdo gratuitos ex:
Canvas, Paint etc.). Ao finalizar apresente,
compartilhe seu trabalho artistico.

b

Sai. 6] rosto de Sia revelado. Disponivel em:
encurtador.com.br/uzM39 Acesso em: 10 jun. 2022.

Porque a Sia escolheu esconder o rosto?
Em seu Twitter, Sia ja declarou que “simplesmente

gosta de ser uma voz”. A cantora acredita que sua : *
voz é a parte mais importante de seu trabalho e j

por isso ndo gosta de mostrar o rosto: ela ndo quer ' ATIVIDADE INTEGRADORA
a sua imagem ligada ao canto.

Organize um evento cultural, uma mostra das
pesquisas realizadas na Expedicdo Artistica Cultural.
Essa acdo serd realizada na escola. Para a mostra
recolha os trabalhos, as composi¢cdes feitas na
atividade anterior elaboradas por cada estudante.
Outras propostas como exposicdao das fotografias
registradas na expedicao, os desenhos, as anotacdes

Disponivel em: encurtador.com.br/qtwz9. Acesso em: 10 jun. 2022.
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feitas pelos grupos podem ser apresentadas
em formato de videos, com depoimentos. Um
desfile de roupas pode acontecer, é apenas
planejar!

Retome o material coletado na expedigdo
artistico cultural. Junto ao professor organize
os dados obtidos, os registros dos desenhos e
fotografias também vdo entrar no
planejamento do evento cultural, a mostra na
escola. Nesta mostra poderd acontecer:

a) Apresentacdo das observacbes anotadas
acerca dos conceitos de percepgao visual das
vitrines, da exposicdo dos produtos
(mobilidrio, roupas, manequins, acessorios) e a
maneira como as pessoas que circulam e
trabalham nesses ambientes se vestem.

b) Também e durante o evento na escola
poderd ser apresentado, em formato
expositivo, os registros graficos (desenhos) e
fotografias das vitrines das lojas visitadas.

c¢) Um desfile de modas em que todos os
estudantes envolvidos possam “montar” looks
a partir das informacdes de vestuario, moda e

visualidade aprendidas no decorrer das aulas.
[
¥

'I I SUGESTAO DE ATIVIDADE 2

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

ATIVIDADE 02-

Sugestoes de trabalho:

Apresentag¢do do “Festival Musical”.

Oriente os grupos nas organiza¢des de cada
etapa (produgdo musical [bandas, cantores,
musicas, arranjos etc.], figurino, performance,
decoracdo etc.).

Apresenta¢do das musicas pelos grupos, com
figurinos e torcidas organizadas. Valorize os
aspectos criativos e identitarios, que se
relacionam com as musicas cantadas e seus
discursos.

Desfile dos figurinos ou apresentacdo dos
videos gravados com as performances dos
estudantes.

Questdo 01 — (ENEM/2017-daptada).

Leia o texto a seguir.

o, F. R. New Look, Experiéncia n23, 1956.
Disponivel em:encurtador.com.br/LWYA48Acesso
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Em 1956, o artista Flavio de Resende Carvalho desfilou
pela Avenida Paulista com o traje New Look, uma
proposta tropical para o guarda-roupa masculino. Suas
obras mais conhecidas sdo relacionadas as
performances. A imagem permite relacionar como
caracteristicas dessa manifestacdo artistica o uso do/a

(A) intimidade, da politica e do corpo.

(B) publico, daironia e da dor.

(C) espaco urbano, da intimidade e do drama.
(D) moda, do drama e do humor.

(E) corpo, da provocagdo e da moda.

. REFERENCIA

Carvalho, F. R. New Look, Experiéncia n23, 1956.
Disponivel em:encurtador.com.br/LWY48Acesso em: 26
jun. 2022.
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Superintendéncia de Ensino Médio

LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Este é um material de apoio aos(as) estudantes do
Ensino Médio, de modo que possam visualizar
como as habilidades da BNCC, as competéncias
especificas das areas, os objetivos de aprendizagem
e o0s objetos de conhecimento podem ser
desenvolvidos em situagdes concretas de
aprendizagem. Para isso, estdo sendo indicadas
leituras para que sejam realizadas com as turmas,
de modo que estejam contextualizadas as
necessidades reais da sala de aula. Dessa forma,
consideramos importante o uso de diversificadas
fontes de pesquisa (textos, filmes, imagens etc.)
que, hoje, sdo facilmente encontrados em sites de
noticias, em portais especializados na area da
educacdo, entre tantos que a Internet pode nos
oferecer. Sendo assim, alguns links foram indicados
(considerando a importancia de sempre mencionar
a fonte de onde as buscas foram realizadas). Para
facilitar o uso deste material, foram
disponibilizados fragmentos de textos com imagens
(com as referéncias) relacionadas como sugestdes
de atividades a serem realizadas.

Com carinho, Professores de Linguagens.

IMERSAO CURRICULAR

MODULOS

Compreensao de processos identitarios, conflitos e
relagbes de poder das linguagens e de suas praticas
culturais (artisticas, corporais e/ou linguisticas).
TEMA INTEGRADOR
(EM13LGG201) Utilizacdo das
linguagem em diferentes contextos.
(EM13LGG202) Analise das praticas de linguagem
em suas circunstancias histéricas, sociais e
ideoldgicas.

COMPONENTE CURRICULAR

EDUCAGAO FiSICA

COMPETENCIA LGG

Compreender os processos identitarios, conflitos e
relagdes de poder que permeiam as praticas sociaisde
linguagem, respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posi¢Oes, e atuar socialmente
com base em principios e valores assentados na
democracia, naigualdade e nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento, a empatia, o
didlogo, a resolucdo deconflitos e a cooperacdo, e
combatendo preconceitosde qualquer natureza.
COMPETENCIA ESPECIFICA (COMPONENTE)
Compreender os processos de producdo e
negociacdo de sentidos nas praticas corporais,
reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de
expressdao de valores e identidades, em uma
perspectiva democrdtica e de respeito a
diversidade.

HABILIDADE DE LGG

(EM13LGG203) Analisar os didlogos e os processos
de disputa por legitimidade nas praticas de
linguagem e em suas produgdes (artisticas, corporais
e verbais).

praticas de
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(EM13LGG204) Dialogar e produzir entendimento mutuo, nas
diversas linguagens (artisticas, corporais e verbais), com vistas
ao interesse comum pautado em principios e valores de
equidade assentados na democracia e nos Direitos Humanos.
HABILIDADE ESPECIFICA (COMPONENTE)

(EM13LGG501) Selecionar e utilizar movimentos corporais de
forma consciente e intencional para interagir socialmente em
praticas corporais, de modo a estabelecer relagdes construtivas,
empdticas, éticas e de respeito as diferengas.

(EM13LGG502) Analisar criticamente preconceitos,
esteredtipos e relagdes de poderes presentes nas praticas
corporais, adotando posicionamento contrario a qualquer
manifestagdo de injustica e desrespeito a direitos humanos e
valores democréticos.

OBIJETIVO DE APRENDIZAGEM

(GO-EMLGG502F) Propor atividades de lazer para a comunidade
escolar, estudando sua realidade local para respeitar seus
interesses, e democratizar o acesso a esses momentos.
(GO-EMLGG502E) Planejar eventos (gincana, interclasse, ruas
de lazer), vivenciando todas as etapas de planejamento para
avaliar a interagdo, compromisso, respeito entre as diferencas
existentes na escola.

(GO-EMLGG503I) Vivenciar diversas possibilidades de jogos,
utilizando taticas e técnica de esportes de marca, precisdo,
rede/quadra, campo e taco, invasdo ou territorial para
empregar na elaboragdo de jogos cooperativos.
(GO-EMLGG501H) Investigar a manifestacdo dos jogos virtuais,
analisando a influéncia que eles exercem sobre a vida cotidiana,
para avaliar os impactos positivos e negativos no
comportamento das criangas, adolescentes e adultos.

CAMPOS DE ATUACAO

Vida pessoal, praticas de estudo e pesquisa, jornalistico-
midiatico.

PRATICAS DE LINGUAGEM

Esportes (esportes de marca, esportes de precisdo, esportes de
invasao, esportes técnico-combinatdrios, esportes de campo e
taco, esportes de rede/parede, esportes de invasdo e/ou
esportes de combate).

Brincadeiras e Jogos (brincadeiras e jogos de matrizes indigena,
europeia e africana, brincadeiras e jogos da cultura popular
presentes no contexto comunitario e regional, brincadeiras e
jogos populares do Brasil e do mundo e/ou brincadeiras e jogos
eletrénicos).

OBJETO DE CONHECIMENTO/CONTEUDOS

Conhecimento tedrico-pratico sobre atividade fisica, exercicio
fisico e treinamento corporal no contexto das praticas corporais.
Conhecimento tedrico-pratico dos fundamentos técnicos e das
regras bdsicas nas praticas corporais.

Elementos sdcio-histdrico-culturais, politico-econémicos e
estético-artisticos das praticas corporais/Brincadeiras e jogos
indigenas.

RECURSOS MATERIAIS

Quadro, giz/pincel atémico, apagador, quadra e/ou campo, bola
de futebol.

OBSERVACAO

A apresentacdo de atestado médio com validagdo de aptiddo
fisica é necessdria para a realizagdo das praticas corporais
sugeridas (como atividade fisica em si e/ou vivéncia tedrico-
pratica dos contetdos).
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PROCEDIMENTOS

ATENCAO

Segundo a BNCC (BRASIL, 2018), os esportes
de invasdo ou territoriais agregam o conjunto de
modalidades que se caracterizam por comparar a
capacidade de uma equipe introduzir ou levar uma
bola (ou outro objeto) a uma meta ou setor da
quadra/ campo defendida pelos adversarios (gol,
cesta, touchdown etc.), protegendo,
simultaneamente, o préprio alvo, meta ou setor do
campo (basquetebol, frisbee, futebol, futsal,
futebol americano, handebol, héquei sobre grama,
polo aqudtico, rugbi etc.). Neste modulo, iremos
explorar e conhecer o esporte mais popular do
Brasil, o futebol.

O FUTEBOL COMO
REPRESENTACAO DA
CULTURA NACIONAL

v
- J

Lembrando que o
futebol é um dos esportes

mais praticados e
1A populares do  Brasil,
Imagem elaborada pelos/as autores/as/2022. | remos a p rofu n d ar [o]

conteldo de esportes de invasdo, com um debate
direcionando o assunto para o futebol, lembrando
que o futebol de campo é um esporte diferente do
futsal (futebol de saldo). Entdo neste moddulo
iremos tratar do futebol de campo como assunto
principal.

A Selecdo Brasileira de Futebol masculina foi
campea de cinco titulos em 1958, 1962, 1970, 1994
e 2002, sendo campedo de quatro titulos da Copa
das ConfederacGes FIFA em 1997, 2005, 2009 e
2013, além de outros titulos importantes como
Copa América, Olimpiadas entre outros.

Diante de tantos titulos conquistados o
futebol como representagao da cultura nacional
foi sendo desenvolvido ha décadas e ndo é de hoje
que ele é uma paixao nacional. Tanto a copa do
mundo de futebol quanto recentemente as
olimpiadas influenciam e transformam a vida das
pessoas, um exemplo bem claro destas influéncias
estdo no de em 1994 quando o Brasil foi tetra
campedo as aulas foram suspensas, as lojas
fecharam, o comércio parou e quase todos
brasileiros pararam em frente a televisdo naquele
17 de julho de 1994.

34

O futebol chegou ao Brasil no final do século
XIX, com caracteristicas, predominantemente,
burguesas e elitizadas. No entanto, em pouco
tempo, toda essa aristocracia deu lugar para o jeito
guente, vibrante e apaixonante de ser do povo
brasileiro (SILVA, 2005).

Divulgacdo/CB/ND. Selecdo brasileira de 1995. Disponivel em:
encurtador.com.br/bFWY5. Acesso em: 02 jun. 2022.

Antes de tudo, é preciso que tenhamos
pensamento critico sobre este esporte, que as
pessoas possam saber enxergar a realidade de
maneira global e os varios aspectos que a
influenciam. Esse tema é amplo e ndo se esgota aqui,
é preciso muitas reflexdes e estudos sobre a area e,
principalmente, é preciso que, os/as professores/as,
reflitam juntamente com os/as estudantes em qual
sociedade estamos inseridos e que sociedade
gueremos construir (ou reconstruir).

Ao longo dos anos de conquistas, o futebol
masculino foi se modificando como adaptagdes de
regras, criacao de categorias de acordo com idade e
sexo, e ultimamente o empoderamento e conquistas
das mulheres tem influenciado muitas estudantes a
praticarem este esporte, que ha alguns anos era
praticado pela maioria de pessoas do sexo

masculino. Quebrando barreiras e enfrentando
desafios a selecao feminina de futebol disputou sua
primeira partida em 1986 e possui a melhor jogadora
do mundo, Marta Vieira da Silva, eleita por cinco
anos seguidos pela FIFA (de 2006 a 2010) e mais uma
vez em 2018 como a melhor jogadora de futebol do
mundo.

s

A atacante da Selecdo Brasileira de Futebol Feminino, Marta —
02/03/2019. Michael Wade/Ilcon Sportswire/Getty. Disponivel em:
encurtador.com.br/klsB7. Acesso em: 02 jun. 2022.

Os povos indigenas e o futebol



O esporte esta inserido no contexto
cultural de vdérios grupos indigenas e é
praticado por muitos atletas nos jogos
indigenas, sendo que as regras obedecem ao
padrao da Confederacdo Brasileira de Futebol
(CBF), porém o tempo é adaptado para 50
minutos ao invés de 90 minutos, divididos em
dois tempos de 25 minutos, com um intervalo
de 10 minutos.

De acordo com cada regido e tradicao
cultural dos povos indigenas no Brasil, foram
aparecendo formas de praticar o esporte, os
indigenas do Alto Xingu em Mato Grosso,
praticam o esporte denominado Katalaiwa,
parecido com o futebol, mas a bola é chutada
usando somente os joelhos, e temos também
o Xikunahity, que ao invés dos pés é usado
somente a cabega, caracterizado como uma
espécie de futebol, sendo praticado
tradicionalmente pelos povos Paresis,
Salumas, Irantxes, Mamaidés e Enawené-
Nawés, de Mato Grosso, € considerado um
esporte muito interessante.

Em Goids em Minagu, com o Ava-
Canoeiros, em Rubiataba, com os Tapuias e em
Aruana com os Karajas, o esporte também tem
influéncia nas praticas esportivas destes
importantes povos indigenas. Criangas, jovens
e adultos podem praticar este esporte que
além de tudo promove a saude.

Jogo Xikunahity. Disponivel em: encurtador.com.br/cnNPR.
Acesso em: 02 jun. 2022.

Futebol no terrao é futebol?

Devido aos inumeros fatores e
condi¢Bes das pessoas que amam praticar o
futebol, no Brasil surgem algumas variagdes
como os famosos “golzinhos” com numero
reduzido de jogadores, o “dois contra um”,
com um goleiro no gol e dois jogadores de
linha disputando o jogo contra o goleiro e o
famoso “futebol de terrdo” disputados em
setores de inUmeras cidades que levam a
paixdo pelo esporte e também revelam
craques para times profissionais.

Desta maneira, pelas vivéncias e
experiéncias podemos considerar que o
futebol de terrao é futebol, ndo somente pela
paixdo dos praticantes, todavia pela
regularidade que acontecem, por seguirem
regras, executarem campeonatos, formarem
equipes e principalmente pela possibilidade de
construir sonhos.
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Em reportagem para revista placar em 2007
podemos ver dois jogadores que foram revelados no
terrdo e foram para um grande time profissional deste
esporte, William e Lulinha hoje ainda se destacam nos
cendarios nacionais e internacionais como podemos
acompanhar nas ultimas noticias.

idolos da nova geragdo: Lulinha e Willian no terrdo Alexandre Battibugli.
Revista Placar 2007.

Acesso em: 02 jun. 2022

Regras Basicas

De acordo com a Confederagdo Brasileira de
Futebol, o esporte possui algumas regaras basicas, como
por exemplo, as principais regras do esporte sdo: Os
jogos sdo disputados por duas equipes e cada um conta
com 11 jogadores, o tempo das partidas duram 90
minutos (divididos em dois tempos de 45 minutos); estd
proibido o uso das mdos (com excegdo do goleiro e ao
bater o lateral). O arbitro é responsdvel por
supervisionar os jogos; na regra temos o impedimento,
qgue invalida um gol feito por um jogador quando ndo
tiver dois ou mais jogadores adversdrios na linha de
fundo; quando um jogador receber dois cartdes
amarelos ou um vermelho, entdo sera expulso do jogo; o
escanteio serd cobrado quando a bola sair pela linha de
fundo e se o ultimo jogador que a toca-la estiver na
defensiva entre outras.

Fair play
O conceito de fair play surgiu na sociedade
aristocratica europeia, quando era muito difundido pelo
Bardao Pierre de Coubertin, idealizador dos Jogos
Olimpicos da Era Moderna.



O conceito de jogar limpo sempre existiu nas
mais antigas das sociedades, o termo fair play
surgiu como uma transferéncia do modelo de
comportamento inglés do século XVIIl e XIX, o
comportamento de cavalheirismo. O fair play
defendido por Coubertin representa a honra e a
lealdade, o respeito pelos outros e por si préprio
(Rufino et al., 2005).

O fair play deve ser realizado em todos os
esportes e ndo somente no futebol, ultimamente
pode-se observar no futebol vdrias acdes que nao
foram realizados o fair play por uma das equipes,
caracteristica esta que deve ser mudada no Brasil
e no Mundo, privando o jogo limpo em toda e
qgualquer acdo do esporte.

Na imagem ao lado podemos ver o jogador
de linha Leandro Damido consolando o goleiro por
falha em jogo da J.League apds ter feito o gol,
atitude estd que repercutiu nas midias sociais e na
televisdo, como uma acdo de fair play por parte do
jogador e deveria servir de exemplo para muitos
jogadores do mundo.

Fair play no futebol. Disponivel em: encurtador.com.br/koxBH. Acesso
em: 02 jun. 2022.

O fair play é uma atitude muito importante nos
jogos sendo respeitada em todo mundo pelos
atletas e pelos espectadores, esta acdo também
deve ser aplicada ao esporte escolar respeitando
as diferencas e os limites de cada jogador.

SAIBA MAIS

» Educagdo Fisica Escolar: Pontos de atencdo
para a realizagdo de aulas. Disponivel em:
encurtador.com.br/hAMY8. Acesso em: 02 jun.
2022.

> Histéria do futebol. Disponivel em:
encurtador.com.br/cmwGX. Acesso em: 02 jun.
2022.

> Jogos Indigenas - Um pouco da histdria e das
modalidades esportivas. Disponivel em:
encurtador.com.br/oADQZ. Acesso em: 02 jun.
2022.
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ATIVIDADE INTEGRADORA

Para
considere as sugestoes:

realizagdo de ATIVIDADE INTEGRADORA,

a) Entre componentes da area de Linguagens:
pesquisa orientada sobre registros do futebol nos
jogos dos povos indigenas e posteriormente
confecgdo de cartazes para apresentar a importancia
deste esporte;

b) Entre Educacdo Fisica e componentes de areas
distintas do conhecimento: pesquisa orientada de
sobre a evolucdo do futebol feminino e
posteriormente a constru¢cdo de mapas mentais
sobre este desenvolvimento.

‘—
'I I SUGESTAO DE ATIVIDADE

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

a) Realizacdo de pratica esportiva (futebol) para
que os/as estudantes possam vivenciar o esporte de
invasao;

b) Praticas corporais orientadas pelo/a
professor/a, realizadas de modo adaptado para
inclusdo. O/a professor/a deverd orientar os/as
estudantes na realizagdo do futebol de 5 (voltado
para pessoas com deficiéncia visual) e permitir a
vivéncia deste esporte para todos/as os/as
estudantes da turma, mostrando as dificuldades
encontradas e a superagdo que deve ser
conquistada. O video “Aprenda a ensinar: futebol de
5 - Transforma Rio 2016"” explica a realizacdo desta
atividade. Disponivel em: encurtador.com.br/dfwF9.
Acesso em: 02 jun. 2022.

MOMENTO ENEM
Questdo 01 — (ENEM/2020-daptada).

Leia o texto a seguir.

O suor para estar em competicdes nacionais e
internacionais de alto nivel é o mesmo para homens
e mulheres, mas ndo raramente as remuneragdes
sdo menores para elas. Se no ténis, um dos esportes
mais equanimes em termos de género, todos os
principais torneiros oferecem prémios idénticos nas
disputas femininas e masculinas, no futebol a
desigualdade atinge seu dpice. Neymar e Marta sao
dois expoentes dessa paixao nacional. Ela ja foi eleita
cinco vezes a melhor jogadora do mundo pela Fifa.
Ele conquistou o terceiro lugar na ultima votacdo
para melhor do mundo. Mas é na conta bancaria que
a diferenca entre os dois se sobressai.



QUANTO VALE O GOL7?

MARTA NEYMAR
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O esporte é uma manifestacdo cultural na qual
se estabelecem relag¢des sociais. Considerando
o texto, o futebol é uma mobilidade que:

(A) Apresenta proximidades com o ténis, no
gue tange as relagbes de género entre homens
e mulheres.

(B) Se caracteriza por uma identidade
masculina no Brasil, conferindo maior
remuneragdo aos jogadores.

(C) Traz remuneracGes, aos jogadores e
jogadoras, proporcionais aos seus esfor¢os no
treinamento esportivo.

(D) Resulta em melhor eficiéncia para as
mulheres e, consequentemente, em
remuneragdo mais alta as jogadoras.

(E) Possui jogadores e jogadoras com a
mesma visibilidade, apesar de haver
expoentes feministas de destaque, como
Marta.

- REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educagao. Base Nacional
Comum Curricular.2018.

BETTI, M. A janela de vidro: esporte, televisdo
e educacdo fisica. Campinas: Papirus, 1998.

RUFINO, J. L., Batista, P. H. & Mataruna, L. O
fair play nas escolas publicas do municipio do
Rio de Janeiro e a midia. EFDeportes.com,
Revista Digital. Buenos Aires. (2005).

SILVA, J. C. Educagdo e alienagdo em Marx:
contribui¢des tedrico-metodolégicas para
pensar a Histéria da Educagdo. Revista
Histedbr. Campinas 2005.

‘—
H AVALIACAO

Apreensdo do nivel de interesse, discussdo e
participagdo nas atividades propostas em sala
de aula e/ou demais espacos de realizacdo das
praticas corporais sugeridas. Verifique que os
estudantes estdo fazendo  pesquisas
referentes ao futebol, algumas noticias
relacionadas, o interesse dos estudantes em
debater o assunto em sala e seus
questionamentos.
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- Imersao Curricular

AULA 02 - EDUCAGAO FiSICA

PROCEDIMENTOS

ATENCAO

Segundo a BNCC (BRASIL, 2018), os esportes de
marca envolvem o conjunto de modalidades que se
caracterizam por comparar os resultados registrados em
segundos, metros ou quilos (patinacdo de velocidade,
todas as provas do atletismo, remo, ciclismo,
levantamento de peso etc.). Neste moddulo, iremos
explorar e conhecer mais sobre este esporte formado
por modalidades como: corrida, lancamentos, saltos e a
marcha. Vamos lembrar que o atletismo pode ser
realizado em locais como estadios, mas também pode
ser realizado em ambientes urbanos como é o caso da
maratona.

HISTORIA DO ATLETISMO

Alison vence a etapa de Doha. Disponivel em: https://www.cob.org.br/pt/.
Acesso em: 02 jun. 2022.

O primeiro relato da realizaggo de um
campeonato de atletismo foi na Grécia antiga, nas
olimpiadas de 766 a.C. todavia este esporte ja era
praticado pelas pessoas na Grécia até mesmo com
corridas a pé, pois desta maneira eles iriam trabalhar a
saude o controle de respiragdo e a resisténcia. O
“stadion” — corrida de aproximadamente 200m — reuniu
cerca de 40 mil pessoas que assistiram a vitdria do
primeiro campedo olimpico chamado de Koroebus.

Sabe-se que o atletismo também era praticado
no Egito e na China ha mais de 5 mil anos com formatos
diferentes das competigGes oficiais de hoje, sendo entdo
considerado o esporte mais antigo do mundo. Nas
competicGes oficiais de atletismo com formato moderno
data do século XIX, na Inglaterra, contando com as
seguintes provas oficiais:

e Corridas: rasas, com barreiras, com obstaculos.
e Marcha atlética.
e Revezamentos.


https://www.cob.org.br/pt/

e Saltos.
e Arremesso e Langamentos.
e Combinada.

Modalidade Olimpica

O atletismo caracteriza-se por ser uma
modalidade olimpica cujo no Brasil a unidade que
coordena é a Confederacdo Brasileira de Atletismo
(CBTA), esporte pode ser mais difundido no pais no
século XX, quando Adhemar Ferreira da Silva em
1952, conquistou a primeira medalha de ouro em
salto triplo, o que aconteceu nos Jogos de
Helsinque, na Finlandia, representando um marco
para a modalidade para o esporte.

Nas modalidades olimpicas encontramos as
corridas de curta distdncia (tiro rapido), com
percurso podendo variar de 100 metros a 3 mil
metros, as corridas mais rasas seriam as de 100
metros enquanto as mais longas de 10 mil metros.
Se levar em consideragdo os obstaculos nas
corridas, consideramos as chamadas corridas de
barreiras podendo variar de 110 metros a 400
metros, ficando os obstaculos a uma distancia
adequada. O tiro de largada define quando inicia
uma corrida, e o atleta que sair antes do tiro de
largada podera ser desclassificado.

& : ¥ &§ A e
Selegdo brasileira masculina do 4x100m, foi camped mundial de
revezamentos em Yokohama, no Japdo. Disponivel em:
encurtador.com.br/bEPQU. Acesso em 03 de junho de 2022.

7

A marcha atlética é uma prova longa,
podendo ser de 20 mil metros até de 50 mil
metros, dependendo da categoria. Nesta marcha,
a regra principal é obrigatério manter um dos pés
sempre no chdo, sendo que o joelho que dda a
passada ndo pode sofrer flexao até a realiza¢do do
movimento completo. Ocorrendo trés
penalizagGes o atleta é desclassificado.

As provas de revezamento, podem ser de
4x100 m e 4x400 m com a equipe formada de 4
atletas, podendo ser masculina, feminina e mista.
Cada atleta deve correr % da prova e passar o
bastdo para o outro atleta.

Ja as provas de salto, como o préprio nome
indica, o atleta devera saltar uma distancia caindo
geralmente na areia quando o salto é horizontal,
mas pode ser o salto na vertical sendo amparados
por um colchdo préprio para a realizagdo do
esporte. O salto vertical compreende o salto em
altura e salto com vara, sendo que no salto em
altura os atletas saltam de costas sobre uma barra,
enquanto no salto com vara, os atletas utilizam
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uma vara (2,80 a 3,40 m tanto para homens) para
saltar sobre um sarrafa, ndo podendo o mesmo.
Diferentemente das provas na vertical, as
provas de salto horizontal compreendem salto em
distancia (comprimento) e salto triplo, sendo que, o
salto em distancia, os atletas correm e saltam
guando chegam a marca estabelecida. Os atletas
caem no chdo de arei, onde fica a marca para medir
a distancia obtida. No salto triplo, o atleta da dois
saltos antes do salto final na areia.

Mauro Vinicius Duda a Silva no Troféu Brasil de Atletisho de 2016 —

Foto: Wagner Carmo CBAt.

Sobre os langamentos e
podemos levar em consideragdo:
e Martelo: O/a atleta devera langar uma esfera de
metal presa a um cabo de aco o mais distante
possivel;
e Peso: O/a atleta deverd langar uma bola esférica
de metal o mais longe possivel;
e Disco: O/a atleta deverd lancar um disco de
metal a maior distancia possivel;
e Dardo: O/a atleta lanca um dardo tentando
alcangar a maior distancia possivel.
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Mariana Grazielly Marcelino é a primeira atleta brasileira a chegar a final

pan-americana da modalidade. Disponivel em: encurtador.com.br/jJLUO.
Acesso em: 02 jun. 2022.

Podemos observar que os objetivos sdo
semelhantes, mas mudam o tipo de material que ira
ser arremessado.

CURIOSIDADES

No site da Confederacao
Brasileira de Atletismo,
podemos encontrar algumas
curiosidades como:

Revezamento 4x400m misto do Brasil.

Disponivel em: encurtador.com.br/dkr37.
Acesso em: 02jun. 2022,



e O campedo dos 100m rasos é chamado de
"o homem mais rdpido o mundo";

e O vencedor da maratona é o mais
resistente;

e Os langadores sdao os mais fortes;

e O campedo do decatlo é o mais completo;
e 0O martelo é uma bola metadlica ligada por
um cabo de aco a uma empunhadura que o
atleta usa para langar.

Atletismo. Disponivel em: encurtador.com.br/bovVW. Acesso
em: 02 jun. 2022.

Além de todas modalidades que vimos,
existem também o decatlo, modalidade
masculina que agrupa 10 provas, e o heptatlo,
modalidade feminina que agrupa sete provas.
Os atletas que participam das provas do
atletismo precisam demonstrar habilidades
como resisténcia fisica, velocidade, forca e
impulso.

SAIBA MAIS

» Atletismo na Escola - Maurren Maggi.
Disponivel em: encurtador.com.br/LUZ19.
Acesso em: 02 jun. 2022.

> Atletismo na Escola - André Domingos.
Disponivel em: Acesso em: 02 jun. 2022.

> ncurtador.com.br/oADQZ. Acesso em: 02
jun. 2022.

h ATIVIDADE INTEGRADORA

Para realizagao de ATIVIDADE
INTEGRADORA, considere as sugestoes:

a) Entre componentes da drea de
Linguagens: pesquisa orientada  sobre
registros do futebol nos jogos dos povos
indigenas e posteriormente confeccdo de
cartazes para apresentar a importancia deste
esporte;

b) Entre Educagdo Fisica e componentes de
areas distintas do conhecimento: pesquisa
orientada de sobre a evolucdo do futebol
feminino e posteriormente a construcdo de
mapas mentais sobre este desenvolvimento.

®
N

'I I SUGESTAO DE ATIVIDADE

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:
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a) Elaboracdo de mapas mentais sobre atletismo,
colocando em énfase as diferengas encontradas nas
modalidades do atletismo;

b) Préticas corporais orientadas pelo/a professor/a,
realizadas para realizacdo do video “Dicas para trabalhar
o mini atletismo na escola”. Disponivel em:
encurtador.com.br/AJNOV. Acesso em: 02 jun. 2022.

MOMENTO ENEM
Questdo 01 — (ENEM/2014-daptada).

Leia o texto a seguir.

Os discursos referentes a prdtica de exercicios fisicos

estdo imbricados de valores sociais, culturais e
educativos  influenciados, principalmente, pelos
discursos  mididticos. O processo natural de

envelhecimento passa a ser visto como um descuido por
aqueles que assim o aparentam, especialmente nos
cuidados com o corpo.

Ao analisarmos a imagem, podemos considerar que ela
apresenta:

(A) Os valores do corpo visto enquanto conjunto de
partes funcionando como uma maquina, fruto dos
valores mecanicistas.

(B) O exercicio fisico como possibilidade de atender as
pessoas de qualquer idade e classe para o
aprimoramento estético.

(C) A pratica de exercicios como promogdo de saude e
respeito ao desenvolvimento humano.

(D) Um corpo em toda a sua esséncia, fisico, psiquico,
biolégico e cultural e o exercicio auxiliando o
entendimento de todas essas dimensdes.

(E) A ideia do corpo ideal jovem, musculoso e atlético e
o exercicio como a férmula para se alcancar a juventude
eterna e, por sua vez, 0 sucesso.

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum
Curricular. 2018.

COMITE OLIMPICO BRASILEIRO. Atletismo. Disponivel
em: encurtador.com.br/efux3. Acesso em: 02 jun. 2022.



Inserg¢do Curricular/Recomposicdo

AULA 03 — EDUCACAO FiSICA

PROCEDIMENTOS

ATENCAO

Segundo a BNCC (BRASIL, 2018), os esportes de
rede/parede envolvem o conjunto de modalidades
que se caracterizam por arremessar, langar ou
rebater a bola em direcdo a setores da quadra
adversaria nos quais o rival seja incapaz de
devolvé-la da mesma forma ou que leve o
adversario a cometer um erro dentro do periodo
de tempo em que o objeto do jogo estd em
movimento. Alguns exemplos de esportes de rede
sdo voleibol, vblei de praia, ténis de campo, ténis
de mesa, badminton e peteca. Ja os esportes de
parede incluem pelota basca, raquetebol, squash
etc. Neste mddulo, iremos explorar e conhecer o
esporte de parede denominado squash.

SQUASH

Squash. Disponivel em: encurtador.com.br/r3456. Acesso em: 02 jun.
2022.

O squash se caracteriza por ser um esporte de
parede, pois o0s competidores alternam-se
atacando a bola e rebatendo-a contra uma parede
de rebote. O ponto ira ocorrer quando um dos
jogadores ndo conseguir responder aos ataques
adversarios.

Squash pode ser jogado individualmente ou
em duplas sendo um esporte disputado em quadra
fechada e que se utiliza das paredes laterais e
frontal para que ocorra o jogo. A quadra que tem
o formato de um quadrado, possui marcagdes que
delimitam as acbes dos jogadores e,
obrigatoriamente, a bola tem que ser rebatida
contra a parede frontal antes da jogada.

Historia
Em relagdo a origem do squash causa muita
controvérsia e muitas histdrias. Existem pessoas
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gue afirmam que surgiu nas prisdes da Inglaterra, no
século XIX. Os presos, s6 com um cubiculo para se
exercitar, improvisaram nas proprias celas uma
bolinha e jogavam com as mados, sem raquetes.
Outros relatos dao conta que é um esporte derivado
do ténis.

Por volta de 1920 surgiu no Brasil, com os
ingleses, que introduziram o novo esporte nos locais
onde procuravam ouro. Hd documentos que
comprovam que em Sdo Joao D’el Rey, nas minas de
ouro da firma de mesmo nome, em Minas Gerais,
existiu uma das primeiras quadras.

Squash. Foto: wavebreakmedia/Shutterstock.com.

Por ser jogado em quadra fechada, permite
sua pratica durante todos os meses do ano. Muitas
empresas do setor civil estdo procurando construir
quadras de squash nos prédios residenciais e
comerciais, em construcdo, incluindo-as nas areas de
lazer.

O squash tem crescido muito no Brasil e é
cada dia maior o niumero de adeptos. Em 2002 o
Brasil ganhou sua primeira quadra toda de vidro
(com visdo nas quatro paredes da quadra) e, com
isso, possibilitou um aumento de publico e de
transmissOes para a TV. A quadra de vidro pode ser
montada em qualquer lugar, (estacionamentos de
shoppings, pragas, ruas, dreas verdes) desde que
respeitadas as medidas oficiais.

Disponivel em: encurtador.com.br/dEOQR. Acesso em: 02 jun. 2022.
Adaptado.

A pontuagao

O squash é uma modalidade que ndo requer
tempo determinado de partida como em outros
esportes, como por exemplo, o basquete e o futebol.
E o sistema de pontuacdo que determina sua
finalizagdo, mas podemos ter uma média de tempo
de jogo que depende de fatores como, quantidade
de games, equilibrio técnico e principalmente do
nivel técnico do participante. A contagem dos pontos
é disputada através de uma melhor de trés ou cinco
games, em que cada game é jogado até 11 pontos. O
jogador que atingir 11 pontos primeiro vence o
game, a ndo ser que a contagem fique em 10 iguais,
neste caso vence o game quem fizer 2 pontos de
diferenca. Os dois jogadores podem pontuar (pontos
corridos). O sacador, se vencer uma jogada, marca
um ponto e mantém o servi¢o, e o recebedor se
vencer uma jogada, marca um ponto e se torna o
sacador.

COSTA; SILVA, 2013; REGRAS WSF-CBS-FSPB, 2010.



Squash'. D‘isponive-l em: encurtador.com.br/pvA
02 jun. 2022.

Beneficios

De acordo com a revista americana
Forbes, o Squash é o melhor esporte para o
bem-estar e saulde. Para isso, apresentou
método construido com base em consultas a
especialistas, treinadores pessoais,
competidores e educadores fisicos. Os quatro
componentes basicos da preparagdo fisica
(resisténcia cardiorrespiratéria, forga
muscular, resisténcia muscular e flexibilidade)
foram medidos com base em uma escala de 1
a5 (5 “excelente”, 4 “muito bom”, 3 “bom”, 2
“nada mal” e 1 “nada especial”).

O risco de lesdo foi medido em uma
escala de 1 a 3 (1 “baixa”, 2 “mais ou menos”
e 3 “alta”). Queima de calorias se baseou na
energia gasta por um individuo de 86 quilos
apos 30 minutos, com medi¢cdo em uma escala
de 1 a5 (5 “+ de 450 calorias”, 4 “entre 400-
450 calorias”, 3 “entre 350-400 calorias”, 2
“entre 300-350 calorias” e 1 “entre 250-300
calorias”). Esse padrdo foi retirado da
Faculdade Americana de Medicina Esportiva.

Os valores foram pontuados para se
chegar a uma classificacdo individual para cada
esporte. A publicacdo ainda ressaltou que os
beneficios fisicos, riscos de lesdo e queima
caldrica podem variar dependendo da técnica,
vigor, cuidado e entusiasmo individual por
quem pratica.

O Squash foi classificado como o mais
completo. Isto é, obteve os melhores
resultados para quem procura um esporte
saudavel. Por isso, pode ser considerado o
melhor esporte para o bem-estar e saude.

O British Journal of Sports Medicine
publicou um estudo que examinou mais de 80
mil adultos na Inglaterra e Escdcia entre 1994
e 2008 que participaram de uma pesquisa
nacional sobre saude. Dentre os resultados, a
publicacdo sugere que o risco de morte por
qualquer causa era 47% menor entre aqueles
que jogavam esportes de raquete, e que a
pratica regular de Squash poderia ajudar a se
manter longe da morte pelo maior periodo
comparativamente aos demais esportes. Em
ultima analise, os pesquisadores sugeriram
gue o Squash é o melhor esporte para garantir
uma vida longa. Ou seja, o melhor esporte para
0 bem-estar e saude.

Disponivel em: encurtador.com.br/uLOW?7. Acesso em: 02 jun.
2022. Adaptado.
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Tratando-se de modalidades com interagao
entre adversarios, podemos concluir que n3o é suficiente
realizar de forma adequada os gestos técnicos
demandados pelo o jogo esportivo, mas também é
imprescindivel escolher/decidir (individualmente -
squash 1x1 ou individualmente e coletivamente - squash
2x2) o que fazer diante da situac¢do criada pela dindamica
do jogo. O squash compbe a classe dos esportes
alternado direto, pois a bola deve ser rebatida apenas a
partir de um golpe, segundo Gonzalez (2017).

SAIBA MAIS

O que é squash e porque jogar em 20227 Disponivel em:
encurtador.com.br/jkDGO. Acesso em: 02 jun. 2022.
Como jogar squash? Tudo que precisa saber antes de
jogar! Disponivel em: encurtador.com.br/fsAB7. Acesso
em: 02 jun. 2022.

‘j ATIVIDADE INTEGRADORA

Para realizacdo de ATIVIDADE INTEGRADORA, considere
as sugestdes:

a) Entre componentes da area de Linguagens: resumo
do contetdo apresentado e interligagdo com outros
esportes de rede/parede como por exemplo o vélei e o
ténis.

b) Entre Educagdo Fisica e componentes de dreas
distintas do conhecimento: semindrio sobre os
beneficios dos esportes no cotidiano, relacionar a
fisiologia do organismo humano, conteudo apresentado
em biologia pode servir de ferramenta para a construgdo
do seminario.

o
A\ |

'I I SUGESTAO DE ATIVIDADE

Como SUGESTAO DE
possibilidades:

ATIVIDADE, observe as

a) Realizacdo de pratica esportiva tradicional (squash)
para que os/as estudantes possam vivenciar o esporte de
parede;

Adaptar o esporte com recursos que podem ser
encontrados na unidade escolar. Assista ao video “3° ano
- Educacgéo Fisica - Vol. 2 - Esportes de Rede e Parede”.
Disponivel em: encurtador.com.br/xFGMV. Acesso em:
02 jun. 2022.

MOMENTO ENEM
Questdo 01 — (ENEM/2014-daptada).




Leia o texto a seguir.

Os esportes podem ser classificados levando-se em
consideracdo  diversos critérios, como a
guantidade de competidores, a relacdo com os
companheiros de equipe, a interagdo com o
adversdrio, o ambiente, o desempenho
comparado e os objetivos taticos da acdo. Os
chamados esportes Os esportes de rede/parede
envolvem o conjunto de “modalidades que se
caracterizam por arremessar, langar ou rebater a
bola em direcdo a setores da quadra adversaria
nos quais o rival seja incapaz de devolvé-la da
mesma forma ou que leve o adversario a cometer
um erro dentro do periodo de tempo em que o
objeto do jogo esta em movimento. Sao exemplos
de esportes de rede/parede

(A) Handebol, basquetebol, futebol e voleibol.

(B) Rugbi, futsal, natagdo e futebol americano.

(C) Ténis de mesa, vOlei de praia, badminton e
squash.

(D) Basquetebol, handebol, futebol e futsal.

(E) Ginastica olimpica, beisebol, judo e tae kwon
do.
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BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional
Comum Curricular. 2018.
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Amancio da. O ensino da técnica de squash: uma
abordagem metodoldgica. Do corpo: ciéncias e
artes, Caxias do Sul, v. 1, n. 3, 2013. Disponivel em:
encurtador.com.br/cnS15. Acesso em: 02 jun.
2022.

GONZALEZ, Fernando Jaime. Planejamento
curricular na educagao fisica escolar: didlogos com
a praxiologia motriz. In: RIBAS, J. F. M (Org.).
Praxiologia motriz na América Latina: aportes para
a diddtica na educacao fisica. ljui: Editora Unijui,
2017.

REDFERN, Karen; NETO, Nelson; RODRIGUES,
Gilvandro. Regras mundiais do squash individual
com edi¢cdo em portugués. Traducdo original por
Nelson Neto e Karen Redfern, Adaptacdo para
Regras 2010, Revisao e Formatacao por Gilvandro
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(Confederagdo Brasileira de Squash), FSPB
(Federagdo Squash Paraiba) 2018.
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ATENCAO
Segundo a BNCC (BRASIL, 2018), os esportes

de rede/parede envolvem o conjunto de
modalidades que se caracterizam por arremessar,
lancar ou rebater a bola em direcdo a setores da
guadra adversaria nos quais o rival seja incapaz de
devolvé-la da mesma forma ou que leve o adversario
a cometer um erro dentro do periodo de tempo em
gue o objeto do jogo estd em movimento. Alguns
exemplos de esportes de rede sao voleibol, volei de
praia, ténis de campo, ténis de mesa, badminton e
peteca. J4 os esportes de parede incluem pelota
basca, raquetebol, squash etc. Neste mddulo, iremos
explorar e conhecer o esporte de parede

denominado badminton.
|

et
—

.
ol wdd

’

Material de badminton. Disponivel em: www.canva.com. Acesso em: 08
jun. de 2022

O BADMINTON

No moddulo anterior estudamos o squash,
esporte considerado de parede, neste mddulo
iremos estudar o badminton, que é considerado um
esporte de rede, desta maneira a diferenca entre
essas duas categorias €&, principalmente, a
organizagao do jogo.

Nos esportes com rede como o badminton
existe uma divisdria, essa organizacdo se da em
relacdo a rede que divide a quadra em duas partes.
Nessa categoria, o objetivo é que o “birdie”
(voltante) passe por cima da rede. Ja nos esportes
com parede de rebote como o squash, ha uma
parede contra a qual a bola deve obrigatoriamente
ser rebatida para a continuidade do jogo.

O volante ou também chamado de “birdie” é
uma espécie de peteca que pode ser feita de peca
sintética, como o nylon, com peso variando entre 4g
a 6 g, ou de penas de ganso. Sendo que em alguns
paises o volante pode ser denominado pluma ou
“shuttlecock.


http://www.canva.com/
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Raquetes e “birdies” do badminton. Disponivel
encurtador.com.br/cnySY. Acesso em: 08 jun. de 2022.

em:

A raquete é feita de material como
aluminio ou aco e é feito para alcancar uma
alta performance e bons resultados, ja existem
até mesmo raquetes feitas de carbono, sendo
muito mais leves.

A partida

Uma partida de badminton é feita por
3 games, cada um com 21 pontos, o ponto é
marcado quando o “birdie” cai no campo
adversario dentro das limitacdes e passando
por cima da rede. Se a peteca sair das
limitacdes do campo, mesmo passando por
cima da rede, o ponto ird para o adversario.
A raquete e nem o atleta podem encostar na
rede, o “birdie” ndo pode encostar no atleta,
no teto ou nos arredores da quadra, o jogador
ndo pode tocar a peteca mais de uma vez por
jogada e a “birdie” ndo pode passar por baixo
da rede.

A historia do badminton

No site da Confederacdo Brasileira de
Badminton podemos conferir um pouco da
histdria deste esporte.

O esporte surge na india, com o nome
de Poona. Oficiais ingleses a servico neste pais
gostaram do jogo e levaram-no para a Europa.

O "poona" passou a se chamar
Badminton quando, na década de 1870, uma
nova versdo do esporte foi jogada na
propriedade de Badminton, pertencente ao
Duque de Beaufort's, em Gloucestershire,
Inglaterra.

Em 1934 foi fundada a Federagao
Internacional de Badminton (IBF), com nove
membros: Canadd, Dinamarca, Escdcia,
Franca, Holanda, Inglaterra, Nova Zelandia e
Pais de Gales. Sua sede se situa, logicamente,
em Gloucestershire.

Nos anos seguintes mais paises se
tornaram membros, especialmente apds a
estreia do esporte nas olimpiadas de
Barcelona, em 1992. Hoje em dia, existem 130
paises membros da IBF, e o nimero tende a
crescer.

Existem, na atualidade, seis torneios
principais promovidos pela IBF: Thomas Cup
(campeonato mundial masculino de equipes),
Uber Cup (campeonato mundial feminino de
equipes), Sudirman Cup (equipes mistas),
World Championship, World Juniors e World
Grand Prix Finals.
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Em 1995 o Badminton foi incluido nos Xll Jogos
Pan-Americanos de Mar del Plata, Argentina, e foi jogado
novamente, em 1999, nos Xlll Jogos Pan-Americanos em
Winnipeg, Canadd. Depois disso, a modalidade se firmou
no evento sendo esporte que conta medalhas até hoje.
Inclusive, em 2007 nos Jogos Pan-Americanos do Rio de
Janeiro o Brasil conquistou sua primeira medalha na
competicdo. O feito histérico para o Badminton
brasileiro foi conseguido pelos atletas Guilherme
Kumasaka e Guilherme Pardo que conquistaram
medalha de bronze na categoria de dupla masculina.

Disponivel em: encurtador.com.br/bfOP0. Acesso em: 08 jun. de 2022.
Adaptado.

CURIOSIDADES

e O “birdie” pode atingir velocidades de 300 km/h;

e Pode ser considerado o esporte que usa raquete
mais rapido do mundo;

e Badminton House era propriedade do Duque de
Beaufort's.

Badminton House. Disponivel em: encurtador.com.br/bA019. Acesso em: 08
jun. de 2022.

Inclusao

O parabadminton é a versdo adaptada do
badminton, pode ser praticado por pessoas com
deficiéncia nos membros inferiores, superiores, além de
pessoas com nanismo ou cegueira, todavia é mais
praticado entre pessoas que utilizam cadeiras de rodas.

Estruturado para pessoas com deficiéncias fisicas
e tera a sua estreia nos Jogos Paralimpicos de Tdquio
2020. Atletas em cadeira de rodas e andantes utilizam
uma raquete para golpear uma peteca na quadra dos
adversarios competindo em provas individuais, duplas
(masculinas e femininas) e mistas em seis classes
funcionais diferentes.

Em 1995, foi criada a IBAD (Associacdo
Internacional de Badminton para Deficientes) para gerir
a modalidade. Em 2009, teve o seu nome alterado para
PBWF (Federagdo Mundial de Badminton) e dois anos
depois teve a sua jungdo integral com a Federacgdo
Mundial de Badminton (BWF - Badminton World
Federation, em inglés).

O primeiro Campeonato Mundial foi realizado
em 1998, na Holanda. De |4 para c3a, foram realizadas 11
edicGes - a partir de 2001 ficou decidido que os eventos
seriam realizados nos anos impares.
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Classes funcionais do parabadminton.

No Brasil, o Badminton foi introduzido em
2006, pelo professor Létisson Samarone Pereira,
no Distrito Federal. Também aconteceram no DF
as primeiras competicdes oficiais da modalidade -
estaduais (2008) e nacionais (2009). Desde 2011, o
Brasil participa de todos os campeonatos
internacionais da modalidade.

Disponivel em: encurtador.com.br/mAIT5. Acesso em: 08 jun. de
2022. Adaptada.

Cinco atletas goianos participaram do Brazil
International Parabadminton em abril de 2022,
todos pontuando para o ranking mundial, o que
mostra a superacdo e a forgca de vontade dos
integrantes desta equipe.

Foto: Secretaria

Atletas goianos de parabadminton. Disponivel

encurtador.com.br/hyES1. Acesso em: 08 jun. de 2022.
3 & - -

em:

jogo de Dispor;ive-l

Atletas em badminton.
encurtador.com.br/eAT34. Acesso em: 08 jun. de 2022.

SAIBA MAIS
Badminton. Disponivel em:

encurtador.com.br/ksyL6. Acesso em: 08 jun. de
2022.

Aprenda as regras simples do Badminton.
Disponivel em: encurtador.com.br/pFLQY. Acesso
em: 08 jun. de 2022.

Regras do Badminton. Disponivel em:
encurtador.com.br/IMTWX. Acesso em: 08 jun. de
2022.
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“ ATIVIDADE INTEGRADORA

Para realizacdo de ATIVIDADE
considere as sugestoes:

INTEGRADORA,

a) Entre componentes da area de Linguagens:
semindrios com os estudantes da sala, com tema
relacionado a inclusdo nos esportes e os beneficios
que podem trazer para sociedade;

b) Entre Educacdo Fisica e componentes de areas
distintas do conhecimento: elaboracdo de cartazes
incentivando a pratica e a inclusdo nos esportes.

'1' i‘I_
SUGESTAO DE ATIVIDADE

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

a) Realizacdo de pratica esportiva (badminton)
adaptada para que os/as estudantes possam
vivenciar o esporte de invasdo. Assista ao video
“Badminton  na  Escola”.  Disponivel em:

encurtador.com.br/nxEGN. Acesso em: 08 jun. de
2022.

MOMENTO ENEM
Questdo 01 — (PREFEITURA MUNICIPAL DE ALTOS -
P1/2020-Adaptada).

Leia o texto a seguir.

Os esportes com raquetes sdao desenvolvidos nas
aulas de Educagdo Fisica como conteldo dessa
disciplina. Independente das modalidades, eles sao
esportes bem aceitos pelos alunos. Porém, cada um
deles possui caracteristicas diferentes, como as
regras, o tamanho das raquetes, das bolas, entre
outros.

Assinale a alternativa que exemplifica somente os
esportes com raquetes.

(A) Ténis de mesa, Squash, Badminton.
(B) Padel, Peteca, Ténis de mesa.

(C) Beach Tennis, Squash, Curling.

(D) Badminton, Hoquei, Ténis de mesa.
(E) Ténis de mesa, Peteca e Ténis.

ws—_smw REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educagdo. Base Nacional
Comum Curricular.2018.

COMITE PARAOLIMPICO BRASILEIRO. Badminton.

CONFEDERACAO BRASILEIRA DE BADMINTON.
Histéria do  badminton. Disponivel  em:
encurtador.com.br/luwAl. Acesso em: 08 jun. 2022.
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Segundo a BNCC (BRASIL, 2018), os esportes
de marca envolvem o conjunto de
modalidades que se caracterizam por
comparar os resultados registrados em
segundos, metros ou quilos (patinacdo de
velocidade, todas as provas do atletismo,
remo, ciclismo, levantamento de peso,
natacdo entre outros). Neste mddulo, iremos
explorar e conhecer este esporte milenar,
denominada natacdo.

NATACAO E HISTORIA

Natagdo. Disponivel em: encurtador.com.r/cIsIQ. Acesso em:
08 jun. de 2022.

O ser humano ndo tem como habito
natural o nado, mas devido ao fator de
sobrevivéncia necessitou ao longo da sua
evolucdo aprender a nadar. Por observar
outros animais a nadar, a espécie humana foi
desenvolvendo movimentos no meio liquido
que permitiam a a¢do de autopropulsdo e auto
sustenta¢do. O longo entdo dos anos e da
necessidade de sobreviver e fugir de
predadores acredita-se que a natacdo foi
desenvolvendo juntamente com a histéria da
humanidade.

As sociedades vivam prdéximas a rios,
lagos, mares e oceanos, fazendo com que a
pesca coletiva fosse um fator de subsisténcia
para as familias. Mergulhar e aprender a nadar
entdo era fundamental para o homem
primitivo, pois aqueles que ndo sabiam
poderiam morrer. A busca pelos alimentos e a
fuga dos predadores permitiu que o homem
primitivo fosse desenvolvendo movimentos
aquaticos para sua sobrevivéncia.

Desenhos e pinturas nas cavernas
demonstram o habito de nadar do homem

45

primitivo, pinturas egipcias e assirias comprovam que o
ser humano precisava nadar. A arqueologia a partir dos
seus registros comprova na India o registro de
construgBes (piscinas) a mais de 5 mil anos. Na Grécia o
banho e a natacdo eram habitos comuns para as pessoas
e as piscinas eram parte integrante de locais publicos. A
natacdo permitia aos gregos condicionamento fisico e
constituia um componente da educacdo da classe rica. O
fildsofo grego Platdo afirmava: "Todo homem culto deve
saber ler, escrever e nadar".
A natagdo entdo pode representar uma estratégia
para atingir objetivos, como uma atividade saudavel
e eficaz, ajudando na manutengdo de sua saude, ou
ainda como obstaculo a ser transposto, em casos de
adultos que desejam aprender a nadar (MASSAUD e
CORREA, 2001).

Apreender a nadar

e

Em relacdo as habilidades aqudticas basicas,
podemos afirmar que sao:
e Respiracao
e  Flutuacgao
e Propulsdo
e Mergulho

O controle da respiracdo que diferente do
ambiente terrestre onde inspiramos e expiramos o ar
pelo nariz, no meio aquatico a inspiracdo deve ser feita
pela boca e a expiracdo pode ser pelo nariz, pela boca ou
por ambos ao mesmo tempo (GALDI et al., 2004).

Para a aprendizagem da natagdo é necessario
primeiramente a adaptacdo ao meio liquido, uma das
fases mais importantes no aprendizado. Nesta fase
busca-se permitir através de estimulos variados que o
aluno descubra as possibilidades de movimento do corpo
na agua, explore e conhega seus limites e encontre
prazer na pratica da natagdo. Para facilitar o
aprendizado, o professor deve proporcionar ao aluno um
ambiente favoravel e seguro (GOMES, 1995).

A evolugao da natagao

Podemos afirmar que a natagdo moderna consta
com um dos primeiros registros data de 1696, quando o
francés M. Thevenal descreveu uma maneira singular de
nadar, semelhante ao nado de peito praticado
atualmente, que consistia em movimentos de pernas e
bragos parecidos com os de uma rd. O nado de costas
teve sua primeira forma criada em 1794, pelo italiano
Bernardi, quando ele sugeriu um movimento com os dois
bracos sendo jogados para trds simultaneamente sendo
aperfeicoado a partir de 1912, desta maneira, tornando-
se bem parecido com o nado de costas praticado
atualmente.


http://www.canva.com/

Mas somente em 1873, o inglés John
Trudgen desenvolveu uma nova técnica, que
consistia em rotac¢des laterais do corpo, tendo a
movimentag¢do dos dois bracos sobre a dgua como
principal fonte de deslocamento. Essa técnica foi
batizada de Trudgen ou “over-arm-stroke”, sendo
aperfeicoada pelo australiano Richard Cavill e,
posteriormente, transformou-se no nado crowl
(livre) que conhecemos hoje.

Finalmente, na década de 1930, nadadores
norte-americanos, ja durante competicdes,
atentaram para o fato de que as regras do nado de
peito ndo impediam que o movimento dos bragos
fosse realizado sobre a superficie da agua, o que
permitia um deslocamento mais rapido. Essa
manobra conviveu com a técnica do nado peito por
quase 20 anos até que, em 1948, um nadador
hingaro a transformou no nado borboleta,
reconhecido  oficialmente pela Federagdo
Internacional em 1953 como um estilo da natacgao.

Nadador brasileiro. Disponivel em: encurtador.com.br/otBLO. Acesso
em: 08 jun. de 2022.

Os primeiros torneios remontam ao século
19, tendo ocorrido na Australia, em 1858, no
Campeonato Mundial de 440 jardas. Em 1869, a
Inglaterra realizou o 12 Campeonato Nacional e,
finalmente, em 1877, os Estados Unidos adotaram
a forma de competicGes organizadas, inicialmente,
pelo New York Athletic Club. Aos poucos, a
modalidade ganhou forca e, em 1908, durante as
Olimpiadas de Londres, foi fundada a Federacgao
Internacional de Natacdo (Fina), que comanda ndo
s6é as provas da modalidade, mas as de nado
sincronizado, polo aqudtico e saltos ornamentais.

Em nosso pais o esporte surgiu oficialmente
em 31 de julho de 1897, com a fundagao da Unido
de Regatas Fluminense. Apds um ano, o Clube de
Natagdo e Regatas organizou o primeiro
Campeonato Brasileiro, que consistia em uma
distancia de 1.500 metros, entre a Fortaleza de
Villegaignon e a praia de Santa Luzia, no Rio de
Janeiro.

Disponivel em: encurtador.com.br/acEH3. Acesso em: 08 jun. de
2022. Adaptado.
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Segundo a Confederacdo Brasileira de
Desportos Aquaticos (CBDA) encontramos os
seguintes estilos da natacao:

Estilos da natagao
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1. Livre: Os atletas nadam o estilo crawl, podendo
a prova ser de 50 m, 100 m, 200m, 400m, 800m e
1500m, ou revezamento (4x100m ou 4x200m), além
de poder disputar a maratona aquatica. Ndo é
permitido nadar por baixo d*agua, ou seja, com uma
parte do corpo sempre fora da agua.

2. Costas: Unico estilo que os atletas largam dentro
d’agua, segurando o cabo da baliza. O corpo sé pode
estar totalmente submerso nos 15 m apds a vidrada
e a largada. Existem provas de 100 m e de 200 m.

3. Peito: Estilo mais lento, precisa ser realizado
com movimento simultaneo das pernas e dos bracos
na horizontal. No momento da virada ou do toque na
borda, o atleta precisa bater com as duas maos na
parede. Ha provas de 100m e de 200m.

4. Borboleta: O atleta devera alinhar ambos os
ombros alinhados a superficie d'dgua, o atleta faz
movimentos simultdneos dos bragos. As pernas
alinhadas também vao para cima e para baixo
simultaneamente. Também é necessario bater as
duas mdos ao mesmo tempo na parede. Existem
provas de 100m e de 200m.

5. Medley: Ird reunir os quatro estilos em uma
competicdo. Poderd ser de 200m (50m de cada
estilo) ou de 400m (100m de cada estilo), além do
revezamento 4x100m.
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Estilos de nata¢3o. Disponivel em: https://br.freepik.com/. Acesso em:
08 jun. de 2022.

Os atletas podem ainda competir em
revezamento (4x10m livre, 4x200m livre ou 4x100m
medley). A prova dos 800m é exclusivamente
feminina, apenas os homens competem 1500m.

Os povos indigenas e a natagao

Os Jogos Mundiais dos Povos Indigenas
possuem entre suas modalidades a natacao, com as
provas sendo realizadas individualmente, separadas
entre homens e mulheres. As distancias percorridas
sdo entre 500m a 800 m, na primeira edi¢cdo (1996)
as provas eram realizadas em piscinas, todavia a
organizacdo do evento junto aos povos indigenas
teve uma ideia magnifica, levar o esporte para lagos
e rios em modalidade aberta.

Além de ter as habilidades necessarias para
nadar os atletas indigenas também precisam
enfrentar os fatores naturais como a correnteza dos
rios, os animais da regido, a variacdo de
temperatura, o vento e até mesmo o sol, realmente
é uma prova de forga, rapidez e resisténcia.

O contato com a agua para os indigenas é
primordial, em determinadas situa¢des o bebé na


https://br.freepik.com/

sua primeira hora de vida é mergulhado no rio
ou no lado pela sua mae, contato este com a
agua que ird ter pelo restante da sua vida.

A pesca e a caga representam agdes de
sobrevivéncia para algumas etnias e desta
maneira saber nadar e mergulhar é essencial,
e os ensinamentos passados de geragdo para
geragao.

Natacdo dos povos indigenas. Disponivel
encurtador.com.br/jtxUY. Acesso em: 08 jun. de 2022.

em:

No site da Secretaria de Educacdo do
Parana encontramos que os rituais realizados
pelos Xavantes de Mato Grosso. Dentro de um
rio existe a preparacdo dos adolescentes com
a finalidade de furar a orelha, em que um
grupo permanece mergulhado até a altura do
peito e, nesse periodo, batem
simultaneamente os bracos, realizando uma
coreografia aquadtica. Eles acreditam que assim
haverd o amolecimento do I6bulo auricular,
facilitando a furagao.

Disponivel em: encurtador.com.br/BDMWY. Acesso em: 08 jun.
de 2022. Adaptada.

X JOGOS DOS
POVO? INDIGENAS
\Y
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Chamamento dos X Jogos dos Povos Indigenas. Disponivel em:
encurtador.com.br/jpELQ. Acesso em: 08 jun. de 2022.

SAIBA MAIS

Natacdo: Jogos Mundiais dos Povos
Indigenas 2015. Disponivel em:
encurtador.com.br/guzOV. Acesso em: 08 jun.
de 2022.

Crawl: Método basico de natacdo.
Disponivel em: encurtador.com.br/ouzBE.
Acesso em: 08 jun. de 2022.

"
A

Para realizacao de ATIVIDADE INTEGRADORA,
considere as sugestdes:

ATIVIDADE INTEGRADORA
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a) Entre componentes da drea de Linguagens: roda de
debate da importancia da natacdo para a saude,
relacionar os pontos positivos deste esporte na vida dos
estudantes;

b) Entre Educacdo Fisica e componentes de dareas
distintas do conhecimento: pesquisa orientada de sobre
o metabolismo e relagdo com a disciplina de biologia
(fisiologia humana). Pontuas no caderno os beneficios
que a natagdo traz para o organismo.

'—
II I SUGESTAO DE ATIVIDADE

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:
a) Exposicdo de videos sobre natagdo, observando os
videos citados em SAIBA MAIS;
Praticas corporais orientadas pelo/a professor/a,
realizadas de modo adaptado para experimentacdo em
locais sem piscina. Assistir o video “Treinos de natacao
sem ou com pequena piscina”. Disponivel em:
encurtador.com.br/ef]KX. Acesso em: 08 jun. 2022.

MOMENTO ENEM
Questdo 01 — (ENEM/2011-daptada).

Leia o texto a seguir.

O esporte de alto rendimento envolve atividades
fisicas de carater competitivo, no qual os atletas
competem consigo mesmos ou com outros, sujeitando-
se aregras preestabelecidas aprovadas pelos organismos
internacionais ou nacionais de cada modalidade. As
grandes competicdes s3ao reservadas aos grandes
talentos e possibilitam a promocdo de espetdculos que

(A) geram modelos de atletas, que passam a ser
exemplos seguidos por jovens e criangas.

(B) permitem aos espectadores assistirem as partidas,
fazendo parte de equipes.

(C) minimizam as possibilidades de participagdo e
procura pelas praticas esportivas.

(D) incentivam o abandono das praticas esportivas, além
do sedentarismo nos individuos.

(E) possibilitam aos espectadores desenvolvimento
tatico e participagdo nas equipes.
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BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum
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encurtador.com.br/mvFH9. Acesso em: 08 jun.
2022.

48

- Imersao Curricular

AULA 06 — EDUCACAO FiSICA

PROCEDIMENTOS

ATENCAO

Os povos indigenas apresentam uma diversidade
cultural riquissima. Isso perpassa pelo conjunto de
suas praticas culturais e compreendem o universo de
suas brincadeiras e jogos. Buscaremos trabalhar com
jogos indigenas, analisando pontos de Vvista
presentes nos discursos para a promocao de praticas
corporais pela empatia e o respeito.

JOGOS MUNDIAIS DOS POVOS INDIGENAS: O
esporte e os espagcos de memdaria - como a
competicao impactou as comunidades brasileiras e
mundiais ao longo de sua histdria

Em junho de 2021, Carlos Terena,
importante lideranca indigena e um dos
idealizadores dos Jogos Mundiais dos Povos
Indigenas, veio a 6bito aos 66 anos em decorréncia
da Covid-19. O seu legado permanece vivo e foi
lembrado por familiares e por outras liderancgas
dessas comunidades como uma figura que foi capaz
de dar visibilidade aos povos indigenas e suas causas.
Sua morte revive discussdes fundamentais sobre a
importancia da memdria e da tradicdo para essas
populagdes, tendo em vista que os/as integrantes
mais velhos foram as principais vitimas da Covid-19.
Além disso, evidencia a importancia para a
perpetuacgado e reinvengao de costumes e praticas do
esporte e de eventos como os Jogos Mundiais, que
nao podem ser esquecidos.

Carlos Terena em 2015 [Imagem: Reprodugdo / Wikimedia Commons.

O nascimento dos Jogos

Os Jogos Mundiais dos Povos Indigenas sao
um evento esportivo e cultural que busca valorizar
os jogos tradicionais indigenas, de modo a preservar
seus patrimonios culturais. Para além dessa
conservagao, 0 evento visa promover a integragao
entre as etnias indigenas e, também, sensibilizar a
populacdo no geral, inclusive de ndo-indigenas,
sobre a diversidade das culturas e a importancia



dessas para a formagdo das nagdes
participantes. Os Jogos sdo resultados das
edi¢Ges nacionais e nasceram ainda em 2013,
durante os Jogos Nacionais de Cuiab3, a partir
de um acordo feito entre o Comité Intertribal
Meméria e Ciéncia Indigena (ITC), lideres
estrangeiros de 17 paises, 48 etnias nacionais
e o governo federal, por meio do antigo
Ministério do Esporte. Dois anos depois, em
2015, os Jogos efetivamente aconteceram.
Porém, no cenario nacional, os Jogos sdo mais
antigos. Com o intuito de reunir diversas etnias
e suas praticas, aconteceram pela primeira
vez, em 1996, pela articulacao de liderancas
como Marcos e Carlos Terena, Jeremias
Xavante, Tabata Kuikuro e luraru Karaja com o
governo federal. Desde a primeira edicdo, o
evento tem acontecido anualmente e apenas
mais recentemente, nos anos de 2019 e 2020,
os Jogos foram adiados em decorréncia da
pandemia de Covid-19. Diferentemente de
outros eventos esportivos mundiais, como as
Olimpiadas ou a Copa do Mundo, os Jogos dos
Povos Indigenas tém um processo de selecdo
gregaria. Isto é, ndo existe nenhuma
competicdo classificatéria e seletiva que
determine os paises e as etnias participantes.

A edicdo de 2015

Os Jogos Mundiais dos Povos Indigenas
de 2015 (JMPI) aconteceram entre os dias 22 e
31 de outubro na cidade de Palmas, no
Tocantins. As atividades ocorreram em
diferentes espagos, sendo eles: a Arena de
Jogos, a Oca da Sabedoria, a Oca Digital, a Feira
de Agricultura Familiar Indigena e a Feira de
Artesanato. No evento, participaram mais de 2
mil atletas, representantes de 30
nacionalidades e 24 etnias. Nesta que foi a
primeira edicdo dos Jogos, foram incluidas
competicbes de esportes indigenas
reunidos em jogos tradicionais demonstrativos
e jogos nativos de integracdo —, além de um
esporte ocidental competitivo: o futebol. Os
jogos demonstrativos sao aqueles que tem
como objetivo apenas a exibi¢do, sendo dois
deles o tihimore — jogo de arremesso de bolas
de martelo praticado pelas mulheres do povo
Paresi, do Mato Grosso — e o idjassu — tipo
de luta corporal praticada pelo povo Karaja, da
Ilha do Bananal. Jd4 na categoria integragao,
destacaram-se a corrida de tora, arco e flecha,
cabo de forga e canoagem.

O aspecto cultural foi extremamente
forte durante os Jogos. Isso porque além dos
jogos demonstrativos, existiu uma preparagao
de horas para a realizagdo das pinturas
corporais e também durante a dindmica do
evento as rela¢cdes sociais adentraram o
campo dos jogos. As etnias participantes
foram escolhidas pelo comité organizador, o
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ITC, que utilizou como critérios a conservagdo de
costumes de cada etnia como o idioma, as pinturas e os
esportes tradicionais. No caso das etnias brasileiras,
considerou-se também como exigéncia a participacdo
em alguma edicdo dos Jogos Nacionais. A escolha de
participantes era de responsabilidade do cacique e do
respectivo chefe da delegacdo. E importante destacar
gue ndo haviam restricGes de idade ou sexo. Assim,
criancas (desde que a pratica fosse segura para
determinada idade), mulheres e pessoas mais velhas das
tribos poderiam participar dos Jogos.

Um dos fatores que compuseram esse cendrio
complexo dos Jogos Mundiais foi a tramitacdo da PEC
215, emenda constitucional que tinha a intencdo de
delegar exclusivamente ao Congresso a funcdo de
demarcacdo de terras indigenas e quilombolas. Com a
aprovacao de tal medida, a reivindicacao de novas terras
para demarcacdo seria extremamente prejudicada e as
demandas dos povos indigenas colocadas em xeque, de
modo a beneficiar grandes proprietarios de terra.
Durante os Jogos, atletas de etnias brasileiras
manifestaram-se contra a PEC e, naquele momento,
alguns acreditavam que o contexto ndo era exatamente
0 mais propicio para a realizacdo do evento, tendo em
vista a ofensiva que essas populagGes viriam a sofrer.
Apesar da movimentacgdo contraria a emenda, na mesma
semana dos Jogos Mundiais de 2015, a comissdo
destinada para analisar o tema aprovou a PEC.

Para além do esporte

Os Jogos Mundiais dos Povos Indigenas tiveram
uma importancia significativa enquanto evento
esportivo e cultural, mas os seus impactos foram muito
mais amplos. De maneira mais ou menos formal,
discussGes sobre questdes politicas e sociais que as
populacdes indigenas vivenciavam, sdo problematicas e
gue ainda permanecem. Nas palavras de uma das
liderancas dos povos mapuche, do Chile, os Jogos
Mundiais “sdo um espaco liderado por indigenas, criado
por indigenas, idealizado por indigenas com o apoio do
governo e de organismos internacionais, mas concebido
pelos povos indigenas”. O evento conseguiu ser uma
forga potente para essas populagdes, que, com auxilio de
financiamentos publicos, tiveram a possibilidade de
realizarem encontros Unicos entre comunidades
distintas e diversas.

Repercussoes e o futuro dos Jogos

Apesar da importancia ampla do evento, sua
divulgacdo no territdrio nacional encontrou limitagdes. O
comité organizador e documentos produzidos por Lucas
Roque, Marcos Terena, Juan Antbénio Calfin e Taily
Terena para o Programa das Nagbes Unidas para o
Desenvolvimento (PNUD) salientam, no entanto, a
grande visibilidade do mesmo. Para além da questdo da
visibilidade, a problematica do financiamento é bastante
latente em eventos como os Jogos Mundiais. Sua
viabilidade é dependente da entrada de verba para que
se arque com custos de transporte, uniformes e
estrutura. Como etnias de diferentes partes do globo
deslocam-se até a cidade sede, é essencial que exista



algum tipo de auxilio para esses atletas
conseguirem participar dos Jogos. Foi no Brasil que
o evento teve maior amplitude e esse aspecto mais
mundializado. Depois, existiu uma segunda edicao,
mas o Brasil ndo mandou nenhuma delegacéo,
dentre outros fatores, por falta de verba.

A realidade pandémica adiou ainda mais a
possibilidade de concretizacdo de eventos desse
porte com as populacdes indigenas. Ainda que nao
haja uma repercussdo externa dos eventos locais,
existe uma importancia significativa desses, ao
passo que garantem as comunidades que os
realizam uma visibilidade na regido. Os Jogos
Mundiais assim, tem um potencial agregador e
criador de vinculos a partir de demandas comuns
compartilhadas nos espacos proporcionados e
criados pelo evento. Logo, apesar de todas as
criticas, é inegdvel que os Jogos foram capazes de
articular diferentes etnias por meio do esporte.
Retomar a importancia de espagos como esse em
um contexto de ofensiva contra os povos indigenas
é reafirmar a necessidade de escuta e de
concretizagdo das demandas dessas comunidades.

Disponivel em: encurtador.com.br/ghuC5. Acesso em: 08 jun. de
2022. Adaptado.
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Fundacdo Nacional do indio (FUNAI). Disponivel
em: https://www.gov.br/funai/pt-br. Acesso em
02 de junho de 2022.
Ministério da Cidadania: Secretaria Especial do
Esporte - Jogos dos Povos Indigenas. Disponivel
em: encurtador.com.br/cjBCl. Acesso em: 08 jun.
de 2022.
Comité Intertribal Memoéria e Ciéncia Indigena -
ITC. Disponivel em: encurtador.com.br/oHLP9.
Acesso em: 08 jun. de 2022.
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' ATIVIDADE INTEGRADORA

Para realizacdo de ATIVIDADE INTEGRADORA,
considere as sugestdes:

a) Componentes da drea de Linguagens: Pesquisa
orientada sobre géneros textuais que trabalharam
com o evento dos Jogos Mundiais dos Povos
Indigenas como tematica. Ex.: Artigos de opinido,
reportagens, editoriais etc;

b) Educacdo Fisica com componentes das areas
de conhecimento distintas: Pesquisa orientada de
mapeamento geo-histdrico dos povos indigenas no
Brasil presentes nos Jogos Mundiais dos Povos
Indigenas.

l:'-l—"
E SUGESTAO DE ATIVIDADE
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Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

a) Seminario sobre jogos de integracdo e jogos de
demonstragdo, diferenciando-se segundo as
modalidades presentes nos Jogos Mundiais dos
Povos Indigenas. Acesse a reportagem “Conheca as
16 modalidades dos Jogos Mundiais dos Povos
Indigenas”. Disponivel em:
encurtador.com.br/IgY15. Acesso em: 08 jun. de
2022.

b) Préticas corporais orientadas pelo/a
professor/a, realizadas de modo adaptado,
trabalhando-se pelo menos uma das atividades
anteriormente elencadas. Sugestdo: Cabo de forca
e/ou peikrdn (peteca). Dica: Na plataforma do
YouTube existem diversos tutoriais que ensinam a
construir a peteca de modo artesanal com materiais
como sacola plastica, papel, palha de milho, dentre
outros. Por exemplo, utilize o video “Como fazer uma
peteca super facil”. Disponivel em:

encurtador.com.br/eoTV9. Acesso em: 08 jun. de
2022.

MOMENTO ENEM
Questdo 01 — (ENEM/2015-daptada).
Leia o texto a seguir.

Organizados pelo Comité Intertribal Indigena, com
apoio do Ministério dos Esportes, os Jogos dos Povos
Indigenas tém o seguinte mote: "O importante ndo é
competir, e sim, celebrar". A proposta é recente, ja
gue a primeira edigdo dos jogos ocorreu em 1996, e
tem como objetivo a integra¢do das diferentes
tribos, assim como o resgate e a celebragao dessas
culturas tradicionais. A edigdo dos jogos de 2003, por
exemplo, teve a participagdo de sessenta etnias,
dentre elas os kaiowa, guarani, bororo, pataxd e
yanomami. A ultima edi¢do ocorreu em 2009, e foi a
décima vez que o torneio foi realizado. A
periodicidade dos jogos é anual, com exce¢do do
intervalo ocorrido em 1997, 1998, 2006 e 2008,
quando nao houve edicdes.

RONDINELLI, P. Disponivel em: www.brasilescola.com. Acesso em: 08
jun. de 2022.

Considerando o texto, os Jogos dos Povos Indigenas
assemelham-se aos Jogos Olimpicos em relagao a

(A) quantificagdo de medalhas e vitdrias.

(B) melhora de resultados e performance.

(C) realizagdo anual dos eventos e festejos.

(D) renovagao de técnicas e taticas esportivas.

(E) aproximacgdo de diferentes sujeitos e culturas.
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PROCEDIMENTOS

ATENCAO

As brincadeiras e os jogos populares fazem parte da
cultura mundial, sendo repassadas entre geracdes pela
tradicdo oral. As regras podem ser modificadas segundo
a vontade de quem participa e sempre que houver
necessidade. Espagos e materiais também podem ser
adaptados. Revisitaremos os jogos populares, analisando
pontos de vista presentes nos discursos para a promogao
de praticas corporais pela empatia e o respeito.

BRINCADEIRAS E JOGOS POPULARES EM OBRAS DE
ARTE: Uma abordagem metodoldgica interdisciplinar

A Arte pode retratar uma série de ac¢Oes do
cotidiano das pessoas como as brincadeiras e os jogos
populares. Isso pode ser observado ao se realizar
apreciacdo e leitura de obras artisticas, por exemplo, no
trabalho desenvolvido pelos artistas Pieter Bruegel
(estrangeiro) e Candido Portinari (brasileiro).

O belga Pieter Bruegel foi um importante artista
do século XVI. No ano de 1560, ele pintou uma de suas
grandes obras, chamada Jogos Infantis. A tela abaixo vai
mostrar cerca de 250 pessoas, praticando diversas
brincadeiras e jogos pelas ruas, num conjunto de 85
praticas corporais diferentes.

Ficha Técnica: Obra: Jogos Infantis. Autor: Pieter Brueghel (1525-1569). Ano:
1560. Técnica: Oleo sobre tela. Dimensdes: 118 x 161 cm. Localizagdo: Museu
de Histéria da Arte, Viena, Austria. Disponivel em: encurtador.com.br/IFHPW.
Acesso em: 08 jun. 2022.

J4 Candido Portinari (1903-1962), foi um
importante artista plastico brasileiro da fase modernista,
sendo reconhecido mundialmente ao receber diversos
prémios nas inUmeras exposicdes em que participou.
Como artista, através de suas telas, mostrou para o
mundo a cultura, os costumes e o jeito brasileiro. As
obras abaixo representam como este artista costumava
retratar atividades ao ar livre, de criangas interagindo
com a natureza e quase sempre brincando, sozinhas ou
em grupos.



Roda Infantil, 1932, dleo sobre tela, 39X47cm. Disponivel em:
encurtador.com.br/vxKX2. Acesso em: 08 jun. 2022.

Moleques Pulndo Cela, 1958, dleo sobre tela de tecido, 59X72cm.
Disponivel em: encurtador.com.br/nxELP. Acesso em: 08 jun. 2022.

Meninos Soltando Pipas, 1947, éleo sobre tela, 60X74cm. Disponivel
em: encurtador.com.br/nxELP. Acesso em: 08 jun. 2022.

Palhacinhos na Gangorra, 1957, éleo sobre madeira compensada,
54X65cm. Disponivel em: encurtador.com.br/nxELP. Acesso em: 08
jun. 2022.

Meninos brincando, 1955, 6leo sobre tela, 60X72,5cm. Disponivel em:
encurtador.com.br/nxELP. Acesso em: 08 jun. 2022.
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Cambalhota, 1958, d6leo sobre tela, 59.5X72.5cm. Disponivel
encurtador.com.br/nxELP. Acesso em: 08 jun. 2022.

Menino com Estilingue, 1947, oleo
sobre tela de tecido 100X60cm. Menino com Pido, 1947, Sleo sobre

Disponivel em: tela, 1947. Disponivel em:
encurtador.com.br/nxELP.  Acesso encyrtador.com.br/nxELP. Acesso
em: 08 jun. 2022. em: 08 jun. 2022.

SAIBA MAIS

Pieter Bruegel, o Velho - traducdo (é possivel marcar
a opg¢do da pagina para “Portugués” no canto
superior direito). Disponivel em:
encurtador.com.br/svwC5. Acesso em 03 de junho
de 2022.

Projeto Portinari. Disponivel em:
encurtador.com.br/mBELZ. Acesso em: 08 jun. de
2022.
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' ATIVIDADE INTEGRADORA

Para realizacdo de ATIVIDADE INTEGRADORA,
considere as sugestoes:

a) Componentes da area de Linguagens: Pesquisa
orientada sobre outras praticas artisticas, além das
Artes Visuais, que retratam o universo das
brincadeiras e jogos populares. Ex.: Composi¢des e
exercicios coreograficos (Danca), brinquedos
cantados e/ou brincadeiras musicais (Musica), jogos
cénicos e teatrais (Teatro).

b) Educagdo Fisica com componentes das areas de
conhecimento distintas: Pesquisa orientada sobre
brincadeiras e jogos populares brasileiros,
subdivididos por regies e/ou estados da federacdo.
Ou levantamento estatistico sobre brincadeiras e
jogos locais praticados na comunidade escolar no
passado e/ou presente.

®
)

I SUGESTAO DE ATIVIDADE

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:




a) Praticas corporais orientadas pelo/a
professor/a, realizadas de modo adaptado,
trabalhando-se um conjunto de brincadeiras e
jogos populares elencados a partir:

e Das imagens retratadas nas obras
artisticas que foram apresentadas;

e Da pesquisa orientada sugerida na
ATIVIDADE INTEGRADORA;

e Doresgate das memdrias familiares dos/as
estudantes;

e Do repertério que pode ser previamente
organizado pelo/a professor/a.

Dica: Sugere-se a aplicabilidade minima de
duas praticas corporais de dominio popular,
por exemplo, a realizacgdo do Jogo da
Bandeirinha/Pega-bandeira e do Jogo de
Queimada. Para as turmas de Ensino Médio,
em razao do nivel etario de desenvolvimento
dos/as estudantes, das habilidades motoras e
do grau de jogabilidade da turma, recomenda-
se a modificacdo das regras tradicionais
complexificando-as a partir da introducdo
e/ou combinacdo de outros elementos.
Lembre-se que as regras dos jogos permitem
essa flexibilizacdo e inclusive podem ser
propostas pelos/as proprios/as estudantes,
deixando as praticas corporais com formas
autorais para se jogar.

MOMENTO ENEM
Questdo 01 — (ENEM/2009-daptada).
Leia o texto a seguir.

A falta de espago para brincar é um problema
muito comum nos grandes centros urbanos.
Diversas brincadeiras de rua, tal como o pular
corda, o pique pega e outros tém desaparecido
do cotidiano das criangas. As brincadeiras sdo
importantes para o crescimento e
desenvolvimento das criangas, pois
desenvolvem tanto habilidades perceptivo-
motoras quanto habilidades sociais.
Considerando a brincadeira e o jogo como um
importante instrumento de interagdo social,
pois por meio deles a crianga aprende sobre si,
sobre o outro e sobre o mundo ao seu redor,
entende-se que

(A) o jogo possibilita a participacdo de
criancas de diferentes idades e niveis de
habilidade motora.

(B) jogo desenvolve habilidades competitivas
centradas na busca da exceléncia na execuc¢do
de atividades do cotidiano.

(C) o jogo gera um espago para vivenciar
situagbes de exclusdo que serdo negativas
para a aprendizagem social.

(D) o através do jogo é possivel entender que
as regras sdo construidas socialmente e que
ndo podemos modifica-las.
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(E) no jogo, a participacdo estd sempre vinculada a
necessidade de aprender um conteddo novo e de
desenvolver habilidades motoras especializadas.

— ) REFERENCIAS
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AULA 08 — EDUCACAO FiSICA

PROCEDIMENTOS

ATENCAO

As brincadeiras e os jogos de mesa e/ou saldo
constituem-se em praticas corporais que
costumam trabalhar com a ideia de representacao
e com regras pré-determinadas. Podem ser
adaptados e confeccionados a partir de materiais
alternativos. Observaremos jogos de mesa e/ou
saldo no destaque para o xadrez, pensando na
producdo de discursos que deles possam se
produzir para a desenvolver a¢Ges que envolvam
equidade, empatia e respeito.

DIALOGOS E REPRESENTAGOES A PARTIR DA
APLICABILIDADE PRATICA DO JOGO DE XADREZ

Os jogos existem desde a pré-historia da
humanidade e os registros que podem ser
encontrados nas mais diversas partes do mundo,
retratam variadas formas nas quais essas mesmas
praticas corporais se apresentam. Como
manifesta¢des culturais, podem apresentar um
carater ludico e recreativo, trabalhando ainda
como moderadores em relagdo ao
comportamento humano. Por exemplo, os jogos
de mesa e/ou saldo, utilizam-se de pecas para
representarem jogadores/as e neles existem
regras pré-determinadas, que podem depender da
utilizagdo do raciocinio légico, de estratégias
elaboradas, da aten¢do e de certo dominio de
concentragdo sobre as acdes do/a outro/a para
que se desenvolvam enquanto jogo. As cartas de
baralho, o jogo de dama, as pecas de domind, o
conjunto de quebra-cabeca e o tabuleiro de xadrez
fazem parte desse universo de jogos,
apresentando-se sob possibilidades diversas de
operacionalizacao.

O jogo de xadrez

Existe um conjunto de lendas a respeito das
origens deste jogo. Uma delas vai ser remontada
ao herdi grego Palamedes, durante o cerco a Trdia,
com objetivo de distracdo dos seus guerreiros.
Uma outra vai ser apresentada a partir da india,
como evolugdo de um jogo ancestral na qual
participavam quatro jogadores, cada um com oito
pecas representadas por um ministro, um cavalo,
um elefante, um navio e quatro soldados. As pecas
estariam dispostas nos quatro cantos de um
tabuleiro, de 64 casas unicolores, diferenciadas
nas cores preta, vermelha, verde e amarela.
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Neste jogo, conhecido como Chaturanga, cada
jogador individualmente langava dados e era isso
gue designava qual peca poderia ser movimentada.
E foram as trocas comerciais que levaram a
exportacdo deste mesmo jogo a China, ao Japdo e a
Pérsia, desencadeando posteriormente um processo
de intercambios culturais e de modificacdo deste
mesmo jogo, até chegar a disseminacdo de sua
forma atual como jogo de xadrez.

Hoje o xadrez é um jogo de mesa e/ou saldo
que pode ser praticado por dois/duas jogadores/as,
num tabuleiro composto por 64 casas que se
alternam entre cores predominantemente claras e
escuras. Cada lado vai ser representado por um
conjunto de 16 pecas, sendo 08 pedes, 02 torres, 02
cavalos, 02 bispos, 01 dama e 01 rei, como pode ser
visualizado na disposicdo a seguir.

Organizagdo de pegas no tabuleiro de xadrez. Disponivel em:
encurtador.com.br/bIKTY. Acesso em: 08 jun. de 2022.

A movimentacdo bdsica no jogo de xadrez vai
ser realizada por cada jogador/a, a partir da
observacdo de cada uma das pecas da seguinte
maneira:

1. Pedo: A peca anda sempre para frente uma casa.
No seu primeiro movimento é permitido caminhar
para frente duas casas. O pedo vai capturar
ocupando a casa da pega oponente uma casa na
diagonal. Se consegue chegar até a ultima casa que
estd distante da sua posi¢do inicial é promovido a
outra pega. Costuma-se tornar o pedo em dama por
uma questdo estratégica de movimentos;

2. Torre: A peca pode ser movida para qualquer
casa vazia, como fileira ou coluna, sempre em
movimento retilineo, na horizontal ou vertical;

3. Cavalo: A peca se move por quatro casas, num
movimento que desenha a letra L. O cavalo pode
saltar sobre as demais pecas durante a sua
movimentagao;

4. Bispo: A peca vai se mover sempre nas
diagonais, desde que hajam casas vazias para que
possa se apresentar;

5. Dama: A peca é estratégica pela capacidade de
movimentacdo livre para qualquer casa vazia em
fileiras, colunas ou diagonais.

6. Rei: A pega pode ser movida uma casa por vez,
seja em fileira, coluna ou diagonal.
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Movimento das pegas. Disponivel em:

encurtador.com.br/ouyEF. Acesso em: 08 jun. de 2022.

Em sintese, no xadrez o objetivo do
jogo é capturar o rei do/a participante
adversario/a. Se diz que o rei estd em xeque,
sempre quando este estiver no caminho da
movimenta¢do de uma peca adversaria. Esta
mesma condicdo deve ser a todo momento
evitada, se possivel capturando a peca que
estd ameacando a permanéncia do rei no jogo.
E possivel também mover o rei para uma casa
que ndo esteja ameagada por qualquer pega
adversdria ou interpor com uma peg¢a da
mesma cor, atrapalhando o movimento de
acao da peca adversaria que ameaga o rei. Se
nada disso for evitado, o rei estard em xeque
mate e o/a adversario/a ganha a partida se
ele/a conseguir dar mate em seu/sua
jogador/a oponente.

REGRAS DO JOGO

Regras do jogo. Disponivel em: encurtador.com.br/ajozK. Acesso
em: 08 jun. de 2022.

Dentre os inumeros beneficios da
pratica corporal do jogo de xadrez, destaca-se
o exercicio das capacidades socioemocionais
de se jogar, ao mesmo tempo, contra o outro
e com o outro.
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As pecas tém uma representacdo simbdlica e que
podem ser trabalhadas a partir do entendimento de
tensdes, contradi¢Ges, consensos e conflitos presentes
na sociedade que se manifestam para além do jogo. A
necessidade de estabelecer didlogo entre os/as
participantes passam ainda pela condicdo de equidade,
empatia e respeito. Logo, como possibilidade de jogo de
mesa e/ou saldo, o xadrez pode contribuir para a
formacdo humana, seja utilizado em sentido
educacional, rendimento e/ou participacdo e lazer. E sua

pratica, pode ser democratizada para toda a
comunidade.
SAIBA MAIS

Confederacao Brasileira de Xadrez. Disponivel em:

http://www.cbx.org.br/. Acesso em: 08 jun. de 2022.
Xeque-Mate: O Xadrez mostra seu jogo. Disponivel em:
encurtador.com.br/vyRX1. Acesso em: 08 jun. de 2022.

;'H

Para realizacdo de ATIVIDADE INTEGRADORA, considere
as sugestdes:

a) Componentes da d4rea de Linguagens: Pesquisa
orientada a partir do didlogo com as Linguas Espanhola
e/ou Inglesa, identificando manifestacdes de jogos de
mesa e/ou saldo que existem pelo mundo. Ex: Pode ser
aprofundado o conhecimento em xadrez e/ou ainda,
numa outra vertente, por exemplo, trabalhar com cartas
de baralho (dada a infinidade de jogos que possui);

b) Educagdo Fisica com componentes das areas de
conhecimento distintas: Pesquisa orientada sobre
brincadeiras e jogos de mesa e/ou saldo no Brasil e no
mundo, analisando suas ideias e representacdes, a partir
dos componentes da area de Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

ATIVIDADE INTEGRADORA

®
‘-—

I SUGESTAO DE ATIVIDADE

Como SUGESTAO DE
possibilidades:

a) Praticas corporais orientadas pelo/a professor/a,
realizadas de modo adaptado, trabalhando-se
brincadeiras e jogos de mesa e/ou saldo. Pelo texto
apresentado, foi dada a possibilidade de trabalho com o
xadrez tradicional, mediante a organiza¢do de vivéncias
em duplas com a turma. Caso nao tenha as pecgas e o
tabuleiro convencional, o material pode ser construido
utilizando-se somente a sua representacdao em papel;

b) Além do xadrez, existem outros jogos de mesa e/ou
saldo que podem vir a ser aplicados, a partir do mesmo
entendimento que o texto sugere. Alguns ja foram
exemplificados no primeiro paragrafo, mas pode-se
desenvolver outros jogos de formas mais simples. Cabe a

ATIVIDADE, observe as


http://www.cbx.org.br/

realizacdo de pesquisa orientada, investigando
possibilidades que podem se transformar em
atividades diversas. Ex: De carater expositivo como
a apresentagdo em grupos, semindrios efou a
sistematizacdo da pesquisa em trabalho escrito; e
tedrico-pratico, por meio da realizacdo de
circuitos, festivais e/ou torneios de jogos de mesa
e/ou saldo.

MOMENTO ENEM
Questdo 01 — (ENEM/2013-daptada).

Leia o texto a seguir.

O jogo é uma atividade ou ocupacado voluntdria,
exercida dentro de certos e determinados limites
de tempo e de espaco, segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatdrias,
dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de
um sentimento de tensdo e de alegria e de uma
consciéncia de ser diferente da “vida quotidiana”.

HUIZINGA J. Homo ludens: o jogo como elemento da cultura. Sdo
Paulo: Perspectiva, 2004.

Segundo o texto, o jogo comporta a possibilidade
de fruicdo. Do ponto de vista das praticas
corporais, essa fruicdo se estabelece por meio
do/a

(A) Fixacdo de taticas, que define a padronizagdo
para maior alcance popular.

(B) Competitividade, que impulsiona o interesse
pelo sucesso.

(C) Refinamento técnico, que gera resultados
satisfatdrios.
(D) Carater
inusitadas.
(E) Uso tecnoldgico, que amplia as opg¢des de
lazer.

s REFERENCIAS

ludico, que permite experiéncias

MARTELOTE, Daniella; DE SOUZA, Gabriela
Conceicao; LUTZ, Thulyo. O ensino do Xadrez na
Educacgao Fisica escolar: uma revisdo da literatura.
XXII Congresso Brasileiro de Ciéncias do Esporte e
IX Congresso Internacional de Ciéncias do Esporte.
2021.

SOUZA, Vania de Fatima Matias et al. Da agao
pedagégica a mudanca da pratica docente: os
jogos e as brincadeiras em uma experiéncia com o

Ensino Médio. Pensar a Pratica, v. 20, n. 1, 2017.

SOARES, Carmen Lucia et al. Metodologia do
ensino de Educacdo Fisica. Sdo Paulo: Cortez,
1992.
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AULA 09 — EDUCACAO FiSICA

PROCEDIMENTOS

ATENCAO

As brincadeiras e os jogos pré-desportivos integram
um conjunto de praticas corporais que possibilitam
um trabalho educativo anterior ao ensino dos
esportes. Possui como principais vantagens o carater
de ludicidade, bem como a adaptabilidade de regras,
espacos e materiais para sua realizacdo.
Conheceremos as diferencas (entre brincadeira, jogo
e esporte), analisando a partir dos jogos pré-
desportivos a producdo de discursos que deles
possam se produzir para desenvolver acbes que
envolvam equidade, empatia e respeito.

A RECREAGAO, O LUDICO, A BRINCADEIRA, O

BRINQUEDO E O JOGO:
BASE PARA O DESENVOLVIMENTO DE ESPORTES?

(A

Esporte

Jogo

Legenda:

1- Brincadeira primitivas

2- Brincadeiras sofisticadas

3- Jogos profissionais nao-atléticos
4- Performances amadoras

5- Esporte amador

6- Esporte profissional
7- Performances atléticas profissionais

Exemplo de representagdo grifica com as inter-relagbes entre
brincadeira, jogo e esporte. Disponivel em: encurtador.com.br/hjprS.
Acesso em: 08 jun. de 2022.

Brincadeira, jogo e esporte ndo sdo a mesma
coisa. Porém, apresentam importantes relagdes que
podem ser trabalhadas pelas praticas corporais do
componente Educagdo Fisica no contexto escolar.
Convém antes revisitar alguns conceitos anteriores
para facilitar este entendimento:

e RECREACAO: E um vocabulario que apresenta
certa dificuldade de conceituagdo, mas assim como
o vocabulario “recriagdo” tém em comum a fonte
recreare (que significa tornar a criar). Talvez a
melhor forma para a entender possa estar no
vocabulario inglés “play” (traduzido como alegria,
prazer e satisfacdo naquilo que se faz). A recreacdo
pode ser compreendida como atividade realizada
fora do tempo de trabalho e livre das obrigacdes
familiares, permitindo ag¢des criadoras individuais
e/ou coletivas, construidas por elementos como a
espontaneidade, a livre escolha, a diversao, o
entretenimento, o passatempo, a distracao e o lazer.



As brincadeiras e os jogos materializam na
pratica sua expressdo e seus beneficios sdo de
ordem afetiva, cultural, intelectual e social.
Poder usufruir de atividades recreativas
significa contribuir também para a melhoria da
qualidade de vida ativa das pessoas em todas
as idades.

e LUDICO: Seu entendimento depende do
contexto em que este se encontra empregado.
Varios autores/as costumam utilizar diferentes
palavras para identificar o ludico, tais como
brinquedo, brincadeira e jogo. Aqui o
importante ndo é pensar o ludico em si
mesmo, mas sempre na relagdo que
estabelece com os sujeitos, quando estes
estabelecem relagGes com os outros. O ludico
ndo tem um momento e nem um lugar
especifico, pois vai representar o agora. Vai se
expressando na acdo das pessoas em relacdo a
liberdade de suas escolhas pela aventura,
satisfacdo e o querer fazer. Assim, os signos e
os simbolos vdo dando magia a
espontaneidade, num processo de
constituicdo da capacidade ludica onde a
presenca do outro/a é sempre fundamental.

o BRINCADEIRA: Encontra-se presente
desde a origem da humanidade, como um
fenbmeno social que expressa a condicdo
humana de existir (cultural, historica, ética,
estética e politica). A brincadeira é uma
atividade espontanea e livre que ndo pode ser
delimitada, nem tampouco possuir espago e
tempo pré-determinado, com um fim em si
mesma de aprendizagens socioculturais e que
se insere no mundo real ao ser levada pelo

mundo imagindrio. Ela propicia saltos
qualitativos para a pessoa sobre a
aprendizagem e também o seu

desenvolvimento integral, indo para além do
aspecto psiquico.

e BRINQUEDO: E impossivel precisar a
origem do brinquedo, mas afirmar que em
todas as civilizagdes, de alguma forma, esteve
sempre presente na vida dos adultos e das
criangas. O uso que se faz dele tera conotagdes
diferenciadas, em consequéncia das
influéncias socioculturais expressas nas acoes
da pessoa que brinca. Pelo contexto
empregado, muitas vezes ¢é necessario
substituir a palavra “brinquedo”, no processo
de leitura e interpretacdo, pela palavra “jogo”
e/ou “brincadeira”. Pois, este ainda pode vir a
designar tanto o objeto quanto a acao de
brincar, dependendo da tradugdo deste
vocabuldrio. O brinquedo supde uma relagao
intima com a pessoa, uma indeterminagdo
guanto ao uso na auséncia de um sistema de
regras que organizam sua utilizacdo e como
alvo serd residido no préprio processo e nao
no resultado da acao.

57

e JOGO: Em relagdo ao jogo, é possivel dizer que se
trata de uma ideia anterior ao desenvolvimento da
cultura e da sociedade porque trabalha basicamente
com a fungao significante: tudo o que diz respeito a ele
possui um determinado sentido e significado. E a
utilizagao do jogo, em sentido cultural e histdrico, pode
implicar em relagbes de fungdes bioldgicas, educacionais
e sociais, por exemplo. Enquanto a brincadeira é
simbdlica, o jogo é funcional. Ou seja, se a brincadeira
tem como caracteristicas ser livre e ter um fim em si
mesma, o jogo vai incluir a presenga de um objetivo final
a ser alcancado. Isso vai demandar para o jogo o
aparecimento de regras pré-estabelecidas de relagGes
com as regras sociais, morais e culturais existentes na
sociedade. Outro fator para se perceber a diferenca
entre jogo e brincadeira é a ideia de oponéncia, do
confronto entre duas ou mais pessoas que, a0 mesmo
tempo, lutam por um Unico objeto (brinquedo). E a posse
do objeto que pode levar a condicdo objetiva final
(vitéria).

Os jogos podem apresentar ainda uma infinidade
de classificacdes, dependendo do/a autor/a consultado
para facilitar sua compreensdo. Quando se fala em jogos
pré-desportivos, considera-se como explicacdo inicial a
ideia de que sdo jogos que vdo se assemelhando as
praticas corporais esportivas oficiais, mas que nao
possuem as mesmas regras institucionalizadas por
federacdes e/ou confederacBes. As exigéncias que
existem em relacdo ao numero de participantes, os
modos de se jogar, os aparatos e/ou implementos a
serem utilizados e o espago necessario para a realizagao
deste tipo de jogo sdo bastante maleaveis.

Assim, os jogos desportivos situam-se como
possibilidades de jogo que podem ser trabalhados de
diferentes maneiras e que contribuem posteriormente
para a aprendizagem dos fundamentos técnicos e taticos
dos esportes. Para exemplificacdo, observe abaixo trés
atividades que vao se apresentar em suas condi¢Oes de
jogabilidade como praticas corporais de jogos pré-
desportivos. E necessdrio destacar aqui que estas vdo se
referir a especificidade do trabalho educativo que
perpassa por alguns dos fundamentos do futebol, do
handebol e do voleibol:

Jogo: Bobinho

Descrigdo: Uma roda é formada com parte e/ou toda a
turma e um/a estudante fica no centro como “bobinho”.
Os/as demais estudantes ficam trocando dribles e passes
(fundamento do futebol) entre si com os pés, podendo
dar somente trés toques na bola antes de passa-la e sem
deixar que “bobinho” toque nela. Cada vez que
“bobinho” toca na bola, troca de lugar com quem perdeu
a bola e este/a passa a sua condicdo. Se o/a estudante
perde a bola para fora do circulo, também deve assumir
o papel de “bobinho”.

Variagdo: Aumentar ou diminuir o nimero de toques na
bola, acrescentar mais pessoas como “bobinho” e
colocar mais bolas em jogo.

Recursos: Bola de futebol ou similar.



Jogo: Torre

Descrigao: Coloca-se um cone sobre a mesa e
demarca-se um circulo a sua volta, em tamanho
que possibilite deslocamentos para todas as
dire¢Bes. Um/a estudante é escolhido/a para ficar
dentro do circulo e proteger o cone usando bragos
e pernas. Outros/as trés sdo escolhidos/as para
ficar ao redor do circulo trocando passes e
arremessos (fundamentos do handebol) até
arremessar e derrubar o cone. Quando a bola for
interceptada por quem estiver no interior do
circulo, troca de lugar com aquele/a que perdeu a
posse da bola.

Variagdo: Podem ser colocados/as mais
estudantes no interior do circulo e/ou ao seu
redor, bem como acrescentar mais bolas ao jogo.

Recursos: Bola de borracha pequena, mesa (de
sala de aula), cone e giz.

Jogo: Limpeza

Descri¢cdo: Duas equipes se posicionam em lados
opostos a rede. Cada integrante das duas equipes,
a qualquer momento em que estiver com a bola
em maos, deverd jogd-la para o outro lado
(utilizando os fundamentos do voleibol) sempre
por cima da rede. Ao comando do/a professor/a, a
equipe vencedora serd aquela que estiver com o
menor numero de bolas no seu campo.

Variagbes: Colocar bolas de diferentes pesos,
tamanhos e em nuimero superior ao numero de
participantes.

Recursos: Bolas e rede de voleibol.

SAIBA MAIS

Explorando novos esportes na Educacdo Fisica.
Disponivel em: encurtador.com.br/aguw1. Acesso
em: 08 jun. de 2022.

Metodologias ativas na Educacdo Fisica. Disponivel
em: encurtador.com.br/irKQW. Acesso em: 08 jun.
de 2022.
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Para realizagdo de ATIVIDADE INTEGRADORA,
considere as sugestoes:

ATIVIDADE INTEGRADORA

a) Componentes da area de Linguagens: Pesquisa
orientada a partir do didlogo com as Linguas
Espanhola, Inglesa e/ou Portuguesa, explorando
vocabuldrios préprios, nomenclaturas regionais,
girias e a utilizacdo de outros termos presentes nas
brincadeiras e jogos pré-desportivos.

b) Educacgdo Fisica com componentes das areas
de conhecimento distintas: Pesquisa orientada
sobre brincadeiras e jogos pré-desportivos no
Brasil e no mundo, analisando suas ideias e
representagdes, a partir dos componentes da area
de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.
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I SUGESTAO DE ATIVIDADE

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

a) Praticas corporais orientadas pelo/a
professor/a, realizadas de modo adaptado,
trabalhando-se brincadeiras e jogos pré-desportivos
diversos do Brasil e do mundo. Pelo texto
apresentado, ja foram dadas trés possibilidades que
podem ser realizadas com a turma, como um
momento inicial. Porém, esse repertério deve ser
ampliado pelo/a professor/a, a partir dos saberes e
de sua experiéncia profissional;

b) Pensar na construgdo de um repertdrio
comunitario de atividades referentes as brincadeiras
e jogos pré-desportivos, posteriormente a ser
desenvolvido na unidade escolar. Cabe a realizacdo
de pesquisa orientada, investigando possibilidades
gue podem se transformar em atividades diversas.
Ex: De carater expositivo como a apresentacdo em
grupos, seminarios e/ou a sistematizacdo da
pesquisa em trabalho escrito; e tedrico-pratico, por
meio da realizacdo de circuitos, festivais e/ou
torneios de jogos pré-desportivos.

MOMENTO ENEM
Questdo 01 — (ENEM/2020-daptada).
Leia o texto a seguir.

Estéria de um gibi da Turma da Monica, intitulada
Brincadeira de menino:

Mobnica, conhecida personagem de Mauricio
de Sousa, passa na casa da sua melhor amiga, Magali,
para convida-la para brincar. A mde da Magali diz
gue a menina esta com gripe e precisa de repouso, e
por isso ndo vai poder sair de casa. Monica sai triste
e pensativa, quando cruza com o Cebolinha e
convida-o para brincar com ela de “casinha”. Ele se
recusa e diz: “— Homem n3o blinca de casinha”, e
Monica retruca: “— Ah, Cebolinha! Que
preconceito!”. Cebolinha responde: “— Pleconceito
uma ova! Casinha é coisa de menina! Vou te mostlar
o que é blincadeila de menino!”. Enquanto ele sai de
cena, Mdnica fica debaixo de uma arvore brincando
sozinha e Cebolinha faz vdrias aparicGes com
brinquedos e brincadeiras supostamente s6 de
meninos: aparece “voando” num skate, mas cai na
frente dela. Depois aparece numa bicicleta, mas bate
numa pedra e cai. Aparece de patins, tropeca e cai.
Reaparece chutando uma bola, mas a bola bate na
arvore e volta acertando sua cabeca. Desanimado e
desistindo das “suas” brincadeiras, Cebolinha
aparece no Ultimo quadro, ao lado da Mbonica,
brincando de “casinha”.

OLIVEIRA, A. B.; PERIM, G. L. (Org.). Fundamentos pedagdgicos para o

programa Segundo Tempo. Brasilia: Ministério do Esporte, 2008
(adaptado).



Refletindo sobre as relagbes de género nas
brincadeiras infantis, a estéria mostra que

(A) Meninos podem se envolver com os
mesmos brinquedos e brincadeiras que
meninas.

(B) Meninas sdao mais frageis e por isso devem
se envolver em brincadeiras mais passivas.

(C) Meninos sdao mais habilidosos do que
meninas e por isso se envolvem em atividades
diferentes.

(D) Meninas tendem a reproduzir mais os
esteredtipos de género em suas praticas
corporais do que 0s meninos.

(E) Meninos e meninas devem se envolver em
atividades distintas, como, respectivamente, o
futebol e a “casinha”.

\Wi—iWWm=_REFERENCIAS

KISHIMOTO, Tizuko M. (org.) Jogo, Brinquedo,
Brincadeira e a Educacdo. S3o Paulo: Cortez
Editora, 2007.

KUNZ, Elenor. Transformagbes didatico-
pedagdgicas do esporte. ljui, RS: Editora
Unijui, 1994.

MARCELLINO, Nelson Carvalho (org.). Ludico,
Educagcdo e educagao fisica. ljui: Editora
Unijui, 1999.
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AULA 10 — EDUCACAO FiSICA

PROCEDIMENTOS

ATENCAO

As brincadeiras e os jogos eletrénicos se apresentam na
realidade das pessoas de modo cada vez mais
progressivo. O desenvolvimento tecnoldgico tem
possibilitado mudancas nos meios de comunicacao e da
informacdo, criando didlogos também com o universo
das praticas corporais e de suas praticas de linguagem.
Conheceremos sobre o assunto, observando o
movimento brasileiro no universo dos games para
refletir sobre o comportamento de seus/suas
praticantes.

TRES EM CADA QUATRO BRASILEIROS JOGAM GAMES,
APONTA ESTUDO DA PESQUISA GAME DO BRASIL (PGB)

Pela primeira vez, 74,5% da populacao brasileira
afirma ter jogado jogos eletrénicos em 2022. Temas
como NFT, eSports e metaverso ja sdo mais conhecidos
entre o publico.

A 92 edicdo da Pesquisa Game Brasil (PGB),
levantamento anual consolidado sobre o consumo de
jogos eletronicos no pais, mostra que cerca de 3 em cada
4 brasileiros jogam jogos eletronicos. Trata-se de um
crescimento de 2,5 pontos percentuais em relacdo ao
ano anterior, alcancando sua maior marca histérica com
74,5% da populagdo do Brasil afirmando jogar games em
2022. O engajamento do publico brasileiro com jogos
eletronicos aparece ainda mais forte quando se observa
que, para 76,5% dos gamers, os jogos eletrénicos sao a
principal forma de entretenimento. O nimero apresenta
um aumento progressivo: registrou 57,1% em 2020 e
68% em 2021, totalizando um aumento de 8,5 pontos
percentuais nesta 92 edi¢gdo. A PGB é desenvolvida pelo
Sioux Group e Go Gamers em parceria com Blend New
Research e ESPM. Em 2022, o estudo ouviu 13.051
pessoas em 26 estados e no Distrito Federal entre os dias
11 de fevereiro e 7 de margo.

Qual o perfil do gamer brasileiro?

Assim como em edicbes anteriores do
levantamento, a PGB 2022 mostra que as mulheres sao
maioria entre o publico de jogos eletrénicos no Brasil.
Nesta 92 edicdo, elas representam 51% dos brasileiros
que jogam games.

“Essa predominancia se relaciona aos smartphones,

plataforma com mais adeptos de jogos no Brasil e

com volume ainda maior do publico feminino

(60,4%), mas também com as caracteristicas gerais da

populagdo do Brasil”, complementa Camargo.

Ja sobre a idade dos jogadores, pessoas de 20 a
24 anos sdo a maioria entre este publico no Brasil, com
25,5%.



Mas a diferenca percentual entre as faixas é
relativamente equilibrada: adolescentes de 16 a 19
anos representam 17,7%, por exemplo, e pessoas
de 25 a 29 anos representam 13,6%. A maior
parcela do publico gamer se identifica como parda
ou preta (49,4%, na soma), seguida por pessoas
que se declaram brancas (46,6%). No que diz
respeito a classe social, a maioria dos jogadores
sdo de classe média (B2, C1 e C2), com 62,7%.
Pessoas de classe média alta (B1) representam
12,3% do publico, procedidas pela classe A que
representa 13,5%, e pela base da piramide (classes
D e E) com 11,6%.

PANCINI, Laura de. Revista EXAME. 18/04/2022. Disponivel em:
encurtador.com.br/aotw2. Acesso em: 08 jun. 2022.

39,6%
OLE 36,1%
411%

™ -

Perfil do gamer brasileiro em 2022 ilustrado (PGB/Divulgagao).

Conhecimento sobre E-Sports, NFT e metaverso
cresce

Segundo a PGB 2022, os E-Sports agora sao
conhecidos por 81,2% dos gamers no Brasil — um
crescimento de 32,8 pontos percentuais em
comparac¢ao com a edicdo de 2021. Um dos temas
mais quentes do ano, os NFTs (Tokens Na&o
Fungiveis) sdo uma novidade presente entre o
segmento. Um pouco mais da metade dos gamers
no Brasil (50,8%) ainda ndo sabem a respeito dos
itens ndo fungiveis. Entre quem estd por dentro do
conceito, 32,1% possuem NFTs. J& o conceito de
metaverso aparece com mais popularidade entre
os jogadores do Brasil, sendo conhecido por 63,8%
da comunidade. Ha, ainda, uma parcela
consideravel de jogadores favordveis a atividades
relacionadas ao conceito de metaverso — 59,3%
do publico gosta da ideia de ter eventos sociais
dentro dos jogos, como assistir a filmes dentro de
um jogo, enquanto 51,7% simpatizam com marcas
que aparecem dentro dos jogos.

Disponivel em: encurtador.com.br/cyGY4. Acesso em: 08 jun. de
2022.

A PROFISSAO DO SECULO 21: E-sports abre
espaco para um novo mundo de oportunidades

lan Bittencourt Alves, head de E-Sports do T-Rex
Unifique, fala sobre o mercado ao GE

60

Entrevista pré-jogo na final da Coba dos Campéées — Foto:

Divulgagdo/Copa dos Campedes

Quando falamos da evolucdo da tecnologia,
descobrimos que muitas dreas de atuacdo foram
criadas para dar suporte ao processo. Conforme o
meio tecnolégico se formava, a estrutura gamer era
montada, e os jogos conhecidos por proporcionar
momentos de lazer. Isso é bem diferente hoje, sendo
uma das profissbes com mais espaco para
crescimento no mercado. A profissdo gamer pode
estar relacionada em criar a comunidade digital com
auxilio de live stream e redes sociais ou executando
em alta performance.
° Descubra qual seu modo de jogo: Quando
encontramos a modalidade com mais identificacao,
é a hora de focar nela e desenvolver as habilidades.
Os jogos mais populares sdo do tipo FPS, tiro em
primeira pessoa como Counter-Strike, MOBA, com
arenas de combate on-line multiplayer, como League
os Legends, Battle Royale, como Free Fire e
estratégias em tempo real e RTS, como starcraft,
jogos de cartas e jogos de luta;
° Como se tornar um profissional do E-Sport: E
possivel acessar varios conteudos gratuitos sobre o
mundo competitivo dos E-sports. Conteuldos
gravados de jogadores profissionais estdo acessiveis
em todas as plataformas de video e streaming, onde
é possivel localizar dicas e taticas para serem
executadas, encontrar pessoas que querem seguir o
mesmo caminho e desenvolver uma equipe de
treinamento;
° Pratique muito: Como em todas as areas, os
mais preparados sdo os que demonstram mais
resultados. Por isso, esteja preparado para ficar
muitas horas treinando. Faga um cronograma de
treinos e desenvolva a equipe;

° Esteja presente: Quando
eventos/competicdes acontecem, elas trazem
experiéncias que sdo fundamentais para o

desenvolvimento do atleta. Mesmo sendo um
espectador é possivel sentir a energia que emana no
ambiente, desde o apoio dos torcedores até o grito
da vitdria de um time campeao;

° Participe de torneios on-line: Conforme os
treinamentos estdo evoluindo, é bom colocar em
pratica tudo que esta treinando. Muitos torneios
estdo disponiveis on-line, onde pode-se encontrar
bons desafios para testar as habilidades e ganhar
premiagoes;



e (Crie uma comunidade: Conforme o
reconhecimento no mundo dos E-Sports, é
fundamental trabalhar as midias sociais, onde
vocé pode interagir com os torcedores e o
publico alvo. Assim vocé gera uma reputacao e
pode mostrar o trabalho de vérias formas,
como dando aulas, dicas sobre o jogo ou
escrevendo sobre experiéncias;

e Qutros caminhos do E-Sport: Além de
profissionalizacdo, dentro de um jogo ¢é
possivel desempenhar outras funcdes que
atuam junto ao mundo do E-sport. Elas podem
determinar tanto a evolugdo quanto a
preparacao de competicdes, eventos e carreira
de um atleta. Produtores, gestores de
marketing, head de E-Sports, treinadores,
agentes, jornalistas, patrocinadores estdo
presentes no caminho.

Conversando com lan Bittencourt Alves,
head de E-Sports do T-Rex Unifique,
organizacao localizada na cidade de Timbd, em
Santa Catarina, ele diz que conta com o
suporte de profissionais de diversas areas.

“O mercado de E-Sports tem uma gama de
areas de atuacdo, desde a parte dos
jogadores, que sdo os mais visiveis dentro da
organizagdo, até a parte de administragdo,
juridica, fisica e mental, como advogados,
psicélogos, fisioterapeutas e
administradores. Todos estdo presentes
para a seguranca e suporte aos atletas que
tém total apoio para desempenharem em
alta performance. Além disso, temos um
departamento de marketing que cuida da
imagem da equipe e de todos os atletas da
institui¢cdo.” Disponivel em:
encurtador.com.br/eoptl. Acesso em: 08
jun. de 2022. Adaptada.

Redagdo do Globo Esporte (Floriandpolis). Texto de Jayson
Godoi, em 06 de abril de 2022.
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Entenda o vicio em games on-line
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Infografico extraido do texto 'Viciados' em jogos preocupam pais
e psicologos. Disponivel em: encurtador.com.br/bjAF). Acesso
em: 08 jun. de 2022.
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SAIBA MAIS
Os melhores documentdrios sobre video gamem.
Disponivel em: encurtador.com.br/oAGHR. Acesso em:
08 jun. de 2022.

0 que sdo E-Sports? Disponivel em:
encurtador.com.br/jrl)2. Acesso em: 08 jun. de 2022.

E-Sports (esportes eletronicos) na Educagdo Fisica.
Disponivel em: encurtador.com.br/oJLU1. Acesso em: 08
jun. de 2022.

“ ATIVIDADE INTEGRADORA

Para realizacdo de ATIVIDADE INTEGRADORA, considere
as sugestdes:

a) Componentes da d4rea de Linguagens: Pesquisa
orientada a partir do didlogo com as Linguas Espanhola,
Inglesa e/ou Portuguesa, explorando vocabularios
proprios. Ou em Arte (sobre forma e conteldo) nas
visualidades, sonoridades, gestos, movimentos e
representacdes cénicas presentes nas brincadeiras e
jogos eletrénicos;

b) Educacdo Fisica com componentes das areas de
conhecimento distintas: Pesquisa orientada sobre
brincadeiras e jogos eletrénicos na internet, analisando
relagdes de impacto sobre a participa¢do, a produgao e o
consumo para a vida humana - a partir da especificidade
dos conteldos das areas de Matemadatica e Suas
Tecnologias, Ciéncias da Natureza e Suas Tecnologias
e/ou Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

o
A\ |

I SUGESTAO DE ATIVIDADE

Como SUGESTAO DE
possibilidades:

a) Praticas corporais orientadas pelo/a professor/a,
realizadas de modo adaptado, trabalhando-se
brincadeiras e jogos eletrénicos diversos. Um dos textos
apresentados perpassa pela discussdo especifica do E-
Sport. Porém, podem ser trabalhadas formas mais
simplificadas através do uso do aparelho celular e/ou
sites gratuitos especificos que podem ser encontrados
facilmente pelo Google. Caso exista a possibilidade de
utilizacdo de videogames e/ou computadores com
emuladores, também podem ser aplicados. A sugestdo é
tentar trabalhar com as praticas corporais da Educac¢do
Fisica e promover didlogos a partir da sua existéncia no
mundo virtual;

b) E possivel pensar ainda na constru¢do de um
repertdrio comunitdrio de atividades referentes as
brincadeiras e jogos eletronicos. Cabe a realizacdo de
pesquisa orientada, investigando possibilidades que
podem se transformar em atividades diversas. Ex: De
carater expositivo como a apresentacdo em grupos,

ATIVIDADE, observe as



seminarios e/ou a sistematizacdo da pesquisa em
trabalho escrito; e teérico-pratico, por meio da
realizagdo de circuitos, festivais e/ou torneios de
jogos eletronicos.

MOMENTO ENEM
Questdo 01 — (ENEM/2021-daptada).
Leia os textos a seguir.

TEXTO I

O usufruto de jogos eletronicos, vinculado a
psicopatologia, pode ser considerado um
comportamento desadaptativo quando sdo
apresentados sinais de excesso na utilizagdo de tais
tecnologias. Isso ocorre quando o comportamento
afeta o sujeito de forma que ele se encontre
incapaz de controlar a frequéncia e o tempo diante
de um comportamento que anteriormente era
considerado inofensivo.

LEMOS, I. L.; SANTANA, S. M. Rev. Psiq. Clin., n. 1, 2012.

TEXTO Il

A maior parte da literatura cientifica relacionada
aos exergames e educagao se concentra no
potencial do jogo para melhorar a saude fisica dos
alunos, envolvé-los em atividades sociais e
melhorar seu desempenho académico. Resultados
de pesquisas recentes também tém mostrado que
tais jogos podem contribuir para o treinamento de
praticas esportivas e outras atividades envolvendo
movimento, ou para o desenvolvimento de
habilidades motoras.

FINCO, M. D.; REATEGUI, E. B.; ZARO, M. A. Movimento, n. 3, jul. set.
2015.

Apesar de interpretarem de forma distinta os jogos
eletrdnicos, ambos os textos abordam o/a

(A) Doenga como foco central.

(B) Relagdo do jogo com o individuo.
(C) Controle do tempo de uso do jogo.
(D) Necessidade de treinamento fisico.
(E) Envolvimento em praticas coletivas.

e REFERENCIAS
GADELHA, George Tawlinson Soares. Os jogos
eletronicos na educagdo fisica escolar: uma
possibilidade na abordagem critico-emancipatéria.
2020. Disponivel em: encurtador.com.br/abwiX.
Acesso em: 08 jun. de 2022.

KUNZ, Elenor. TransformacgGes didatico-
pedagdgicas do esporte. ljui, RS: Editora Unijui,
1994.

MARCELLINO, Nelson Carvalho (org.). Ludico,
educacdo e educacdo fisica. ljui: Editora Unijui,
1999.
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LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Este é um material de apoio aos(as) estudantes
do Ensino Médio, de modo que possam
visualizar como as habilidades da BNCC, as
competéncias especificas das dreas, os
objetivos de aprendizagem e os objetos de
conhecimento podem ser desenvolvidos em
situacOes concretas de aprendizagem. Para
isso, estdo sendo indicadas leituras para que
sejam realizadas com as turmas, de modo que
estejam contextualizadas as necessidades
reais da sala de aula. Dessa forma,
consideramos importante o uso de
diversificadas fontes de pesquisa (textos,
filmes, imagens etc.) que, hoje, sdo facilmente
encontrados em sites de noticias, em portais
especializados na drea da educacdo, entre
tantos que a Internet pode nos oferecer.
Sendo assim, alguns links foram indicados
(considerando a importancia de sempre
mencionar a fonte de onde as buscas foram
realizadas). Para facilitar o uso deste material,
foram disponibilizados fragmentos de textos
com imagens (com as referéncias)
relacionadas como sugestdes de atividades a
serem realizadas.

Com carinho, Professores de Linguagens.

IMERSAO CURRICULAR

MODULO 01

Compreensdo de processos identitarios,
conflitos e relagGes de poder das linguagens e
de suas praticas culturais (artisticas, corporais
e/ou linguisticas).

TEMA INTEGRADOR

Produgdao de discursos nas praticas de
linguagem baseados na equidade, na empatia
€ no respeito.

COMPONENTE CURRICULAR

LINGUA ESTRANGEIRA - INGLES

COMPETENCIA LGG 2

Compreender os processos identitarios,
conflitos e relages de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem, respeitando as
diversidades e a pluralidade de ideias e
posi¢cdes, e atuar socialmente com base em
principios e valores assentados na democracia,
na igualdade e nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento, a empatia, o
didlogo, a resolucdo deconflitos e a cooperacgao,
e combatendo preconceitos de qualquer
natureza.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 4

Compreender as linguas como fenémeno (geo)politico,
histdrico, cultural, social, varidvel, heterogéneo esensivel
aos contextos de uso, reconhecendo suas va-riedades e
vivenciando-as como formas de expressdes identitarias,
pessoais e coletivas, bem como agindo noenfrentamento
de preconceitos de qualquer natureza.

HABILIDADE DE LGG

(EM13LGG204) Dialogar e produzir entendimento
mutuo, nas diversas linguagens (artisticas, corporaise
verbais), com vistas ao interesse comum pautado em
principios e valores de equidade assentados na
democracia e nos Direitos Humanos.

HABILIDADE ESPECIFICA

(EM13LGG402) Analisar criticamente textos de modo a
compreender e caracterizar as linguas como fenémeno
(geo) politico, historico, social, cultural, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso.

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM

(GO-EMLGG401C) Compreender a funcionalidade dos
expoentes linguisticos em contextos do cotidiano (escola,
redes sociais, trabalho, familia, lazer) por meio da leitura
e interpretacdo de didlogos diversos, associando as
formas linguisticas ao contexto em que elas sdao emitidas
para aplica-las em situagdes de uso no cotidiano
(atividades de comunicacgdo funcional).

(GO-EMLGGA401H) Elaborar um perfil com os principais
dados pessoais: (name, lastname, nicknames, gender,
age, directions, occupations, countries and nationalities,
family tree etc.) para simular situagbes de uso
comunicativo na sala de aula, utilizando jograis de
perguntas e respostas, momentos de interagdo com a
apresentacao de tais dados: didlogos, redes sociais ndo
digitais.

OBJETO DE CONHECIMENTO (SUGESTAOQ)
Didlogos. Dados pessoais. Formas verbais no presente do
indicativo/simples. Tratamento formal e informal. Perfil

em redes sociais. Formularios, fichas entre outros. Diario,
blog/vlog. Preferéncias. Advérbios de frequéncia e
intensidade. Simple Present. Present Continuous.
Vocabuldrio de viagem e meios de transporte. Dias da
semana/horas, meses, numeros ordinais em inglés.
Advérbios e preposicdes de lugar. Guia turistico.
Variedades linguisticas, fonética e fonologia da Lingua
Inglesa. Alfabeto (sons e letras). DescricGes fisicas e
psicoldgicas. Graus de parentesco. Gerundio. Expressdes
comparativas. Vocabulario de animais.

CAMPOS DE ATUACAO

Vida pessoal, artistico-literdrio, praticas de estudo e
pesquisa, jornalistico-midiatico e/ou atua¢do na vida
publica.




PRATICAS DE LINGUAGEM

Leitura, escuta, producdo de textos (orais, escritos,
multissemidticos) e andlise linguistica/semidtica,
Praticas artisticas e Praticas corporais.

DESCRITORES

D - Inferir informacdo em texto que articula
linguagem verbal e ndo verbal.

D - Inferir o sentido de palavra ou expressao.

D - Identificar elementos de persuasdo em textos
publicitarios  (recursos linguistico-discursivos,
imagéticos, sonoros, gestuais e espaciais, entre
outros.)
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Imersao Curricular

AULA 01 - ENGLISH

Caro professor/a, nossa aula de INGLES se inicia com
um momento de IMERSAO, no qual rememoramos o
uso da lingua inglesa em diversos contextos, seja na
escola, em casa ou no trabalho. Como pro- posta de
aula para este inicio de bimestre, sugerimos a
continuidade do objeto de conhecimento sobre
dados pessoais, bem como o estudo de conceitos
gramaticais. Let’s start?!1?
N

o
I SUGESTAO DE ATIVIDADE

Questao 01 -
Veja as imagens, a seguir, com qual delas vocé se
identifica? Converse com os/as colegas e justifique
sua resposta.

Disponivel em: encurtador.com.br/iEFY3. Acesso
em: 20 jun. 2022.

b)

Disponivel em: encurtador.com.br/IFFHK. Acesso
em: 20 jun. 2022.

Disponivel em: encurtador.com.br/fgoy6.
Acesso em: 20 jun. 2022.

d)

Disponivel em: encurtador.com.br/mqrMS. Acesso
em: 20 jun. 2022.



Questao 02 -

Leia o poster, a seguir, e responda as
guestdes no caderno. Em seguida,
compartilhne suas respostas com os/as
colegas.
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Mental Healtte Montbe 2ot

EAMMATION VISIT VMAWV.AMENTALHEAL TH.ASN. AL

MENTAL HEALTH ASSOCTATION NSW 1308 79 991 ecs

Mental Health Association NSW poster. Disponivel em:
encurtador.com.br/InrC3. Acesso em: 27 jun. 2022.

a) Qual é o assunto principal do péster?

b) Para qual publico a campanha foi
idealizada?

b) Em poucas palavras, como vocé descreveria suas
caracteristicas pessoais?

Questao 04 —

Observe a lista, a seguir. Circule as caracteristicas
vocé acrescentaria? Se necessario, utilize o
dicionario fisico ou on-line.

St
affectionate : z
]mss’y careless
courageocus jeulous -

[ moody creative T easygoing o
determined nervous
dishonest sensitive
stubborn friendly

—  sincere i.mpoliie —
independeni
inie].ligent

I/f

Disponivel em: encurtador.com.br/ghngU. Acesso em: 20 jun. 2022.

c) O que os passarinhos representam na
campanha?

d) Em que locais ou meios de circulacdo
podemos encontrar posters como este?

Questdo 03 —
Responda as questdes que se seguem e, em
seguida, compartilhe sua resposta.

a) Vocé se sente uma pessoa Unica? Por qué?
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Questao 04 —
Agora, utilizando as palavras que vocé aprendeu,
apresente-se aos/as colegas.

Hi. M,j name is * I'm
*and *
I m a/an * person. antl
e Lo

I’I.:I.I"E. .

in }
T would like. to be. more

e

OLIVEIRA, Denise de Andrade S. JOY! Obra Especifica de Lingua Inglesa. 1. ed.
Sdo Paulo: FTD, 2020. p. 18 e 19.




CONCEITO

ARTIGOS INDEFINIDOS

Lembre-se de que ao apresentar suas
caracteristicas pessoais, atente-se para os
seguintes detalhes:

Artigo AN - use antes de palavras que comeg¢am
com som de vogal.

EXAMPLE(S): I'm an affectionable person.

Artigo A - use antes de palavras que comegam com
som de consoante.

EXAMPLE(S): I'm a bossy person.
Diferentemente do portugués, em

adjetivos devem ser colocados
substantivos.

inglés, os
antes dos

EXAMPLE(S): My brother is an intelligent person.

- Imersao Curricular

AULA 02 - ENGLISH

Caro/a professor/a, continuando ainda no
momento de revisdo, iremos recordar com os/as
estudantes, o emprego dos ARTIGOS em inglés.
Na aula anterior, houve uma prévia. Agora,
vamos aplicar outras atividades que podem ser
utilizadas em casa ou em sala. Vamos la?!?

Professor/a, antes de iniciar a resolugdo da
atividade, solicite que os/as estudantes acessem o
link do MUNIZ, Carla. Artigos Definidos e
Indefinidos em Inglés. Toda Matéria. Disponivel
em: encurtador.com.br/jxA26. Acesso em 27 jun.
2022. Nele, encontram-se mais explicacdes sobre
os ARTIGOS DEFINIDOS E INDEFINIDOS em inglés.
Como sugestdo de atividade, peca-lhes que fagam
um‘esumo em seu caderno sobre o assunto.

‘—
I SUGESTAO DE APRENDIZAGEM
Questdo 01—

Para resolver estes exercicios sobre artigos, em
inglés, vocé deve conhecer o emprego corretos
deles.
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Questdo 01.1 - (UNIP/2015)

It's honor to meet

young lady
from Sweden.

(A) a/an
(B) an/an
(C)a/a
(D) an/a
(E) the/a

Questao 01.2 -
Preencha corretamente com os artigos: “a - an ou
the”:

My sister went to the beach last month. She
met girl there who was born in Goidnia. When
they went to ___ restaurant they noticed that
_____place was amazing. There was ____ picture of
______Elephant.

(A) a, the, a, a, an.
(B) a, the, the, a, an.
(C) a, the, an, an, an.
(D) a, an, the, a, an.
(E) a, an, a, a, the.

Questdo 01.3 -

Escolha a opcdo correta:

There is excellent lawyer in
know.

office |

(A) a, the.
(B) an, an.
(C) a, an.
(D) an, the.
(E) the, the.

Questdo 01.4 -
Marque a alternativa que NAO estd correta:

(A) An excellent idea you have!
(B) An one-armed man.

(C) A new concept of fashion.
(D) A word in front of us.

(E) An teacher is in front us.

Atividade - Disponivel em: encurtador.com.br/ejoyS. Acesso em 27 jun.
2022.

Insergao
Curricular/Recomposi¢do

AULA 03 - ENGLISH
dando prosseguimento ao nosso
maddulo, ainda com uma proposta de leitura em

Estudante,

textos na qual o/a estudante, utilizando as
estratégias de leitura, as informacgodes verbais e ndo-
verbais presentes, bem como o seu conhecimento
prévio, sugerimos que os/as jovens coletem
diversas informagoes, sejam elas pessoais ou entre



s/as colegas. Nesta fase, iniciaremos o
momento de INSERCAO, na qual havera uma
retomada dos objetos de conhecimentos
propostos pelo Documentos Curricular para
Goias - Etapa Ensino Médio (DC-GOEM),
proposto pelo calendario escolar. Let’s
start?!?

®
‘

SUGESTAO DE APRENDIZAGEM

Questdo 01—

Before reading the texts, make predictions
about them. Focus on their structure, source
and pictures to choose the correct item that
completes each sentence below.

Questao 01.1 -
The photographs show two...

(A) famous people from Brazil.
(B) Brazilians with the same occupation.

Questdo 01.2 -
The texts are...

(A) profiles.
(B) biographies.

Questdo 01.3 -
The main objective of both texts is to...

(A) describe important events in a person’s life

(B)provide personal information about
someone
Questdo 02 -
Read the texts below to check vyour
predictions.
TEXTI
e e
sbirthdays.com/people/eduardo-kobra.htm!
Eduardo Kobra BRTHOA
January 1,1976
PAINTER
BIRTHPLACE
gy i Sao Paulo, Brazil
5 % Boost AGE
B
44 years old
About
Neo-avant-garde painter who creates three-dimensional murals using light and
shadow. He has 800,000 followers on his kobrastreetart Instagram account.
TEXT Il
ece
) @ wwwiamousbirthdays com/people/any-gabrielly htmi
Ay el e
POP SINGER
BIRTHPLACE
#7131 Sdo Paulo, Brazil
most popular % Boost

AGE
17 years old

About

Brazilian actress and singer who is best known for offering her voice for the
Brazilian dubbing of the animation film Moana. She also starred in the TV series
A Call to Adventure, She became a member of the pop group Now United.

Atividade - Disponivel em: FRANCO, Claudio; TAVARES, Katia.
English Vibes for Brazilian Learners. 1. ed. Sdo Paulo: FTD, 2020.
p. 71. Acesso em: 27 jun. 2022.
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: [; - —
Apoie-se em palavras parecidas com o portugués para fazer previsées
sobre o texto e compreendé-lo. Que palavras parecidas com o portugués
vocé encontra nos textos I e II desta pdgina?

Questdo 03—
A partir das informagbes apresentadas no texto Il, é
possivel inferir que a brasileira Any Gabrielly...

(A) dirigiu uma animacao.

(B) prefere atuar a cantar.

(C) trabalhou como dubladora.

(D) canta em um grupo de pop nacional.
(E) deseja estrelar uma série de televisdo.

Questao 04—
Answer the questions below.

a) How old is Eduardo Kobra?

b) What technique does he use to create three-
dimensional murals?

¢) What kind of music does Any Gabrielly sing?

Questao 05—
Based on the texts, choose the statements below that
are correct about Eduardo Kobra and Any Gabrielly.

(A) Eduardo Kobra is not popular on social media.

(B) Eduardo Kobra creates two-dimensional murals.

(C) Any Gabrielly is known as the voice of a protagonist
of a TV series

(D) Eduardo Kobra, and Any Gabrielly are both from
Italian.

(E) Any Gabrielly is a part of a global pop group, Eduardo
Kobra, and Any Gabrielly are both from S3o Paulo.

Atividade - Disponivel em: FRANCO, Claudio; TAVARES, Kétia. English Vibes for
Brazilian Learners. 1. ed. S3o Paulo: FTD, 2020. p. 72. Acesso em: 27 jun. 2022.
Adaptada.

e B w .
QUESTION WORDS :y * ‘. b a‘
/4 > o o‘ .

Usamos:

€ WHAT - para perguntar sobre coisas, fatos e atividades

3 WHAT TIME - para perguntar sobre horas

2 WHY - para perguntar sobre uma explicag@o ou um motivo

% WHEN - para perguntar sobre tempo

2 WHO - para perguntar sobre pessoas

%* WHERE - para perguntar sobre lugares ou localizagdo

% WHICH - para perguntar sobre escolhas

¥ HOW MANY - para perguntar sobre uma quantidade (palavras
contaveis, como orange)

3 HOW MUCH - para perguntar sobre uma quantidade (palavras
incontéveis, como sugar)

Imagem elaborada pelos/as autores/as/2022.



Questao 06—
Now it’s your turn! Complete the chart using your
personal information.

*

Name:

Age:

Birthday:

Place of birth:
Fationality:
Sport:

Hobby:

Imagem elaborada pelos/as autores/as/2022.
Questao 07—

Now, in pairs or small groups, talk to each other.
Then complete with the requested information.

*

Fame:

Age:

Birthday:

Place of birth:
Fationality:
Sport:

Hobby:

Imagem elaborada pelos/as autores/as/2022.

- Inser¢do Curricular/Recomposi¢do

AULA 04 - ENGLISH

Caro professor/a, ainda continuando o processo
de RECOMPOSICAO, inicialmente, como uma
sugestdao para a aula, comegaremos por uma
reflexdo acerca dos padrées de beleza impostos
pela sociedade. Para além disso, propomos
trabalharmos as descri¢oes fisicas, bem como a
aplicacdo dos tdpicos gramaticais propostos
como objeto de conhecimento. Let’s start?!?

o
‘—

I SUGESTAO DE APRENDIZAGEM

Questao 01—
Leia o anuncio publicitario, a seguir, produzido
por uma marca de cosméticos.

[ 1bald?
] beautiful?

campaignforrealbeauty.ca <& I@ove

A

Fonte: Imagem disponivel em: encurtador.com.br/elnAl.
Acesso em: 27 jun. 2022.

Neste primeiro momento, propomos uma roda
de conversa com os/as estudantes para
refletirem sobre as perguntas que se seguem.

Questdo 01.1-
Em sua opinido, qual é o objetivo principal do
anuncio? Justifique sua resposta.

Questao 01.2-

Apesar de o anuncio publicitario apresentar uma
mulher, ele também pode nos fazer refletir
sobre os padrdoes de beleza masculina. Vocé
acha que tanto para as mulheres quanto para os
homens ha diferentes tipos de beleza? Por qué?




Questao 01.3—

Geralmente, as industrias de cosméticos
estimulam o desejo das pessoas de se
tornarem cada vez mais jovens,
diferentemente do exemplo que vocé acabou
de ler. Em sua opinido, por que a campanha
apresentada foi contraria ao que geralmente é
imposto pelas industrias do ramo? Explique.

Questao 02 -

Observe as palavras, a seguir, e responda as
guestdes. Se necessario, consulte o dicionario,
fisico ou on-line.

atHractive

cod—|oocking  hideous
awkward : 2

or eous
cute e

-ﬂm -m-

Language. Disponivel em: encurtador.com.br/awCL2. Acesso em
27 jun. 2022.

prety
ordinary ugly

pg+ural wcénéer-\'-'ul

Questdo 02.1 -
Quais desses adjetivos podem ser empregados
como sinGnimos para a palavra beautiful?

Questao 02.2 -
Quais dessas palavras podem ser utilizadas
como anténimo de beautiful?

Questdo 03 -

Podemos utilizar diferentes adjetivos em
inglés para descrever a fisionomia de alguém.
No quadro, a seguir, distribua as palavras de
acordo com a categoria em que se encaixam.

mednum‘he'9h+ ft

glim

‘H\]n wen'bUiH
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AGE HEIGHT BUILD
AN D DESCREVEMOS AS
CARACTERISTICAS FISICAS DE

A S A FPESSOA, DEWVE M OIS
SEGUTE A SEQUENCTA- GEMNER AL
COPINTON, STEZE. SHAPE E AGE.

[N v mc—l—he e awatitial

OLIVEIRA, Denise de Andrade S. JOY! - Obra Especifica de Lingua Inglesa. 1 ed.
S&o Paulo: Ed. FTD, 2020. p. 263.

Questao 04 —
Vocé conhece essas pessoas? Can you describe them?

Questao 04.1 -
Jordana Gleise, a Jojo Todynho, tem 25 anos e é cantora.

IMAGEM |

Disponivel em: encurtador.com.br/dorvl. Acesso em: 27 jun. 2022.

Questao 04.2 -
Dwayne Johnson, The Rock, tem 50 anos e é ator.
IMAGEM Il

Disponivel em: encurtador.com.br/gzQVW. Acesso em: 27 jun. 2022.




IMAGEM Il
Suzanne Poole tem 77 anos e é bailarina!

L= £
b

Disponivel em: encurtador.com.br/hquQW. Acesso em: 27 jun. 2022.

IMAGEM IV

e a8 B O

Imagem elaborada pelos/as autores/as/2022.

- Imersao Curricular

AULA 05 - ENGLISH

Caro professor/a, como proposta de aula, vamos
estudar o tdpico gramatical SIMPLE PRESENT,
pertinente ao componente de inglés. Listamos
logo abaixo o uso desse tempo verbal, bem como
suas estruturas e regras de formagao.

SIMPLE PRESENT

Quando falamos do nosso dia a dia, devemos fazer
uso do tempo verbal SIMPLE PRESENT, que
corresponde ao presente do indicativo da lingua
portuguesa. Porém, a conjugacao dos verbos no
presente simples em inglés é um pouco diferente
do que acontece na nossa lingua materna, pois eles
ndo sdo conjugados em todas as pessoas.

QUANDO USAR O SIMPLE PRESENT?

Emprega-se o SIMPLE PRESENT em situacdes
relacionadas com o dia a dia: para descrever
verdades e/ou fatos, para especificar as
caracteristicas fisicas ou os estados emocionais,
para contar histdorias e acontecimentos, para
quantificar a frequéncia com que fazemos algo,
para descrever nossa rotina e nossos habitos etc.
Percebemos que o emprego do presente simples é
amplo.
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EXEMPLO(S):

Fato, verdade: The Earth turns around the sun. (A
terra gira em torno do sol.)

Aspecto fisico: They aren’t very tall. (Eles ndo sdo
muito altos.)

Estado emocional: Chris seems happy today. (Chris
parece feliz hoje.)

Frequéncia, rotina, habito: We don’t go to cinema
very often. (Nés ndo vamos ao cinema com muita
frequéncia.)

Ha no Simple Present, apenas dois verbos
irregulares, o verbo to be (ser/estar) e o verbo to
have (ter). Veja a sua conjugacao a seguir:

To be (ser, estar)
I am

You, we, they are
He, she, it is

To have (ter)
I, you, we, they have
He, she, it has

PRINCIPAIS REGRAS DO SIMPLE PRESENT

Para compreender o Simple Present, devemos ter
em mente algumas regras estruturais e ortograficas.
Veja quais sao essas regras:

1. Conjugacdo para os pronomes (I, you, we, they).
O verbo nao sofrerd nenhuma modificacdo quando
conjugado na forma afirmativa.

EXEMPLO(S):

To sleep (dormir)
I, you, we, they sleep
He, she, it sleeps

2. Conjugacdo na terceira pessoa do singular (he,
she, it). O verbo apenas sofrerd modificacdo quando
conjugado na terceira pessoa do singular.

EXEMPLO(S):

To play (jogar, brincar, tocar)
[, you, we, they play

He, she, it plays

3. Verbo auxiliar do/does
O verbo auxiliar do/does é utilizado para indicar um
aspecto da oracdo. No presente simples, ele é

utilizado apenas em
frases negativas e interrogativas.

EXEMPLO(S):

She doesn’t live here anymore! (Ela ndo mora mais
aqui!)

Does she live here? (Ela mora aqui?)

Observe na tradugao para a lingua portuguesa que o
verbo  auxiliar  exerce somente uma  fungdo
estrutural (gramatical).



REGRAS ORTOGRAFICAS

As regras ortograficas aplicam-se, exclusivamente, a
terceira pessoa do singular (he, she, it). Para as outras
pessoas, o verbo nado se flexiona.

1. Na maioria dos verbos, se acrescenta a terminacgao

o n

S

EXEMPLO(S):

To dance, to live, to talk, to throw

I, you, we, they dance, live, talk, throw
He, she, it dances, lives, talks, throws

2. Em verbos terminados em “ss, sh, ch, z, x, 0o”
acrescenta-se “es”.

EXEMPLO(S):

To miss, to watch, to finish, to go.

I, you, we, they miss, watch, finish, go.
He, she, it misses, watches, finishes, goes.

3. Em verbos terminados em consoante +y, retira-se o
“y” e, depois, acrescenta-se “ies”.

EXEMPLO(S):

To study, to carry, to worry

I, you, we, they study, carry, worry
He, she, it studies, carries, worries

4. Em verbos terminados em vogal + y, se adiciona

“_n

apenas 's.

EXEMPLO(S):

To buy, to play

I, you, we, they buy, play
He, she, it buys, plays

Disponivel em: encurtador.com.br/ilRV7. Acesso em: 7 jun. 2022.

o
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Questdo 01-

Como proposta para a atividade, leia o didlogo, a
seguir. Em seguida, responda ao exercicio que se
segue, assinalando T (true) ou F (false).

i 2N
X & 3

4

SUGESTAO DE APRENDIZAGEM

Disponivel em: encurtador.com.br/alwxL. Acesso em: 27 jun. 2022.
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RAMON: Hi, excuse me!

ZAYLA: Uuuh...Hello!

RAMON: Hi! My name is Ramon. I'm a new student and
I’'m a little lost. What is your name?

ZAYLA: My name is Zayla. So, Ramon, how can | help you?
RAMON: Do you know where teacher Romilda's room is?
ZAYLA: Ah! She is in room 16. Do you study Spanish
Ramon?

RAMON: Oh yeah! What about you?

ZAYLA: Well, I'm not a student. | am teaching German
classes for beginner students this semester.

RAMON: Wooow...how fantastic! Are you a teacher?
ZAYLA: Yes, | am.

RAMON: Cool! Thank you, teacher Zayla, for your help.
ZAYLA: My pleasure.

a) ( )Zaylais a new student.

b) ( ) Ramon studies Spanish.

¢) ( )Romildaisa German teacher.

d) ( )Romildaisinroom 16.

e) ( )Ramonissurprised that Zayla is a teacher.

f) () Ramon isn’t a new student and he isn’t lost at
school.

Questao 02 -

Complete each sentence with the present simple.

a) Zayla and Ramon young people. (to be)

b) the boy a new student? (to be)

c) Romilda a German teacher. (to be -
negative)

d) Ramon a student. (to be)
e)l teacher Zayla. (to be)

f) Romilda and Ramon

negative)

relatives. (to be -

Questado 03 —
Now it's your turn! In pairs practice this dialogue, using
the text as an example.

Imersao Curricular

1

AULA 06 - ENGLISH

Estudante, como sugestdao para as proximas aulas,
ainda trazendo o contetido sobre o presente simples em
inglés, sugerimos, além da parte explicativa contida em
sentengas afirmativas, negativas e interrogativas, a
resolucdo de algumas atividades, sejam elas feitas em
casa ou em sala, conforme a disponibilidade.
Reiteramos que os objetos de conhecimento inseridos
neste material sio propostos para suas aulas.



SIMPLE PRESENT

De acordo com sua estrutura, o SIMPLE PRESENT
apresenta a seguinte estrutura.

FORMA AFIRMATIVA

Os verbos conjugados no presente simples em
frases afirmativas ndo usam o auxiliar do/does.
Basta colocar o verbo na forma-base e sem a
particula “to”. Lembre-se que o verbo so flexiona
com he, she, it.

EXEMPLO(S):

| watch the news on TV. (Eu assisto ao noticiario na
TV.)

Diego sleeps only for six hours. (Diego dorme
apenas por seis horas.)

Simple
Present
AFFIRMATIVE

Verb to read (ler)

| read a book.

You read a book.
Singular He reads a book.

She reads a book.

It reads a book.

We read a book.
Plural You read a book.

They read a book.

FORMA NEGATIVA

Na lingua inglesa, o verbo auxiliar do presente
simples do ou does indica que uma frase pode ser
tanto negativa quanto interrogativa. Dessa forma,
ao fazer uma negacédo, é necessario que o verbo
principal seja precedido pordo + not (don’t)
oudoes + not (doesn’t). Nesse caso, para a
terceira pessoa do singular, o “does” ja estd
flexionado, logo, o verbo principal permanece na
sua forma-base e sem a particula “to”.

Além disso, pode-se usar a forma contraida do
auxiliar: don’t ou doesn’t, sobretudo em textos
mais informais.

E preciso ter cuidado com as frases que tenham
o0 “do” como verbo principal, pois ele
significa fazer.

EXEMPLO(S):

She doesn’t do the homework. (Ela ndo faz as
tarefas de casa.)

Marco and Lucas don’t drive carefully. (Marco e
Lucas ndo dirigem com cuidado.)

Simple P t
Impre Fresent  Verb to read (ler)

NEGATIVE
I don’t read a book.
You don’t read a book.

Singular He doesn’t read a book.
She doesn’t read a book.
It doeste read a book.
We don’t read a book.

Plural You don’t read a book.
They  don't read a book.
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FORMA INTERROGATIVA

Em perguntas, também utilizamos o auxiliar do ou
does. A estrutura de uma pergunta na lingua inglesa
difere-se de nossa lingua materna, porque o verbo
(auxiliar) vem no comego da frase, além da
pontuacao (?).

EXEMPLO(S):

Do you wake up early every day? (Vocé acorda cedo
todos os dias?)

Does she work here? (Ela trabalha aqui?)

Simple Present
'MPIE FIESENt  Verbto read (ler]

INTERROGATIVE
Do I read a book?
Do you read a book?
Singular Does he read a book?
Does she read a book?
Does it read a book?
Do we read a book?
Plural Do you read a book?
Do They read a book?

Disponivel em: encurtador.com.br/itGHR. Acesso em: 27 jun. 2022.

®
¥

29

Questao 01—
Rewrite each sentence so that the italic verb is a
negative contraction.

SUGESTAO DE APRENDIZAGEM

a) Peter likes chocolate cake.

b) The sun sets in the east.

c) |getup early on Saturday.

d) We live in a big city.

e) They send the homework by e-mail.

Questao 02—
Read the text and answer the questions below.

A DEDICATED TEENAGER



Jane is a very intelligent teenager. She is fifteen
years old and has two brothers. She goes to school in
the morning and helps her parents in the afternoon. In
the evening, she studies English at school. She loves ice
cream and barbecue; she eats an ice cream every day
and, on the weekend, she
eats barbecue. Her brothers don’t like to study but
they help their parents too. They want to open a small
restaurant because they like to work with food. Jane
likes science and she wants to be a doctor. Her father
tells her that it is necessary to study a lot to be a doctor.
Jane tells her father: “Yes, you are correct. This is my
dream and | know it is possible because | am
dedicated.”

Jane’s family has problems, but they believe
there are solutions and they never give up. Jane
doesn’t have everything she wants but she works hard.

Disponivel em encurtador.com.br/mBER4. Acesso em 10 maio 2022.

a) How oldis Jane?

b) When does she go to school?

c) Does Jane have everything she wants?

0.:,0
Q\\|[/0

GLOSSARIO

Questao 03—
Students, using the dictionary or through electronic
devices look up the meaning of the words below.

U
_|teenager giveup /
-+ has—dedicated
tell—work hard

1
1

open glot

Imagem elaborada pelos/as autores/as/2022.
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Questao 04 —
Write (T) true or (F) false.

a) ( )Jane doesn't help her mother in the afternoon.
b) ( )Jane studies English at a university.

c) ( )Shedoesn't like meat.

d) ( ) Her brothers love to study.

e) ( )Jane wants to be a doctor.

Disponivel em: encurtador.com.br/mxCN8. Acesso em: 27 jun. 2022.

- Imersao Curricular

AULA 07 - ENGLISH

Caro/a Estudante, neste momento, retornamos ao
texto A DEDICATED TEENAGER, da aula 06, na qual
conta a rotina de uma jovem e seu esforgo em se tornar
uma médica no futuro. Sugerimos que o/a professor
inicie uma conversa com os/as estudantes sobre sua
rotina em casa ou na escola. Como proposta vamos
retornar ao estudo do presente simples, incluindo como
objetivo de aprendizagem o uso da lingua inglesa no
cotidiano.

DAYS OF THE WEEK

Em inglés, expressdo dias da semana é traduzida

como days of the week ou weekdays e final de semana
é traduzido como weekend. Ja a expressao business day
significa “dia util”.
Os dias da semana sdo: Monday (segunda-feira);
Tuesday (terca-feira); Wednesday (quarta-feira);
Thursday (quinta-feira); Friday (sexta-feira); Saturday
(sabado); Sunday (domingo).

Regras de Uso

Diferentemente do portugués, os dias da semana em
inglés sdo escritos com letra maiuscula: Monday,
Sunday, Wednesday etc.

Quando o interlocutor quer especificar em que dia da
semana determinada situa¢do acontece, a preposi¢do on
deve ser utilizada. Veja os exemplos a seguir:

EXEMPLO(S):

- |l go to school on Mondays. (Eu vou para a escola as
segundas-feiras.)

- Jessy plays tennis on Wednesdays. (Jessy joga ténis
as quartas-feiras.)

- They are going to arrive on Tuesday. (Eles chegardo
na terca-feira.)
- Does he
domingos?)

work on Sundays? (Ele trabalha aos

Origem dos Dias da Semana

Como grande parte das outras linguas, os dias em inglés
recebem esse nome pois estdo relacionados com o
universo e com alguns deuses da mitologia nérdica,
anglo-sax0nica e romana:


https://www.englishexperts.com.br/forum/exercicio-texto-em-ingles-com-o-presente-simple-s-present-t17593.html.%20Acesso

Monday - MON: Day of the moon (Dia da Lua). O
inicio da palavra significa “lua” e day” significa
“dia”.

Tuesday - TUE: Tiw’s day (Dia do Deus Tiw). O Deus
Tiw, também chamado de Tew, Tyr ou Tywar, é um
Deus da guerra e da gldria na mitologia da
Noruega.

Wednesday - WED: Woden’s day (Dia do Deus
Woden). O Deus Woden, também chamado de
Odin, é o principal deus da mitologia da Noruega.
Thursday - THU: Thor’s day (Dia do Deus Thor). O
inicio da palavra, nos dias modernos, é traduzido
como Thor, que é um deus da mitologia da
Noruega associado aos trovoes.

Friday - FRI: Freya’s day (Dia da Deusa Freia). Freia
é a deusa da beleza da mitologia nérdica
Saturday - SAT: Saturn’s day (Dia do Deus Saturno),
ja que “Saturn” significa “Saturno” e “day” significa
“dia”.

Sunday - SUN: Day of the Sun (Dia do Sol), ja que
“sun” significa “sol” e “day” significa “dia”.

Disponivel em: encurtador.com.br/frlZ2. Acesso em: 27 jun. 2022.
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SUGESTAO DE APRENDIZAGEM

Questao 01—

Releia o texto sobre a rotina de Jane. A partir dos
dados coletados, preencha sua agenda semanal,
seguindo os comandos a seguir.

a) On the first line write the days of the week.

b) Inthe first column write the periods of the day.

c) Complete the planner with your week's
activities.

A DEDICATED TEENAGER

Janeis a very intelligent teenager. She is fifteen
years old and has two brothers. She goes to school
in the morning and helps her parents in the
afternoon. In the evening, she studies English at
school. She loves ice cream and barbecue; she eats
an ice cream every day and, on the weekend, she
eats barbecue. Her brothers don’t like to study but
they help their parents too. They want to open a
small restaurant because they like to work with
food.
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Jane likes science and she wants to be a
doctor. Her father tells her that it is necessary to
study a lot to be a doctor. Jane tells her father:

“Yes, you are correct. This is my dream and |
know it is possible because | am dedicated.”

Jane’s family has problems, but they believe
there are solutions, and they never give up. Jane
doesn’t have everything she wants but she works
hard.

Disponivel em: encurtador.com.br/nEIWZ. Acesso em: 27 jun. 2022.

JANE'S DAILY ROUTINE

Imagem elaborada pelos/as autores/as/2022.

Questdo 02—
Answer the questions, then practice with your
classmate.

a) What day comes after Monday?

b) What day comes before Wednesday?

c¢) What day comes before Friday?

d) What day comes after Saturday?

e) What day comes 2 days after Thursday?

f)  What day comes 3 days after Sunday?



https://www.englishexperts.com.br/forum/exercicio-texto-em-ingles-com-o-presente-simple-s-present-t17593.html.

Imagem elaborada pelos/as autores/as/2022.

sl
’\\|’/’

GLOSSARIO

AFTER means DEPOIS
BEFORE means ANTES

Disponivel em: encurtador.com.br/htEGV. Aceso em: 27 jun. 2022.

Questao 03—
What about you? Agora é a sua vez! Preencha o
planner, a seguir, de acordo com sua rotina.

£

SEPTEMEBER

Imagem elaborada pelos/as autores/as/2022.

- Imersao Curricular

AULA 08 - ENGLISH

Estudante, para esta aula, ainda no processo de
IMERSAO curricular, propomos uma revisio sobre os
CARDINAL NUMBERS como parte da introdugao do
gue sugerimos na sequéncia. Estudante, esteja livre
para organizar com os/as estudantes pequenos
didlogos, textos ou esquetes na qual o uso da lingua
inglesa se faca presente em algumas situagoes.
Reiteramos a importancia de aplicar o que foi
estudado em diversas situacdes de acordo com seu
cotidiano.

HOURS IN ENGLISH

As horas em inglés podem vir acompanhadas de algumas
expressoes de tempo, por exemplo:

Day: dia The day before yesterday: anteontem Midday: meio-dia
Yesterday: ontem ~ Tomorrow; amanhd At noon: a0 meio-dia
Morning: manhd ~ The day after tomorrow; depois de amanhd ~ Midnight: meia noite
Afternoon; tarde  Night: noite At midnight; a meia-noite
Evening:noite ~ Tonight: esta noite Today: hoje

Como perguntar as horas em inglés?

Para perguntar as horas em inglés utilizamos as seguintes
expressoes:

EXEMPLO(S):

What time is it? (Que horas sdo?)

What is the time? (Qual é a hora?)

Have you got the time? (Vocé tem hora?)

Do you have the time? (Vocé tem horas?)

Could you tell me the time? (Vocé poderia me dizer as
horas?)

Como falar as horas em inglés?

Para informar as horas em inglés usa-se o “itis” ou “it's”
no inicio da frase e os numeros correspondentes para as
horas e os minutos.

EXEMPLO(S):
4:35 - It is four thirty-five.
7:20 - It is seven twenty.

What's the time?

Disponivel em encurtador.com.br/ikY28. Acesso em: 27 jun. 2022.

A expressdo “o’clock” é utilizada para indicar as horas
exatas.

EXEMPLO(S):
3:00 - It is three o’clock.
9:00 - It is nine o’clock.

A expressdo “past” é usada para indicar os minutos antes
do 30.

EXEMPLO(S):

6:20 - It is six twenty ou It is twenty past six.

8:10 - It is eight ten ou It is ten past eight.

A expressdo “a quarter” é usada para indicar um quarto
de hora, ou seja, 15 minutos.


http://bakker-idiomas.blogspot.com/2014/04/que-horas-sao-observe-no-relogio-em.html.

EXEMPLO(S):
3:15 - It is three fifteen ou It is a quarter past three.
8:15 - It is eight fifteen ou It is a quarter past eight.

A expressao “half past” é usada para indicar meia
hora, 30 minutos.

EXEMPLO(S):
8:30 - It is eight thirty ou It is half past eight.
11:30 - It is eleven thirty ou It is half past eleven.

Note que depois dos 30 minutos, em vez da
expressao “past”, utilizamos o “to”.

EXEMPLO(S):
8.45 - It is eight forty-five ou It is a quarter to nine.
8.50 - It is eight fifty ou It is ten to nine.

Utilizamos as expressdes a.m. E p.m. Para indicar
quando o hordrio em inglés ocorre antes ou depois
de meio-dia.

A.m. - antes do meio-dia

P.m. - depois do meio-dia

EXEMPLO(S):

9:00 - It's nine a.m. Ou It's nine o’clock in the
morning. (Sdo nove da manha.)

10:00 - It's ten p.m. Ou It's ten o’clock in the
evening. (Sdo dez da noite.)

Disponivel em encurtador.com.br/mxEFN. Acesso em 27 jun. 2022.
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SUGESTAO DE APRENDIZAGEM

Questao 01—
Como primeira atividade,
numeros em inglés.

vamos revisar 0s

Questao 02—
Escreva as horas em inglés.

a) 7:00

b) 5:10

c) 7:50

d) 8:55

e) 10:30

Disponivel em encurtador.com.br/mxEFN. Acesso em 27 jun. 2022.

79

Questao 03 —
Escreva os numerais que representam as horas
informadas em inglés.

a) It's a quarter to ten.

b) It’s half past seven.

c) It's eleven o’clock.

d) It’'s a quarter past five.

e) It's eight ten.

Disponivel em encurtador.com.br/mxEFN. Acesso em 27 jun. 2022.

Questao 04 —

Agora é hora de exercitar com os/as colegas o que
vocé aprendeu! Utilize o didlogo, a seguir, como
modelo, substituindo os pontinhos (....) Por suas
informacdes pessoais.

~ Ah, OK... Bye!!!

Imagem elaborada pelos/as autores/as/2022.

Questao 05—

Como sugestdo de atividade extra, propomos um
game, no qual o/a professor/a ira comandar um
BINGO, utilizando os niumeros cardinais ou horarios
da rotina do/a estudante na escola, como a hora da
entrada, a hora do recreio, por exemplo. Deixamos
essa cartela como sugestdo, mas sinta-se a vontade
de adaptar este material conforme sua realidade
escolar.

B g [dl G o

Imagem elaborada pelos/as autores/as/2022.



Disponivel em encurtador.com.br/eCNV8. Acesso em 27 jun. 2022.

Estudante, como sugestdo para as préximas aulas,
falaremos sobre a inserc¢do do/a jovem no mundo do
trabalho. Focaremos na leitura e interpretagao de
texto, assim como revisar o SIMPLE PRESENT, tempo
verbal que vimos anteriormente nas aulas 05 e 06,
bem como debater e compartilhar ideias que
norteiam esse tema.

Imersao Curricular

AULA 09 - ENGLISH
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I SUGESTAO DE APRENDIZAGEM

Questao 01—
A partir da leitura do cartum, a seguir, escreva o que se

J WOW!
2 PRHVE

'0// »= ¢

7 RESUME

" B 1ol

T 3 g M-
FRANCO, Claudio; TAVARES, Katia. English Vibes for Brazilian Learners. 1.
Ed. S3o Paulo: FTD, 2020. P. 183.

a) De acordo com o cartum, quanta experiéncia o
homem possui?

b) Na sua opinido, o que é necessario levar em
consideragdo na escolha de uma carreira? Por qué?

¢) Quais sdo suas aspiracdes profissionais?
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Questao 02—

O que vocé precisa considerar ao encontrar um
emprego? Classifique os seguintes itens de 1
(extremamente importante) a 7 (ndo muito importante).

QEmployability. @Opportunities for career

development.
Employee benefits (e.g. Health, dental insurance).

QSalary Flexible working hours.

QWorkplace safety. Qjob satisfaction.

Questao 03 —

Before reading the text, make predictions about it. Focus
on title, subtitles, structure, and picture to choose the
correct item that completes each sentence below.

1- The text is...

(A) A news article on global perspectives on career
planning.
(B) An article that provides information and advice on
teen jobs.

2- The text presents some examples of...
(A) Part-time job for 16-year-olds.
(B) Jobs with good pay for 16-year-olds.

|
Leia o texto a seguir.

What Jobs Are Options for 16 Year Olds?

Jobs for 16-year-olds can be
f found at local businesses;
' however, many teens may
opt for self-employment
when they are ready to start
earning money. Using a
little creativity may lead to a more satisfying or lucrative
employment opportunity because there are plenty of
things you can do to earn spending money, save for
college, or contribute to your family's expenses.

Part Time Jobs That Hire at 16

Traditional teen jobs are good choices for those teens
who are ready to join the workforce. Some of the most
popular positions are listed below.

Grocery Store Bagger/Cashier/Stocker

Many grocery stores have jobs for 16-year-olds who are
willing to bag groceries and provide customer service.
This is a job worth considering if you like dealing with
people. Some of these stores may also hire 16-year-olds
for cashier and stocker positions.

[...]
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em: 27 jun. 2022.

Disponivel em: encurtador.com.br/wBM46. Acesso


https://teens.lovetoknow.com/Category:Teen_Jobs

Data Entry Clerk

If you have basic computer skills and like working
in an office, you can often find a part-time job as a
data clerk. Many offices may be need clerks like
banks, medical offices, accounting firms, or other
small businesses.

Entrepreneurial Opportunities for 16-Year-Olds
For each of these jobs, you need some visibility to
get started. First, you should spread the word
among your classmates, fellow church members,
or neighbors. You may also be able to post an ad
online or post flyers at the grocery store or church.
To be safe, you should allow your parents to help
you screen potential clients.

[...]

Tutoring Services

If you are a good student who enjoys helping
people, you might be able to make some money as
a tutor. The most common subjects teens need
help with are math, science, English and foreign
languages. Be sure to screen your clients - your
parents may need to help you make sure that
potential clients are who they say they are.

Dog Walker

If you like dogs, being a dog walker may be just the
right job for you. Let people in your neighborhood
know that you are seeking opportunities to earn
extra money by providing this type of pet care. If
you are reliable and trustworthy, you may be able
to obtain some clients who will let you walk their
dog daily and others who will turn to your services
when they leave on vacation. If you do a good job,
you will likely attract additional customers through
referrals.

[...]

BROOKS. Dominique W, Teens Lovetoknow. FRANCO, Claudio;
TAVARES, Katia. English Vibes for Brazilian Learners. 1. Ed. Sdo Paulo:
FTD, 2020. P. 185.
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GLOSSARIO

CLERK means ATENDENTE
ENTREPRENEURIAL means EMPRESARIAL
HIRE means CONTRATAR

Questao 04 —

No texto, é possivel encontrar algumas sugestdes
de trabalhos para jovens com dezesseis anos que
buscam oportunidades...

(A) ocupar o tempo livre.

(B) exercer a criatividade.

(C) ganhar dinheiro extra.

(D) desenvolver habilidades sociais.

(E) ganhar visibilidade na drea desejada.
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Questao 05 —
Choose one of the four jobs presented in the text
that meets each job requirement below.

a) You need to like dogs.

b) You need to like dealing with people

¢) You need to have basic computer skills.

d) You need to be a good student who enjoys helping
people.

Questao 06 —
Complete a tabela e descubra o nome destas
profissoes.

a)
b)
c)
d)
e)
f)

g)
h)
i)

)

k)

babysitter
blogger/writer
car washer
animal care assistant
dog walker
farm worker
graphic designer
grocery store cashier
library assistant
music tutor
baker

Questao 07 —

O texto da questdo “What Jobs Are Options for 16
Year Olds?”, apresenta sugestdes de empregos de
meio periodo para adolescentes. Na sua opinido,
quais os principais desafios para um/a jovem que
deseja estudar e trabalhar? O que pode ajudar os/as
adolescentes a enfrentarem esses desafios?

Jovens com carteira  de rabalho. Disponivel ~ em:
encurtador.com.br/fvk13. Acesso em: 27 jun. 2022.

- Imersdo Curricular


https://jobs.lovetoknow.com/Jobs_Working_with_Dogs

AULA 10 - ENGLISH

Caro/a Estudante, para finalizar a nossa proposta
para o terceiro bimestre, como sugestao de aula,
propomos uma revisao dos objetos de conhecimento
vistos, pois aqui a proposta é dinamizar e praticar a
lingua inglesa em diversas situacbes. Estudante,
responda oralmente as perguntas e respostas, sejam
essas atividades feitas em sala de aula de forma
individual ou em grupo; ou ainda, gravadas por meio
de dispositivos eletronicos. Mais uma vez, reiteramos
que estas sao sugestOes para suas aulas, portanto
podem ser utilizadas conforme a sua disponibilidade.
Let’s start?!?
N

I SUGESTAO DE APRENDIZAGEM

Questao 01—

Leia as perguntas, a seguir, e responda as perguntas
em inglés. Em seguida, formem duplas e pratique-as
com seu/sua colega.

a) What’s your name?

b) How old are you?

c) When is your birthday?

d) Where do you live?

e) Do you work? What do you do?

f)  What’s your telephone number?
g) How many siblings do you have?
h) What time does start your class?
i)  What's your favorite TV program?
j)  What timeiis it?

k) What day is today?

I)  What's your favorite color?

m) What do you used to do on your weekends?

@}t})iés
no enem

2022
MOMENTO ENEM

Questdo 01 — (ENEM/2010-Adaptada).
Leia o texto a seguir.

ACHIEVE UNIVERSAL
PRIMARY EDUCATION

ERADICATE EXTREME REDUCE

POVERTY AND HUNGER

IMPROVE MATERNAL
HEALTH
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Definidas pelos paises membros da Organizacdo das
Nacdes Unidas e por organizacdes internacionais, as
metas de desenvolvimento do milénio envolvem oito
objetivos a serem alcancados até 2015. Apesar da
diversidade cultural, esses objetivos, mostrados na
imagem, sdao comuns ao mundo todo, sendo dois deles:

(A) O combate a AIDS e a melhoria do ensino
universitario.

(B) A redugdo da mortalidade adulta e a criagdo de
parcerias globais.

(C) A promocado da igualdade de géneros e a erradicagdo
da pobreza.

(D) A parceria global para o desenvolvimento e a
valorizacdo das criancas.

(E) A garantia da sustentabilidade ambiental e o combate
ao trabalho infantil.

Questdo 02 — (ENEM/2021-Adaptada).
Leia o texto a seguir.

Becoming

Back in the ancestral homeland of Michelle Obama, black
women were rarely granted the honorific Miss or Mrs.,
but were addressed by their first name, or simply as “gal”
or “auntie” or worse. This so openly demeaned them
that many black women, long after they had left the
South, refused to answer if called by their first name. A
mother and father in 1970s Texas named their newborn
“Miss” so that white people would have no choice but to
address their daughter by that title. Black women were
meant for the field or the kitchen, or for use as they saw
fit. They were, by definition, not ladies. The very idea of
a black

Woman as first lady of the land, well, that would have
been unthinkable.

A critica do livro de memérias de Michelle Obama, ex-
primeira-dama dos EUA, aborda a histéria das relagdes
humanas na cidade natal da autora. Nesse contexto, o
uso do vocabulo “unthinkable” ressalta que...

(A) a ascensdo social era improvavel.

B) a mudanca de nome era impensavel.

(C) a origem do individuo era irrelevante.

(D) o trabalho feminino era inimaginavel.

(E) o comportamento parental era irresponsavel.

Questdo 03 — (ENEM/2018-Adaptada).
Leia o texto a seguir.

H—Il
{

“WHEN | WAS 5 EVERYONE TOLD ME TO BE A BIG BOY.
WHEN | WAS 10 THEY TOLD ME | SHOULD BE MORE MATURE.
NOW THEY SAY IT'S TIME TO START ACTING LIKE AN ADULT.

AT THIS RATE, ILL BE ELIGIBLE FOR SOCIAL SECURITY

BEFORE | GRADUATE FROM HIGH SCHOOL ¥

- x
. ——

GIASBERGERN

Disponivel em encurtador.com.br/dFQTV. Acesso em 27 jun. 2022.



No cartum, a critica esta no fato de a sociedade exigir
do adolescente que

(A) se aposente prematuramente.
(B) amadurega precocemente.

(C) estude aplicadamente.

(D) se forme rapidamente.

(E) ouca atentamente.
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\Q_;‘ig Secretaria de Estado da Educacao de Goias

ey  Superintendéncia de Ensino Médio

LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS

Este é um material de apoio aos(as)
estudantes do Ensino Médio, de modo que
possam visualizar como as habilidades da
BNCC, as competéncias especificas das dareas,
os objetivos de aprendizagem e os objetos de
conhecimento podem ser desenvolvidos em
situacdes concretas de aprendizagem. Para
isso, estdo sendo indicadas leituras para que
sejam realizadas com as turmas, de modo que
estejam contextualizadas as necessidades
reais da sala de aula. Dessa forma,
consideramos importante o uso de
diversificadas fontes de pesquisa (textos,
filmes, imagens etc.) que, hoje, sdo facilmente
encontrados em sites de noticias, em portais
especializados na drea da educacdo, entre
tantos que a Internet pode nos oferecer.
Sendo assim, alguns links foram indicados
(considerando a importancia de sempre
mencionar a fonte de onde as buscas foram
realizadas). Para facilitar o uso deste material,
foram disponibilizados fragmentos de textos
com imagens (com as referéncias)
relacionadas como sugestGes de atividades a
serem realizadas.

Com carinho, Professores de Linguagens.

COMPONENTE CURRICULAR

LINGUA PORTUGUESA

MODULOS

Compreensdao de processos identitdrios,
conflitos e relagdes de poder das linguagens e
de suas praticas culturais (artisticas, corporais
e/ou linguisticas).

TEMA INTEGRADOR

(EM13LGG201) Utilizagdo das praticas de
linguagem em diferentes contextos.
(EM13LGG204) Producdo de discursos nas
praticas de linguagem baseados na equidade,
na empatia e no respeito.

COMPETENCIA ESPECIFICA LGG

Compreender os processos identitdrios,
conflitos e relagdes de poder que permeiam as
praticas sociais de linguagem, respeitando as
diversidades e a pluralidade de ideias e
posicdes, e atuar socialmente com baseem
principios e valores assentados na democracia,
na igualdade e nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento, a empatia, o
diadlogo, a resolugdo deconflitos e a cooperacgao,
e combatendo preconceitos de qualquer
natureza.

HABILIDADE DE LGG

(EM13LGG204) Dialogar e produzir entendimento
mutuo, nas diversas linguagens (artisticas, corporais e
verbais), com vistas ao interesse comum pautado em
principios e valores de equidade assentados na
democracia e nos Direitos Humanos.

(EM13LP29) Resumir e resenhar textos, por meio do uso
de parafrases, de marcas do discurso reportado e de
citacOes, para uso em textos de divulgacdo de estudos e
pesquisas.

HABILIDADE ESPECIFICA (COMPONENTE)

(EM13LP06) Analisar efeitos de sentido decorrentes de
usos expressivos da linguagem, da escolha de
determinadas palavras ou expressdes e da ordenacao,
combinacdo e contraposicdo de palavras, dentre outros,
para ampliar as possibilidades de construcao de sentidos
e de uso critico de lingua.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

(GO-EMLPO6B) Analisar as fung¢des da linguagem como
recursos expressivos da lingua, considerando as diversas
situagBes textuais para conhecer as intencionalidades
comunicativas.

(GO-EMLGG204A) Distinguir o texto literario e ndo-
literario por meio do uso das figuras de linguagem,
analisando os seus efeitos de sentido e a manifestagdo
nos diversos contextos culturais, para construir uma
perspectiva estética e ética sobre individuo, cultura e
sociedade.

(GO-EMLP29A) Estruturar textos escritos e orais
presentes na propagagdo das praticas culturais
contemporaneas, considerando o estilo e a
funcionalidade de cada género discursivo, em diferentes
situacbes de uso para promover as relacdes de
construcdo da  textualidade  (intertextualidade,
parafrase, citacdo, parddia, alusdo, referéncia, epigrafe)
e interdiscursividade.

(GO-EMLPO06C) Conhecer o vocabuldrio dos diversos
géneros textuais orais e escritos (propagandas
educativas na TV, curta-metragem, documentdrios,
folhetos de campanhas, artigos cientificos, identificando
palavras  desconhecidas, sinonimia, antonimia,
paronimia, homonimia e outros, seu significado pelo
contexto, presentes em diciondrios digitais ou impressos
para ampliar o léxico.

OBJETOS DE CONHECIMENTO

Lingua Portuguesa: Géneros discursivos (poemas,
contos, crbnicas, tiras, charges, didrios, propagandas,
classificados, receitas, reportagens). Elementos da
comunica¢do. Fung¢bes da linguagem. Modalizag3do.
Elementos expressivos da linguagem teatral: voz,
movimentos, gestos e agdes.

Sistemas de linguagem. Forma de composicdo do texto,
coesdo e articuladores e progressdo tematica. Estratégia
de leitura: apreender os sentidos globais do texto.
Estratégia de producdo: textualizacdo de textos
informativos.




Palavras homoénimas, par6nimas, sinbnimas e
anténimas nas Linguas Espanhola, Inglesa e
Portuguesa. Géneros discursivos. Contextualizagao
das modalidades escrita e oral.

PRATICAS DE LINGUAGEM

Todos os campos de atuacdo.

Leitura, escuta, producdo de textos (orais, escritos,
multissemidticos) e analise.

linguistica/semidtica, Praticas artisticas e Praticas
corporais.

CAMPOS DE ATUACAO

- Vida pessoal, praticas de estudo e pesquisa,
jornalistico-midiatico.

- Vida pessoal, artistico-literario, praticas de
estudo e pesquisa, jornalistico-midiatico e/ou
atuacdo na vida publica.

- Leitura, escuta, producdo de textos (orais, escritos,
multissemidticos) e analise linguistica/semidtica.

DESCRITORES

D1 - Localizar informagdes explicitas em um texto
-aula 02, 03, 04 e 05.

D2 - Estabelecer relagdes entre partes de um
texto, identificando repeticGes ou substituicGes
gue contribuem para a continuidade dele - aula 03
e 05.

D3 - Inferir o sentido de uma palavra o expressao -
aula 01 e 03.

D4 - Inferir uma informagdo implicita e um texto -
aula 01, 02,03 e 04.

D5 - Interpretar texto com auxilio de material
grafico diverso (propagandas, quadrinhos, fotos
etc.) - aula 02, 03 e 05.

D6 - Identificar o tema de um texto - aula 02, 03,
04 e 05.

D7 - Identificar a tese de um texto — aula 03.

D8 - Estabelecer relagdo entre a tese e os
argumentos oferecidos para sustenta-la — aula 03
e 05.

D9 - Diferenciar as partes principais
secundarias em um texto — aula 03.

D10 - Identificar o conflito gerador do enredo e os
elementos que constroem a narrativa — aula 03.
D11 - Estabelecer relagdo causa/consequéncia
entre partes e elementos do texto —aula 03.

D12 - Identificar a finalidade de textos de
diferentes géneros —aula 03 e 05.

D13 - Identificar as marcas linguisticas que
evidenciam o locutor e o interlocutor de um texto
—aula 03.

D14 - Distinguir um fato da opinido relativa a esse
fato —aula 03.

D15 - Estabelecer relagdes ldégico-discursivas
presentes no texto, marcadas por conjungdes,
advérbios etc -aula 03.

D16 - Identificar efeitos de ironia ou humor em
textos variados - aula 01, 03 e 05.

D17 — Reconhecer o efeito de sentido decorrente
do uso da pontuacdo e de outras notacdes — aula
03 e 05.

das
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D18 - Reconhecer o eleito de entido decorente da
escolha de uma determinada palavra ou exprressao -
aula 01 e 03.

D19 — Reconheer o efeito de sentido decorrente da
exploracdo de  recursos  ortogrifico  e/oi
morfossintaticos - aula 01 e 03.

D20 - Reconhecer diferentes formas de tratar uma
informacdo na comparacdo de textos que abordam o
mesmo tema, em fungao das condi¢cdes em que ele
foi produzido e daquelas em que serd recebido —aula
03.

D21 - Reconhecer posi¢Ges distintas entre duas ou
mais opiniGes relativas ao mesmo fato ou ao mesmo
tema —aula 03.

Obs.: Matriz de referéncia de Lingua Portuguesa:
topicos e seus descritores, para a 32 Série do Ensino
Médio, elaborado pela DAEB/INEP com base no
SAEB 2001.

RECURSOS MATERIAIS

Quadro, giz/pincel atdémico, apagador, acesso a
internet, copias de textos, Videos, musicas, apostila
etc.

ORIENTACOES PARA O/A PROFESSOR/A

Este material didatico propGe o alinhamento do
trabalho educativo de professores/as e estudantes
da rede estadual de ensino com o Documento
Curricular para Goias - Etapa Ensino Médio (DC-
GOEM) para a area de Linguagens e suas Tecnologias
(LGG). Os moddulos foram organizados segundo a
proposta de bimestralizagdo desta area do
conhecimento, respeitando-se as competéncias
especificas de LGG (01, 02, 03 e 07) e suas
habilidades contidas na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), bem como os objetivos de
aprendizagem e objetos de conhecimento de cada
componente encontrados no DC-GOEM. E sera a
partir destes, que cada componente podera dialogar
com a competéncia especifica (04, 05 e 06) e suas
habilidades, na escolha dos respectivos conteldos
de ensino e conforme a realidade escolar. Aqui
encontram-se alinhados aos descritores do Sistema
de Avaliacdo Educacional Brasileiro (SAEB) e, com
maior ou menor intensidade, propde um olhar
interdisciplinar a partir de temas integradores para
0s componentes da area de LGG. Espera-se que as
sugestOes apresentadas neste material didatico

possam refletir a busca pela promogdo de
competéncias gerais e indispensdveis para o
enfrentamento  dos  desafios no  mundo
contemporaneo.



Imersao Curricular

AULA 01 - LINGUA PORTUGUESA

PROCEDIMENTOS

ATENGAO 01 -
DIVERSAS FORMAS DE LINGUAGENS

No espaco social onde vive, temos a
oportunidade de conviver com as muitas
formas de linguagem, materializadas,
sobretudo, pela intencdo a que se presta o
interlocutor ao se colocar em tal condicdo.
Assim, apresentamos as caracteristicas dos
aspectos mais relevantes que demarcam as
distintas formas de linguagem, sejam elas no
plano verbal ou no plano nao verbal.

Diariamente, nds nos deparamos com
as varias manifestacdes da linguagem, sendo
por exemplo, a linguagem humoristica, com a
linguagem das placas de transito, com as
charges, cartuns, histéria em quadrinhos, as
quais exploram essa dualidade: verbal
associada a nao verbal, enfim, muitas sdo as
circunstancias que nos servem de casos mais
gue representativos, ndo é verdade?

Diferentes formas de linguagem. Mundo Educagdo. Disponivel
em https://tinyurl.com/GEPROMLPI1009. Acesso em: 02 jun.
2022.

“Todo ato comunicativo se da pela agdo
dalinguagem, que podem ser definidas
como linguagem verbal e ndo verbal. Em
outras palavras, essas formas de linguagem
sao definidas como modalidades
comunicativas. Isso significa que serd
necessdrio a a¢do de um emissor e de um
receptor, com o intuito de receber ou
transmitir uma mensagem.”

ATENCAO 02 -

Linguagem verbal: também chamada de
linguagem verbalizada, é expressa por meio de
palavras escritas ou faladas.

Ex.:
Autopsicografia
Fernando
Pessoa

O poeta é um fingidor.
Finge tdo completamente
Que chega a fingir que é dor
A dor que deveras sente.

[...]
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Linguagem ndo verbal: utiliza signos visuais, como, por
exemplo, os gestos, postura, ilustragGes, placas,
musicas.

Exemplos:

Ex. 1:

Se uma pessoa esta dirigindo e vé o sinal vermelho, qual
a primeira reacao a se fazer? Parar.

Pois bem, essa comunicagdo é feita através da linguagem
nao verbal.

Ao contrario do que muitos pensam, a linguagem nao
verbal é utilizada constantemente na vida das pessoas.
Um exemplo disso é através dos sinais de transito.

Ex.2:

Os gestos e a expressdao corporal também sdo
classificados como uma linguagem nao verbal. Por
exemplo:

Quando um pai diz de forma aspera, gritando e com uma
expressdo agressiva, que ama o filho, sera que ele
interpretard assim? Bem provavel que nao.

Ex.3:

Disponivel encurtador.com.br/fmwy0 e encurtador.com.br/mntH7.

em:
Acesso em: 27 jun. 2022.

Além dessas, uma outra forma de linguagem
pode ser utilizada no dia a dia que é linguagem mista,
também conhecida como linguagem hibrida. Nela é
possivel encontrar as linguagens verbal e ndo verbal
juntas, com objetivo de passar uma Unica mensagem.
Um exemplo de linguagem mista pode ser encontrado
em uma charge, quando se encontra uma imagem e um
espago com um texto acerca da imagem. Tanto a foto
guanto o texto contribuiram significativamente para a
compreensdo da mensagem.”

Linguagem verbal e ndo verbal. Educa Brasil. Disponivel em:
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1008. Acesso em: 02 jun. 2022.
Ex.:

JOGAR UMAS
VINTE PELADAS
DOsS AMIGOS

O QUE VAT
FAZER NAS
FERIAS?

Charge - Renato Peters,2015. Disponivel
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1007. Acesso em: 02 jun. 2022.

em:



https://tinyurl.com/GEPROMLPI1009
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1008
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1007

>

ATIVIDADE EXTRA

Agora é hora de exercitar a pesquisa:

1. Formem grupos.

2. Faca uma pesquisa sobre a vida e a obra do
pintor brasileiro Candido Portinari.

3. Apds a pesquisa, realize uma roda de
conversa sobre o objeto de estudo, Candido
Portinari.

4. E para finalizar, realize as atividades
propostas na sequéncia.

"
A

A partir da pesquisa sobre a vida e obra de
Portinari, faca as atividades a seguir:

ATIVIDADE INTEGRADORA

ATIVIDADE 01 —
Apresente um breve resumo sobre a vida e obra do
Pintor brasileiro Candido Portinari.
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Observe a tela “Futebol”, 1935, 6leo sobre tela,
97X130cm, de Portinari e responda as atividades 02,
03, 04 e 05.

Tela dleo sobre tela “Futebol” — Candido, 1935. Futebol — Portinari.
Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPI1010 . Acesso em: 02
jun. 2022.

ATIVIDADE 02 -
Sobre a tela “Futebol” pode-se afirmar que a
linguagem apresentada é

(A) Verbal.

(B) nao-verbal.
(C) hibrida.
(D) regional.
(E) oral.

ATIVIDADE 03 -
Sobre a tela “Futebol” de Candido Portinari podemos
inferir que a tematica abordada, trata-se de

(A) retorno de criangas da escola.

(B) criangas em situagdo de rua.

(C) criangas brincando de bola na rua.
(D) aula de educagdo fisica na rua.

(E) exploragdo do trabalho infantil.

ATIVIDADE 04 -
O provérbio que melhor define o assunto da tela é

(A) “Quem n3o chora, ndo mama.”

(B) "A brincar é que as coisas se dizem."
(C) “A unido faz a forga.”

(D) “A voz do povo é a voz de Deus.”

(E) “Onde ha fumaca, ha fogo.”

ATIVIDADE 05 -

Analisando a tela “Futebol”, escreva um texto,
descrevendo a cena apresentada na tela de Portinari;
Imagine a brincadeira, o encontro das criangas
naquele campinho, em elabora uma crénica,
narrando a situacao detalhadamente. Atencdo aos
paragrafos e lembre-se, o texto deve ter introducao,
desenvolvimento e a conclusdo.



https://tinyurl.com/GEPROMLPI1010

ATENCAO

PROCEDIMENTOS

Mais sobre Portinari
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Os retirantes - Portinari

A obra “Os Retirantes” (imagem ao lado)
produzida em 1944 pelo artista brasileiro Candido
Portinari, retrata uma familia que precisa abandonar
sua terra para fugir da miséria e da fome. Os tons
escuros e as figuras fantasmagoéricas revelam uma
situacdo desumana que infelizmente ainda é
vivenciada por muitos.

PORTINARI. Os retirantes. 1944. Disponivel em:
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1011. Acesso em: 02 jun. 2022.

“FUNCOES DA LINGUAGEM”

“As fungbes da linguagem dizem respeito
aos papéis que a linguagem cumpre enquanto
instrumento de comunicagdo entre dois ou mais
individuos. Essa comunicacdo pode ser feita de maneiras
particulares, dependendo do tipo de efeito que o
remetente (isto é, quem produz um enunciado) quer
passar na mensagem para o destinatario (Quem recebe o
enunciado).

As fungdes da linguagem sdo:
Funcgao referencial, fungao poética, fungao fatica, fungao
conativa e fungao metalinguistica.

Elementos da comunicagao

As funcbes da linguagem estdo intimamente
relacionadas com a comunicacdo e seus efeitos de
sentido, ja que cada elemento da comunicacdo estd
associado a uma fungdo da linguagem. Dessa forma, ndo
é recomenddvel estudd-las sem antes recordar tais
elementos comunicativos.

Remetente/Emissor; Destinatario/Receptor;
Mensagem; Contexto; Contato e codigo.

Fungao referencial ou denotativa

Costuma ser a fungdo predominante em noticias
de jornais e em artigos cientificos. Veja um exemplo:
e Taxa oficial de desmatamento é 42% maior do que
apontava sistema de alertas do Inpe.
e A taxa oficial de desmatamento na Amazobnia Legal
divulgada nesta segunda-feira (18) é 42,8% maior do que
os numeros ja divulgados antes nos alertas de desmate.


https://tinyurl.com/GEPROMLPI1011

e A comparacdo leva em conta dois sistemas do
Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais (Inpe): os
dados mais recentes sdo do Projeto de
Monitoramento do Desmatamento na Amazonia
Legal por Satélite (Prodes), que é divulgado uma
vez por ano e verificou area de 9.762 km?
desmatados entre agosto de 2018 e julho de 2019.

Fungao poética

Tende a ser a fungdo predominante em
poemas, musicas, quadros e obras artisticas em
geral.

A seguir, um exemplo:

Ou isto ou aquilo

Ou se tem chuva e ndo se tem sol,
ou se tem sol e ndo se tem chuva!

Ou se calca a luva e ndo se pde o anel,
ou se pde o anel e ndo se calga a luva!

Quem sobe nos ares nao fica no chao,
guem fica no chdo ndo sobe nos ares.

[...]

N&o sei se brinco, ndo sei se estudo,
se saio correndo ou fico tranquilo.

Mas ndo consegui entender ainda
qual é melhor: se é isto ou aquilo.
(Cecilia Meireles)

Fungao fatica

Costuma estar presente em determinados
momentos de ligacGes telefénicas ou contatos por
escrito (cartas e e-mails), além de algumas
construgdes orais.

Veja o exemplo:

“Al6? AlG, vocé estda me ouvindo?”
Funcdo conativa ou apelativa
Essa fungdo estd fortemente relacionada

a anuncios publicitarios.
Observe o exemplo:

“Venha para a nossa instituicdo e torne-se um dos
maiores pensadores do pais!”

Fun¢ao emotiva ou expressiva

A funcdo emotiva, por outro lado,
estd centrada no préprio emissor. Assim sendo,
costuma tratar-se de um enunciado repleto de
lirismo e de subjetividade, comumente construido
na 12 pessoa. O eu-lirico mostra-se de maneira
muito evidente. Costuma estar presente em
diarios e em obras artisticas narradas em 12 pessoa
ou baseadas na autorrepresentacao.
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Exemplo:

“Fiquei pensando que precisava comprar pao, sabao
e leite para a Vera Eunice. E os 13 cruzeiros ndo dava!
Cheguei em casa, alids no meu barracdo, nervosa e
exausta. Pensei na vida atribulada que eu levo. Cato
papel, lavo roupa para dois jovens, permaneco na
rua o dia todo. E estou sempre em falta.”

Fungdo metalinguistica

Quando o cddigo é que se mostra o centro
do enunciado, trata-se da funcdo metalinguistica.
Como o préprio nome diz, o enunciado foca o cddigo
por meio do qual se estabelece a mensagem,
citando-o e/ou descrevendo-o explicitamente. Esta
presente sempre que o cdodigo é explicitado de
alguma forma.

Leia o trecho, a seguir, de Memdrias pdstumas de
Bras Cubas, de Machado de Assis, em que o narrador
escreve sobre o proprio processo de escrita do livro:

“Algum tempo hesitei se devia abrir estas memarias
pelo principio ou pelo fim, isto é, se poria em
primeiro lugar o meu nascimento ou a minha morte.
Suposto o uso vulgar seja comecar pelo nascimento,
duas consideragées me levaram a adotar diferente
método: a primeira é que eu ndo sou propriamente
um autor defunto, mas um defunto autor, para quem
a campa foi outro bergo; a segunda é que o escrito
ficaria assim mais galante e mais novo. Moisés, que
também contou a sua morte, ndo a pos no introito,
mas no cabo; diferenca radical entre este livro e o
Pentateuco.”

Fungdes da Mundo
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1076 . Acesso em: 06 jun. 2022.

o
‘

Linguagem. Educagdo. Disponivel em:

SUGESTAO DE ATIVIDADE

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

ATIVIDADE 01 -

Leia os textos, a seguir, e identifique os géneros
textuais, fun¢do de linguagem e onde comumente
sdo encontrados.

TEXTO |

Neymar marca de pénalti e Brasil vence Japdao em
amistoso em Tdquio

Com gol de Neymar, em mais uma cobranca
de pénalti, o Brasil venceu o Japdo por 1 a 0 em
amistoso em Tdquio nesta segunda-feira (6/6), na
reta final da preparacdo de ambas as sele¢des para a
Copa do Mundo de 2022.

O camisa 10 garantiu a vitéria de um Brasil
gue novamente foi dominante, e que vinha de
marcar 17 gols nos ultimos quatro jogos, mas que
sofreu mais do que o esperado para derrubar a
defesa japonesa comandada pelo goleiro Shuichi
Gonda. [...]


https://tinyurl.com/GEPROMLPI1076

O time do técnico Tite agora se
concentra para a proxima data Fifa, em
setembro, a Ultima antes do inicio do Mundial
do Catar, no qual o Brasil estreia no dia 24 de
novembro contra a Sérvia.

Noticia/Futebol/Correio  Braziliense. Disponivel  em:
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1030. Acesso em: 06 jun. 2022.

Género textual:
Fungao da linguagem:

Veiculo de comunicacdo:

TEXTO Il
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Campanha de Vacinagao. Disponivel em:
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1031. Acesso em: 07 jun. 2022.

Género textual:
Funcdo da linguagem:
Veiculo de comunicagao:

TEXTO Il
AMOR

Alvares de Azevedo

Amemos! quero de amor
Viver no teu coracdo!

Sofrer e amar essa dor

Que desmaia de paixado!

Na tu'alma, em teus encantos
E na tua palidez

E nos teus ardentes prantos
Suspirar de languidez!

[...]

Amor/Alvares de Azevedo/ cultura genial. Disponivel em:
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1032 .Acesso em: 07 jun. 2022

Género textual:
Funcdo da linguagem:
Veiculo de comunicacgdo:
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TEXTO IV
Antropofagia
Significado de Antropofagia

Substantivo feminino 1. Condicdo de antropdfago, de
guem come carne humana; canibalismo: a antropofagia
faz parte de alguns rituais indigenas.

2. [Literatura] refere-se ao manifesto atropofagico,
escrito pelo modernista Oswald de Andrade, em 1928,
cujo nome foi inspirado na crenca dos indios que
devoravam o inimigo, para assimilar suas qualidades.

Etimologia (origem da palavra antropofagia). Do francés

anthropophagie; do grego anthropophagia.

Antropofagia/Dicionério on-line de LP. Disponivel
https://www.dicio.com.br/antropofagia/. Acesso em: 07 jun. 2022.

em:

Género textual:
Funcdo da linguagem:
Veiculo de comunicagdo:

TEXTO V
[-..]

O apartamento me reflete. E no ultimo andar, o
que é considerado uma elegancia. Pessoas de meu
ambiente procuram morar na chamada “cobertura”. E
bem mais que uma elegancia. E um verdadeiro prazer: de
[d domina-se uma cidade. Quando essa elegancia se
vulgarizar, eu, sem sequer saber por que, me mudarei
para outra elegancia? Talvez. Como eu, o apartamento
tem penumbras e luzes Umidas, nada aqui é brusco; um
aposento precede e promete o outro. Da minha sala de
jantar eu via as misturas de sombras que preludiavam o
living. Tudo aqui é a réplica elegante, irbnica e
espirituosa de uma vida que nunca existiu em parte
alguma: minha casa é uma criacdo apenas artistica.

[..]

LISPECTOR Clarice. A paixdo segundo G.H. Disponivel em:
https://brainly.com.br/tarefa/36081768 . Acesso em: 07 jun. 2022

Género textual:
Funcdo da linguagem:
Veiculo de comunicacgdo:

PROCEDIMENTOS

ATENCAO

Os géneros textuais sdo textos produzidos no
nosso dia a dia, eles tém forma, estrutura e assunto que
sdo identificaveis e possuem uma finalidade: o objetivo
da comunicacao.


https://tinyurl.com/GEPROMLPI1030
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1031
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1032
https://www.dicio.com.br/antropofagia/
https://brainly.com.br/tarefa/36081768

A finalidade dos géneros textuais, em suas
especificidades, normalmente é conscientizar,
informar, opinar, narrar, explicar, ensinar, instruir,
divertir, convencer, alertar, criticar.

I:IT"
'I ATIVIDADE DE APRENDIZAGEM

Leia os textos, a seguir, e responda as atividades
01, 02,03 e 04.

Caxias
do AMOor

A CARIDADE TAMBEM CONTAGIA

- pp——
i 4

- L alimentos

itens de a0

giegsise:ael pereciveis

FACA A SUA POA(}AO NOS MERCADOS
E FARMACIAS PARTICIPANTES

]

Vamos juntos espalhar a solidariedade

Duvidas e informagodes: AlS Caxias 156

Campanha solidaria. Disponivel em:
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1033. Acesso em: 07 jun. 2022.

ATIVIDADE 01 -
Qual a finalidade do género textual em estudo?

(A) Informar sobre ag¢des solidarias.
(B) Incentivar a solidariedade.

(C) Vender produtos de higiene.
(D) Divulgar produtos alimenticios.
(E) Divulgar mercados e farmdcias.

ATIVIDADE 02 -
No trecho “Faga sua doacdo nos mercados e
farmacias participantes.” A forma verbal
destacada indica

(A) certeza.

(B) hipdtese.

(C) ordem.

(D) probabilidade.
(E) checagem.

ATIVIDADE 03 -

Na campanha “Caxias do Amor” a linguagem
verbal relacionada a linguagem ndo verbal
estabelece no contexto da campanha uma ideia de

(A) amor e solidariedade.
(B) perdao e solidariedade.
(C) solidariedade e egoismo.
(D) solidariedade e omissao.
(E) apatia e gentileza.
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ATIVIDADE 04 -

No slogan “A caridade também contagia”
apresenta uma ideia de que a campanha
pretende

(A) sensibilizar aos interlocutores.

(B) individualizar as a¢des do locutor.

(C) omitir a intengdao da mensagem.

(D) inibir participagdo dos interlocutores.
(E) desestimular os interlocutores.

e REFERENCIAS
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Imersao Curricular

AULA 02 - LINGUA PORTUGUESA

PROCEDIMENTOS

ATENCAO
TEXTOS LITERARIOS E NAO LITERARIOS

Textos literarios e textos nao
literarios apresentam diversas diferencas: na
forma, na linguagem, na significacdo.
Principalmente, diferenciam-se na sua
finalidade comunicativa. O texto literdrio visa
entreter o leitor e o texto ndo literario visa
informar o leitor.

Caracteristicas dos textos literarios

Possui uma funcdo estética, tendo
como principal objetivo o entretenimento do
leitor.

Recorre a fungdo poética e emotiva da
linguagem, visando criar expressividade e
despertar sentimentos e emocgdes no leitor.

Utiliza uma linguagem conotativa e
polissémica, gerando uma multiplicidade de
interpretacoes.

Ha uma reflexdo sobre a realidade, que
leva a uma recriagao pessoal e subjetiva da
realidade.

Utiliza figuras de linguagem e outros

recursos estilisticos, apresentado simbologia,
beleza, musicalidade e harmonia.
Sao textos literdrios: os poemas; os romances;
0s contos; as novelas; as lendas; as fabulas; as
cronicas; as pecas de teatro; as letras de
musicas etc.

Exemplos de textos literarios

Consoada

Quando a Indesejada das gentes chegar
(N&o sei se dura ou carodvel),

Talvez eu tenha medo.

Talvez sorria, ou diga:

- Al, iniludivel!

O meu dia foi bom, pode a noite descer.
(A noite com os seus sortilégios.)
Encontrara lavrado o campo, a casa limpa,
A mesa posta,

Com cada coisa em seu lugar.

BANDEIRA Manuel. Consoada. Disponivel
encurtador.com.br/ctHJ6. Acesso em: 27 jun. 2022.

em:

Quincas Borba

“Até hoje permanece certa confusdo em torno
da morte de Quincas Berro D’4agua. Duvidas
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por explicar, detalhes absurdos, contradi¢cdes no
depoimento das testemunhas, lacunas diversas. Ndo ha
clareza sobre hora, local e frase derradeira. A familia,
apoiada por vizinhos e conhecidos, mantém-se
intransigente na versdo da tranquila morte matinal, sem
testemunhas, sem aparato, sem frase, acontecida quase
vinte horas antes daquela outra propalada e comentada
morte na agonia da noite, quando a Lua se desfez sobre
0 mar e aconteceram mistérios na orla do cais da Bahia.
Presenciada, no entanto, por testemunhas idbéneas,
largamente falada nas ladeiras e becos escusos, a frase
final repetida de boca em boca representou, na opinido
daquela gente, mais que uma simples despedida do
mundo, um testemunho profético, mensagem de
profundo contetdo (como escreveria um jovem autor de
nosso tempo).”

AMADO Jorge. A Morte e a Morte de Quincas Berro D’agua. Disponivel em:
encurtador.com.br/mGNU3. Acesso em: 27 jun. 2022.

Caracteristicas dos textos nao literarios

Possui uma funcdo utilitaria e referencial, tendo
como principal objetivo fornecer uma informacao.

Utiliza uma linguagem denotativa e clara,
criando objetividade na transmissdo da informagao.

Relata fatos de forma impessoal e imparcial, ndo
havendo opiniGes e juizos de valor sobre o conteldo do
texto.

Ndo utiliza figuras de linguagem e
outros recursos estilisticos que possam prejudicar a
compreensdo do conteldo do texto.
Sdo textos nao literarios: as noticias; as reportagens; as
entrevistas; as cartas comerciais; os artigos cientificos; os
livros didaticos; os manuais de instrucdo; os dicionarios;
as enciclopédias; as receitas de culindrias; as guias de
beleza; as bulas de remédios.

Exemplos de textos nao literarios:

“Arara: Nome de diversas aves trepadoras de grande
porte, que se destacam pelo colorido muito vivo, em
geral vermelho, amarelo e azul, e por falarem, embora
ndo tdo bem quanto os papagaios. Tém bico muito
grande, curvo e forte. Com ele quebram as cascas mais
duras dos frutos e sementes que comem.” (Diciondrio
Online de Portugués)

“Em uma panela funda, junte o leite condensado, a
manteiga e o chocolate em pd. Misture e cozinhe em
fogo médio, mexendo sempre até que o brigadeiro
comece a desgrudar da panela. Retire do fogo e deixe
esfriar. Depois de esfriar, faga pequenas bolinhas com a
mao passando a massa no chocolate granulado.”

Receita de brigadeiro de chocolate.

NEVES Flavia. Texto literario e ndo literario. Norma Culta. 2007. Disponivel em:
encurtador.com.br/yVXY7. Acesso em: 14 jun. 2022.

Técnico da Espanha coloca Brasil e Argentina como
as maiores favoritas para a Copa do Mundo

Luis Enrique diz que as duas sele¢des sul-
americanas "estdo muito acima das demais", em
entrevista coletiva antes do jogo contra a Republica
Tcheca, pela Liga das Nacoes.



Brasil e Argentina sdo hoje as duas sele¢des mais
favoritas ao titulo da Copa do Mundo de 2022. Essa
é a opinido do técnico da Espanha, Luis Enrique. Foi
o que ele externou durante a entrevista coletiva de
sabado, véspera do jogo contra a Republica
Tcheca, pela Liga das Nagdes [...].

Noticia Liga das NacgGes.

ESPANHA Malaga. Redagdo do GE. 12/06/2022. Disponivel em:
https://tinyurl.com/GEPROMLPI10578. Acesso em: 14 jun. 2022.

DENOTAGCAO E CONOTAGAO

A linguagem é o maiorinstrumento de
interagao entre sujeitos socialmente organizados.
Isso porque ela possibilita a troca de ideias, a
circulagao de saberes e faz intermediagdo entre
todas as formas de relacdo humanas.

Quando queremos nos expressar
verbalmente, seja de maneira oral (fala), seja na
forma escrita, recorremos as palavras, expressoes
e enunciados de uma lingua, os quais atuam em
dois planos de sentido distintos: o denotativo, que
é osentido literal da palavra, expressdao ou
enunciado, e o conotativo, que ¢é o sentido
figurado da palavra, expressdo ou enunciado.

DENOTACAO

Quando a linguagem estd no sentido
denotativo, significa que ela esta sendo utilizada
em seu sentido literal, ou seja, o sentido que
carrega o significado basico das palavras,
expressoes e enunciados de uma lingua. Em outras
palavras, o sentido denotativo é o sentido real,
dicionarizado das palavras.

De maneira geral, osentido denotativo é
utilizado na producdo de textos que tenham
funcdo referencial, cujo objetivo é transmitir
informagdes, argumentar, orientar a respeito de
diversos assuntos, como é o caso da reportagem,
editorial, artigo de opinido, resenha, artigo
cientifico, ata, memorando, receita, manual de
instrucdo, bula de remédios, entre outros. Nesses
géneros discursivos textuais, as palavras sdo
utilizadas para fazer referéncia a conceitos fatos,
acdes em seu sentido literal.

Exemplos:

e A professora pediu aos alunos que pegassem o
caderno de Geografia.

e Apolicia capturou os trés detentos que haviam
fugido da penitencidria de Santa Cruz do Céu.

CONOTACAO

Quando a linguagem estd no sentido
conotativo, significa que ela estd sendo utilizada
em seu sentido figurado, ou seja, aquele cujas
palavras, expressdes ou enunciados ganham
um novo significado em situa¢cdes e contextos
particulares de uso. O sentido conotativo modifica
o sentido denotativo (literal) das palavras e
expressoes, ressignificando as.
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De maneira geral, é possivel encontrarmos o

uso da linguagem conotativa nos géneros
discursivos textuais primarios, ou seja, nos dialogos
informais do cotidiano. Entretanto, sdo nos textos
secunddrios, ou seja, aqueles mais elaborados, como
os literarios e publicitdrios, que a linguagem
conotativa aparece com maior expressividade.
A utilizacdo da linguagem conotativa nos géneros
discursivos literarios e publicitarios ocorre para que
se possa atribuir mais expressividade as palavras,
enunciados e expressbées, causando diferentes
efeitos de sentido nos leitores/ouvintes.

Exemplo:

Leia um trecho do poema “Amor é fogo que arde
sem se ver”, de Luiz Vaz de Camoes, e observe a
maneira como o poeta define a palavra/sentimento
‘amor' utilizando linguagem conotativa:

Amor é fogo que arde sem se ver

Amor é fogo que arde sem se ver;
E ferida que doi, e n3o se sente;

E um contentamento descontente;
E dor que desatina sem doer.

E um n3o querer mais que bem querer;
E um andar solitdrio entre a gente;
E nunca contentar-se de contente;
E um cuidar que se ganha em se perder.

E querer estar preso por vontade;
E servir a quem vence, o vencedor;
E ter com quem nos mata, lealdade.

Mas como causar pode seu favor
Nos coracGes humanos amizade,
Se tdo contrario a si € o mesmo Amor?

Luis Vaz de Camoes, séc. XVI

ARAUJO Luciana Kuchenbecker. Denotagdo e conotagdo. Redacdo.
Portugues.com. Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPI1059.
Acesso em: 14 jun. 2022.

‘—
I:l.' I SUGESTAO DE ATIVIDADE 1

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE,
possibilidades:

observe as

ATIVIDADE 1 -
Indique nos parénteses se a frase estd em sentido
denotativo ou conotativo.

a) Meu pai é meu espelho. ( )
b) Quebrei o espelho do banheiro. ( )
c) Essa menina tem um coracdo de ouro.

( )
d) A Praga da Sé fica no coracdo de Sdo Paulo.
( )
e) Fez um transplante de coragao. ( )
f) Vocé é mesmo mau: tem um coragdo de pedra.

( )



https://tinyurl.com/GEPROMLPI10578
https://www.portugues.com.br/literatura/vida-luis-vaz-camoes.html
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1059

g) Completou vinte primaveras. ( )

h) Na primavera os campos florescem.
()

i) Estava tudo em pé de guerra. ( )
j) Ela estava com os pés inchados.
)

k) E orfao de afeto. ( )

) Muito cedo ele ficou 6érfaio de pai.

( )

VAMOS ESTUDAR

Figuras de linguagem

Figuras de linguagem sao formas de
expressao que destoam da linguagem comum
ou denotativa. Elas ddo ao texto
um significado que vai além do sentido literal,
portanto permitem uma plurissignificacdo do
enunciado.

- Figuras de
conotativas.

-> Figuras de palavras ou semantica:

a) Comparacdo: relacdo de comparacgdo
entre dois ou mais termos, separados por
conjungao. Ex.:

O pensamento é como um diamante bruto.

linguagem s3do expressdes

b) Metafora: comparacdo implicita entre
dois ou mais termos. Comparagao implicita.
Ex.:

A razao é a luz na escuridao.

c) Metonimia: substituicdo de um termo por
outro equivalente.
Exemplos:

a) do autor pela obra:
Vocé nao vai
um Caravaggio.

(isto é: comprar um quadro do Caravaggio.)
do possuidor pelo possuido:

acreditar: comprei

b) Amanha, vou ao médico e ndo se fala mais
nisso!
(isto é: ir ao consultério do médico.)

c) do lugar pelo produto:
Ela s6 fumavahavanae nada mais.
(isto é: fumar charuto produzido em Havana.)

d) do efeito pela causa:

Aqueles lideres insuflaram aguerrano
coragdo dos jovens.
(isto é: insuflar o édio, causa da guerra.)

e) do continente pelo contetdo:

Todos os dias, bebo uma xicara de cha de
boldo.

(isto é: beber o cha que esta na xicara.)

f) do instrumento pelo agente:
Amanda é um bisturi excepcional.
(isto é: é uma cirurgia excepcional.)
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g) da coisa pela sua representacdo:

Ninguém fala mal da minhaterrasem antes me pedir
permissao.

(isto é: falar mal do pais, estado ou cidade.)

h) do inventor pelo invento:

OlLlinuxé um  sistema operacional  gratuito.
(isto é: Linux é a invengdo de Linus Torvalds; a palavra
vem da unido do nome de seu inventor “Linus” com
“Unix”.)

i) do concreto pelo abstrato:
Na minha vida, encontrei muita gente sem coragao.
(isto é: gente sem sentimento.)

j) da parte pelo todo:
Este foi um livro escrito a
(isto é: escrito por duas pessoas.)

guatro maos.

k) da qualidade pela espécie:
Os irracionais também tém seus
(isto é: os animais também tém seus direitos.)

direitos.

[) do singular pelo plural:
O artista é livre para expressar pensamentos e emogdes.
(isto é: os artistas sao livres.)

m) da matéria pelo objeto:
“Quem  com ferro fere,
(isto é: ferir com espada.)

com ferro sera ferido.”

n) do individuo pela classe:
Era mais um camdes incompreendido.
(isto é: ser mais um poeta incompreendido.)

Catacrese: emprego inadequado de um termo devido a
perda de seu sentido original. Ex.:

Ndo podiamos embarcar no Onibus sem tirar aquelas
fotos.

Perifrase ou antonomadsia: substituicdo de um termo
por outro que o caracterize. Ex.:

O rei das selvas ainda ndo é uma espécie em extingao.
(refere-se ao ledo)

O Boca do Inferno ndo tinha papas na lingua. (refere-se
ao Gregorio de Matos, poeta Barroco). Ex.:

Sinestesia: combinacdo de dois ou mais sentidos do
corpo humano. Ex.:

No doce caminho que percorri,
passaros no calor da manha.
Perceba que a palavra “doce” aciona o paladar; o verbo
“cantarem”, a audicdo; e o substantivo “calor”, o tato.

ouvi cantarem os

- Figuras de sintaxe ou construgao:

- Elipse: ocultacdo de palavra ou expressao na estrutura
do enunciado. Ex.:

— Vou te ligar. Qual o seu nimero?

Nesse exemplo, foi omitida a expressio “de

telefone”: Qual o seu niumero de telefone?

- Zeugma: omissdo de um termo mencionado
anteriormente. Ex.:

Preferia os caminhos dificeis aos faceis.

Ou seja: Preferia os caminhos dificeis aos (caminhos)

faceis.



- Andfora: repeticdo de uma ou mais palavras no
inicio dos versos ou oragoes. Ex.:

Eu ndo devo ter medo. Eu ndo devo parar. Eu nao
devo retroceder.

- Pleonasmo: uso de termo dispensavel para
enfatizar determinada ideia.

E o uso de algum termo dispensavel, repetitivo,
com o objetivo de enfatizar determinada ideia. Ex.:
— Vi a abducdo com meus préprios olhos — ele
afirmou. — Vocé precisa acreditar em mim!
Atencao! Esse tipo de énfase é aceitavel quando
utilizado para melhor expressar uma ideia; do
contrario, é apenas uma redundancia, um vicio de
linguagem.

- Anacoluto: falta de conexdo sintatica entre o
inicio de uma frase e a sequéncia de ideias. Ex.:
Aquela atriz n3o sei de quem vocé esta falando.

- Silepse: concordancia ideoldgica. Ex.:
- Silepse de género:

A gente ficouchocadocom o que aconteceu
ontem.

Nesse caso, o enunciador é masculino e refere-se
a pessoas do género masculino, entdo faz
a concordancia com a ideia, e ndo com o sujeito “A
gente”: A gente ficou chocada com o que
aconteceu ontem.

- Silepse de nimero:

O povo exigiu uma satisfagdo,
ndo suportavam mais aquele siléncio.
Nesse exemplo, o verbo “suportavam” tem como
sujeito “eles/ elas” (ndo expresso no periodo),
pois 0 enunciador pensa em povo como uma
gquantidade de pessoas. Assim, em vez de fazer a
concordancia com a palavra, no singular, “povo”.

pois

- Silepse de pessoa:
Os ciclistas corremos grande perigo no transito.

Observe que, ao conjugar o verbo “correr” na
primeira pessoa do plural (nds), o enunciador
coloca-se na categoria de ciclista, o que ndo ficaria
evidente se ele fizesse a concordancia
gramaticalmente esperada: Os ciclistas correm
grande perigo no transito.

- Hipérbato: inversdo da ordem direta dos
elementos de uma oragdo ou periodo.

Inversdo da ordem direta dos elementos de uma
oragao ou periodo.

A ordem diretaé composta de sujeito, verbo,
complemento ou predicativo:

Ex.: As manifestacdes culturais brasileiras sdo
muito valorizadas no exterior.

Assim, temos:

Sujeito: As manifestagdes culturais brasileiras.
Verbo: sdo.

Predicativo: valorizadas.

Se ocorrer o hipérbato, a inversdo, temos:
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Muito valorizadas sdo as manifesta¢Ges culturais
brasileiras no exterior.

- Polissindeto: repeticdo da conjunc¢do “e”. Ex.:
Repeticao da conjuncgado “e”.

E o cachorro latia, e corria, e babava em tudo que via
pela frente.

-> Figuras de pensamento:

- Hipérbole: exagero na declaragdo. Ex.:

Estava com tanta fome que podia comer um boi
inteiro.

- Litotes: afirmacdo realizada pela negacdo do
contrario. Ex.:

Ariosto ndo é nada bonito, mas gosto dele mesmo
assim.

- Eufemismo: palavras ou expressdes agradaveis
para amenizar a declaragdo. Ex.:

Segundo o juiz, a deputada faltou a verdade em seu
depoimento.

Note que, em vez de dizer que a deputada mentiu, é
usada a expressdo “faltou a verdade”, o que torna a
afirmacdo menos desagradavel.

- Ironia: sugerir o contrario do que se afirma. Ex.:
A pontualidade daquele médico é britanica. SO
esperei duas horas para ser atendido.

- Prosopopeia: personificacdo. Ex.:
O lobo conversou com Chapeuzinho, e decidiram
fazer as pazes.

- Antitese: oposicao entre palavras, expressdes ou
ideias. Ex.:

O bem e 0 mal caminham de maos dadas no coragao
humano.

- Paradoxo ou oximoro

Antitese que expressa uma contradicao.

Ninguém parecia ouvir, mas a menina gritava em
siléncio.

Note que é contraditdrio alguém gritar em siléncio,
ja que o grito se configura em um som.

- Apéstrofe: interrupcao da frase para interpelar ou
invocar. Ex.:
Ndo podia acreditar, 6 céus, que aquilo acontecera.

- Gradagao: sequéncia de ideias. Ex.:
Ele eraum porco, um jumento, um dinossauro.
Impossivel lidar com alguém assim.

-> Figuras de som ou harmonia:

- Aliteragao: repeticdo de consoantes ou silabas. Ex.:
Minha m3e me mandou fazer o meu melhor.

E importante lembrar que essa é uma figura usada
em textos literarios. Em uma linguagem objetiva, ela
é considerada um vicio de linguagem.

- Assonancia: repeticdo de vogais. Ex.:
Por onde andam o amor e a dor do trovador?

- Onomatopeia: palavra cuja sonoridade esta
associada a coisa representada. Ex.:
O cocoricé se faz ouvir toda manha.



Veja que, no primeiro exemplo, “cocoricé” é
um substantivo que, em suasonoridade,
representa aquilo a que se refere, ou seja,
imita o canto do galo.

- Paronomasia: palavras parecidas, mas com
grafia, som e significado distintos. Ex.:

Depois que fiz adescrigdo do meu chefe,
pedi discricdo aos meus colegas de trabalho.

SOUZA Warley. Figuras de linguagem. Gramatica. Disponivel em:
encurtador.com.br/IsOQ1. Acesso em: 12 jun. 2022.

1§

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

SUGESTAO DE ATIVIDADE 2

ATIVIDADE 01-
Identifique as figuras de
oragoes a seguir.

linguagem nas

a) O Velho Chico ocupa cerca de 8% do
territério brasileiro.

b) Aquele tum-tum do seu coracdo aumentava
cada vez que se aproximava da pretendente.

c) “Chove chuva, chove sem parar.” (Jorge Ben
Jor)

d) A mim me enganou s6 uma vez.

e) Sou um passarinho com desejo de voar.

FERNANDES Marcia. Figuras de linguagem. Disponivel em:
encurtador.com.br/drEOX. Acesso em: 14 jun. 2022.
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ATIVIDADE 02-
Indique a alternativa correta.

(A) Antitese e paradoxo s3ao dois nomes para a mesma
figura de linguagem, a que utiliza ideias contrarias.

(B) Aliteragao, paronomadsia, assonancia e onomatopeia
sao figuras de sintaxe.

(C) As figuras de linguagem sao classificadas em: figuras
de palavras, figuras de pensamento, figuras morfoldgicas
e figuras de som.

(D) Aliteragdo é a repeticdo de sons vocalicos.

(E) Este é um exemplo de metonimia: “Parece que
temos um Pavarotti”.

FERNANDES  Madrcia.  Figuras de  linguagem.
encurtador.com.br/drEOX. Acesso em: 14 jun. 2022.

Disponivel  em:

ATIVIDADE 03-

Qual das oracgdes, a seguir, apresenta uma perifrase,
também chamada de antonomadsia?

(A) Saia ja para fora!

(B) Foi salvo pelo melhor amigo do homem.

(C) “Eopau, éapedra, é o fim do caminho” (Tom Jobim)
(D) Escreveu, ndo leu; o pau comeu.

(E) Nao aguentava mais aquele bua-buda nos meus
ouvidos.

FERNANDES  Marcia.  Figuras de  linguagem.
encurtador.com.br/drEOX. Acesso em: 14 jun. 2022.

Disponivel  em:

ATIVIDADE 04-
Sdo exemplos de catacrese:

(A) cabeca do alfinete, fio de dleo, corpo do texto.

(B) olhos frios, tristeza de cheiro, brisa doce.

(C) pulmdo do mundo, cidade maravilhosa, ouro negro.
(D) a nuvem chora, a noite celebra, vida cruel.

(E) O cavaleiro, muito cavalheiro, ajudou a moga a
descer do cavalo.

FERNANDES  Marcia. Figuras de linguagem.
encurtador.com.br/drEOX. Acesso em: 14 jun. 2022.

Disponivel em:

ATIVIDADE 05-
Leia os versos a seguir.

“As ondas amarguradas

Encostam a cabega nas pedras do cais.
Até as ondas possuem

Uma pedra para descansar a cabega.
Eu na verdade possuo

Todas as pedras que ha no mundo,
Mas ndo descanso”.

Murilo Mendes

A figura de linguagem que ocorre nos versos5e 6 é

(A) Metafora.
(B) Sinédoque.
(C) Hipérbole.
(D) Aliteracao.
(E) anafora

FERNANDES  Marcia.  Figuras de  linguagem.  Disponivel
encurtador.com.br/drEOX. Acesso em: 14 jun. 2022. Adaptada.

em:



ATIVIDADE 06-

Na frase: "O pessoal estdao exagerando, me disse
ontem um camel6", encontramos a figura de
linguagem chamada

(A) Silepse de pessoa.
(B) Elipse.

(C) Anacoluto.

(D) Hipérbole.

(E) silepse de numero.

FERNANDES Marcia. Figuras de linguagem.
encurtador.com.br/drEOX. Acesso em: 14 jun. 2022.

Disponivel em:

ATIVIDADE 07-

Cada frase, a seguir, possui uma figura de
linguagem. Assinale aquela que ndo esta
classificada corretamente:

(A) O céu vai se tornando roxo e a cidade aos
poucos agoniza. (prosopopeia)

(B) "E ele riu frouxamente um riso sem alegria".
(pleonasmo)

(C) Pego-lhe mil desculpas pelo que aconteceu.
(metéafora)

(D) "Toda vida se tece de mil mortes." (antitese)
(E) Ele entregou hoje a alma a Deus. (eufemismo)

FERNANDES Marcia. Figuras de linguagem.
encurtador.com.br/drEOX. Acesso em: 14 jun. 2022.

Lei o texto, a seguir, e responda as atividades 08 e
09.

Disponivel em:

Poema da Purificagao
Carlos Drummond de Andrade

Depois de tantos combates

0 anjo bom matou o anjo mau

€ jogou seu corpo no rio.

As aguas ficaram tintas

de um sangue que ndo descorava

e os peixes todos morreram.

Mas uma luz que ninguém soube

dizer de onde tinha vindo

apareceu para clarear o mundo,

e outro anjo pensou a ferida

do anjo batalhador.

ANDRADE Carlos D. Poema da Purificagdo. Disponivel
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1060. Acesso em: 14 jun. 2022.
ATIVIDADE 08-

O Poema da Purificagdo é um texto literario?
Justifique sua resposta.

em:
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ATIVIDADE 09 -

Nos versos, “Mas uma luz que ninguém soube/ dizer
de onde tinha vindo/ apareceu para clarear o
mundo”, as palavras em destaque estdo ligadas
diretamente aos 6rgdos sensoriais, desta forma
compreende -se que se trata de uma figura de
linguagem denominada

ATIVIDADE 10 -
Leia o texto a seguir.

Entidade presta apoio a criangas e familias do
bairro Bom Jesus ha 28 anos

Ha quase trés décadas, o bairro Bom Jesus,
conta com a ajuda e com o servico da Associacdo
Familias em Solidariedade (Afaso). Fundada em
1994, a entidade, que atende a mais de cem criangas
e adolescentes em situacdo de vulnerabilidade,
possui como principios a integracdo e a
responsabilidade social, estimulando a vivéncia da
solidariedade e da fraternidade.

Por |4, sdo oferecidas diversas atividades e
oficinas, como artesanato, canto, danca, futebol,
formacdo humana e cidad3d, informatica, percussao,
taekwondo e outros esportes.

“Nosso objetivo ¢é oferecer, também,
servicos aos familiares dos nossos alunos. Essas
acoes visam favorecer a educagdo para a paz e para
uma sociedade civil mais unida”, diz Fabiane
Ardenghi, coordenadora do projeto.

BENDER Leonardo. Noticia. Diario Gaucho. 09/06/2022. Disponivel em:
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1088 .Acesso em: 27 jun. 2022.

Por que esse texto é considerado um texto ndo-
literdrio?

ATIVIDADE 11 -

Leia o poema de Carlos Drummond de Andrade
“Cidadezinha Qualquer” e demais textos ndo verbais
a seguir.

TEXTO I
Cidadezinha qualquer

Casas entre bananeiras
mulheres entre laranjeiras
pomar amor cantar.

Um homem vai devagar.
Um cachorro vai devagar.
Um burro vai devagar.
Devagar... as janelas olham.

Eta vida besta, meu Deus.

ANDRADE, Carlos D. Cidadezinha Qualquer. De alguma Poesia.
Disponivel em: encurtador.com.br/wMO79. Acesso em: 27 jun. de
2022.


https://tinyurl.com/GEPROMLPI1060
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1088

TEXTO I
Tela do Artista Goiano G. Fogaca — da Mostra
Intengdes urbanas.

MINDS Shuffle. Sete vezes cidade. 02/03/2012. Disponivel em:
encurtador.com.br/biwHU. Acesso em: 14 jun. 2022.

TEXTO Il

Charge. Transito na ponte. Jornal ND. 01/09/2016. Disponivel
em: encurtador.com.br/hmAGN. Acesso em: 14 de jun. 2022.

ORALIDADE E PRODUGAO TEXTUAL

Agora chegou a hora de trabalharmos a
oralidade:

a) Dividir em grupos;

b) Discutir e apresentar uma analise sobre os
textos estudados;

c) Em grupos, elaborem um texto
dissertativo-argumentativo sobre a cidade em
que vivem. Apresentando o0s aspectos
positivos da cidade e, também, os problemas
que a envolvem. E para concluir apresentar
uma proposta para o problema discutido. O
texto podera ser socializado com turma em
forma de leitura compartilhada.

d) Elabore, apresente e faca um mural
ilustrativos que represente a cidade em que
vivem, utilizando varias técnicas de desenhos
ou pintura.
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Insergdo Curricular/Recomposi¢io

AULA 03 - LINGUA PORTUGUESA

PROCEDIMENTOS 1

ATENGAO

PROCEDIMENTOS DE LEITURA

Neste médulo, trabalharemos os temas e
descritores da Matriz Saeb, a fim de potencializar
uma leitura competente. Para isso, é necessario
refletir e perguntar, como é ser um leitor
competente?

“O leitor competente, além de decifrar um
cadigo, assimilar estruturas gramaticais complexas
e aprimorar a linguagem, consegue se expressar,
aprende a dizer o que quer e é critico. Contribui
com o texto, sabe olhar para o contexto e percebe
a realidade a sua volta. E consegue reconhecer e
ler diferentes tipos de texto.”

LOOS Solange. Artigo: Perfil do leitor competente. Disponivel em:
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1034. Acesso em: 08 jun. 2022.

Dessa forma, pretende-se apresentar textos
para que possam ser lidos, analisados,
interpretados e a partir de atividades pontuais, em
que os estudantes poderdo em um texto
identificar as habilidades essenciais (descritores)
cobradas nas atividades especificas.

A interpretacdo e andlise dos textos serdo
mediados em atividades que apresentar-se-ao por
meio dos tdpicos da matriz Saeb, sendo eles:

A interpretacdo e andlise dos textos serdo
mediados em atividades que apresentar-se-ao por
meio dos tdpicos da matriz Saeb, sendo eles:

e procedimentos de leitura;

e implicagbes do suporte, do género e/ou do
enunciador na compreensao do texto;

e relagdo entre textos;

e coeréncia e coesdo no processamento do
texto;

e relagBes entre recursos expressivos e efeitos
de sentido;

e variacdo linguistica.

Sendo, assim, apoiar-se nos procedimentos
de leitura, técnicas, a fim de executar uma leitura
proficiente. Mas sendo necessario reforgar para
gue os mais variados géneros textuais possam ser
compreendidos em sua intencionalidade,
finalidades, fungdao social, interpretacdo da
mensagem etc.

Procedimento de leitura, segundo Isabel

Solé, que consiste em:
e Grifar (marcar, sublinhar) um ndmero reduzido
de passagens do texto com o objetivo de ressaltar
as informagbes que melhor sintetizam seu
conteudo.

102

e Ler cada paragrafo do texto atentamente,
buscando entendé-los, quanto a ideia principal,
observando o tépico frasal, ideias secundarias que
compdem o tema, a mensagem do texto.
“A leitura proporciona o prazer libertario,
possibilita a mudanga, é ruptura. Logo, sé quem
|é realmente sabe transformar a informagdo

adquirida com a leitura em conhecimento. Ler é
o prazer em conhecer”. (Solange Loss)

®
‘—

I SUGESTAO DE ATIVIDADE 1

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

Leia o texto, a seguir, e responda as atividades 01 e
02.

Para inicio desse processo, que tal a leitura de um
artigo de opiniao? Vamos, la?

12 Paragrafo/ Introducdo: é possivel identificar o
tema e a tese (a opinido) apresentada pelo

ticulista.
articulista %\
%\ O futuro é verde %\

O patrim6nio ambiental do Brasil é invejavel.
O pais é lider mundial na oferta de dgua potavel, na
biodiversidade de fauna e flora, espalhada pelos seis
biomas mais conhecidos — Amazobnia, caatinga,
cerrado, mata atlantica, pampa e pantanal. Nesses
diferentes cendrios, ha fendmenos genuinos, entre
eles o da Estagdo Ecoldgica de Aguas Emendadas, a
50km da Praga dos Trés Poderes. L4, em um mesmo
ponto, brotam as nascentes das bacias hidrograficas
do Tocantins, ao norte, e a do Parana-Prata, ao sul.

Artigo de opinido/ “Correio Braziliense/Opinido/05 jun. 2022. Disponivel
em: https://tinyurl.com/GEPROMLPI1035 . Acesso em: 08 jun. 2022.

ATIVIDADE 01 -
Qual é o tema abordado na introdugao?

ATIVIDADE 02 -
Qual é a opinido (tese) apresentada na introducao,
no primeiro paragrafo?

Leia o texto, a seguir, e responda as atividades 03,
04, 05 e 06.


https://tinyurl.com/GEPROMLPI1034
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1035

22 e 32 Paragrafos/ Desenvolvimento: nota-se
no desenvolvimento o debate em que o
articulista promove em torno do tema
abordado, apresentando argumentos
fundamentados, com exemplificagdes,
citagbes, dados etc., a fim de defender seu
ponto de vista.

“H3 trinta anos, o Brasil foi sede da
Conferéncia das Nac¢des Unidas sobre o Meio
Ambiente e o Desenvolvimento (Eco92),
realizada no Rio de Janeiro, que reuniu
representantes de 175 nag¢les, em 1992. O
encontro foi marcado pelo consenso de que a
vida no planeta dependia de uma profunda
revisdo do modelo econdmico, a fim de ndo
exaurir os recursos naturais.

A mudanca passava pela reducdo da
emissdo de gases de efeito estufa,
responsaveis pelo aguecimento do planeta, e
pelos eventos climaticos intensos. Para isso,
concluiram os participantes, era indispensavel
preservar as florestas, a fauna, as fontes
hidricas, modificar os habitos de consumo e
garantir bem-estar e qualidade de vida a todos
os segmentos da sociedade.”

[...]

Artigo de opinido/ “Correio Braziliense/Opinido/05 jun. 2022.
Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPI1035. Acesso
em: 08 jun. 2022.

ATIVIDADE 03 -

No desenvolvimento (292§), qual o fato
apresentado pelo autor sobre o debate
ambiental?

ATIVIDADE 04 -
Qual foi o objetivo da Conferéncia no Rio
(ECO92)?

ATIVIDADE 05 -

No 39§, na conferéncia sobre o meio
ambiente, discutiram as mudancas necessarias
para garantir a sustentabilidade. Qual foi o
consenso?
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ATIVIDADE 06 —
Ainda sobre 0 32 §, quais foram as medidas estabelecidas
para o sucesso do efeito estufa no planeta?

ATIVIDADE 07 -

Ultimo Paragrafo/ Conclusdo: Identificar os fatos, as
opinides apresentadas pelo articulista e a proposta de
intervencgao.

“Hoje, no Dia Mundial do Meio Ambiente, a
imagem do Brasil estd invertida. O desmatamento
avanca na Floresta Amazonia, ora pelos tratores, ora pelo
fogo. A vegetacdo é devastada pelos garimpos, e os
cursos d'agua contaminados e transformados em
ameaca a vida dos povos origindrios e tradicionais. O pais
ocupa a quarta posicdo no ranking mundial de emissores
de gases de efeito estufa. O descaso com os direitos
humanos das comunidades indigenas e quilombolas
constrange as sociedades brasileira e internacional. E
preciso mudar, urgentemente, essa realidade. O Brasil
deve voltar a liderar a luta pela preservacdo do meio
ambiente. O futuro é verde.”

Artigo de opinido/ “Correio Braziliense/Opinido/05 jun. 2022. Disponivel em:
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1035 . Acesso em: 08 jun. 2022.

Sublinhe com um trago os fatos apresentados sobre o
tema e circule a parte em que s3o apresentadas a opinido
do articulista.

Fatos apresentados pelo articulista:

Opinidao do articulista:



https://tinyurl.com/GEPROMLPI1035
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1035

ATIVIDADE 08 -
Na conclusdo, qual a proposta apresentada pelo
articulista para a solu¢do abordada no artigo?

ATIVIDADE 01 -
Qual o tema abordado no cartum?

ATIVIDADE 02 -

No cartum, o didlogo da mde provoca uma reflexao
sobre a acdo humana na natureza. Qual foi a
conclusdo do filhote sobre esse didlogo?

PROCEDIMENTOS 2

ATENGCAO

IMPLICACOES DO SUPORTE, DO GENERO E/OU DO
ENUNCIADOR NA COMPREENSAO DO TEXTO

Interpretar texto com auxilio de material
grafico diverso (propagandas, quadrinhos, fotos
etc.

Este tdpico requer dos estudantes duas
competéncias basicas, a saber: a interpretacdo de
textos que conjugam duas linguagens — a verbal e
a ndo-verbal — e o reconhecimento da finalidade
do texto por meio da identificacdo dos diferentes
géneros textuais.

Matriz de Lingua Portuguesa - Ensino Médio Comentdrios sobre os
Topicos e Descritores Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/3 portugues.pdf. Acesso em:
13 jun. 2022

‘—
E I SUGESTAO DE ATIVIDADE 2

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

E agora, vamos fazer uma leitura de um cartum.
Qual é o assunto abordado? Qual a critica
apresentada? Quais reflexdes provocadas por esse
cartum?

Leia o texto, a seguir, e responda as atividades 01,
02,03 e 04.

Tal 56
nao entendi
por que sdo
2\ chamados de

L’/ E mais ou menos assim, meu filho: |

Eles sujam a agua, consomem seus
recursos naturais, poluindo o ar.
Tudo isso para gerar dinheiro.

Com o dinheiro
eles vivem melhor, !
Pois podem
cuidar da saide,
J— se alimentar...

21

Disponivel
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1036 . Acesso em: 08 jun. 2022.

LIMA Clovis, Charge, 2016.
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ATIVIDADE 03 -
Qual é critica presente no cartum?

ATIVIDADE 04 -

Levando em consideragdo o cartum com o texto
“Futuro verde”, ha uma relagdo entre eles?
Comente:

PROCEDIMENTOS 3

ATENCAO

PROCEDIMENTOS DE LEITURA

A tarefa do leitor competente é, portanto,
apreender o sentido global do texto, utilizando
recursos para a sua compreensdo, de forma
autébnoma.

E relevante ressaltar que, além de localizar
informacdes  explicitas, inferir informacgdes
implicitas e identificar o tema de um texto, deve-se
também distinguir os fatos apresentados da opiniao
formulada acerca desses fatos nos diversos géneros
de texto. Reconhecer essa diferencga é essencial para
gue o aluno possa tornar-se mais critico, de modo a
ser capaz de distinguir o que é um fato, um
acontecimento, da interpretagdo que é dada a esse
fato pelo autor do texto.

Matriz de Lingua Portuguesa - Ensino Médio Comentarios sobre os
Topicos e Descritores Disponivel em:

http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/3 portugues.pdf .Acesso em: 13
jun. 2022

'—
II I SUGESTAO DE ATIVIDADE 3

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:



http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/3_portugues.pdf
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1036
http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/3_portugues.pdf

Leia o fragmento, a seguir, do Sermdo da
Sexagésima para responder as atividades 01,
02 e 03.

“Por isto s3ao maus ouvintes os de
entendimentos agudos. Mas os de vontades
endurecidas ainda sdo piores, porque um
entendimento agudo pode-se ferir pelos
mesmos fios e vencer-se uma agudeza com
outra maior; mas contra vontades endurecidas
nenhuma coisa aproveita a agudeza, antes
dana mais, porque quando as setas sdao mais
agudas, tanto mais facilmente se despontam
na pedra. Oh! Deus nos livre de vontades
endurecidas, que ainda sdo piores que
as pedras.”

VIEIRA Pe. AntOnio. Sermdo da Sexagésima. Disponivel em:
https://tinyurl.com/GEPROMLPI449. Acesso em: 10 jun. 2022.

> D4 - Inferir uma informagao implicita em
um texto.

ATIVIDADE 01 -

No trecho “Por isto sdo maus ouvintes os de
entendimentos agudos. Mas os de vontades
endurecidas ainda sdo piores, ...” Padre
Antonio Vieira considera que aqueles que tém
a vontades endurecidas, quanto a conversao
sao mais

(A) fiéis.

(B) dificeis.

(C) frageis.

(D) bondosos.
(E) entendidos.

ATIVIDADE 02 -

No trecho “Oh! Deus nos livre de vontades
endurecidas, que ainda s3ao piores que
as pedras.” O tom apresentado no discurso
indica uma

(A) frustragao.
(B) blasfémia.
(C) suplica.

(D) descrenca.
(E) incredulidade.

> D6- Identificar o tema de um texto.

ATIVIDADE 03 -
O Sermao da Sexagésima apresenta enquanto
tematica um assunto

(A) cientifico.
(B) religioso.
(C) histérico.
(D) filosdfico.
(E) Socioldgico.
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Leia o fragmento do conto “Nhola do Anjos e a cheia do
Rio Corumba”, de Bernardo Elis, a seguir, para responder
as atividades 04, 05 e 06.

“— Fio, fais um zdio de boi I3 fora pra ndis.

O menino saiu do rancho com um baixeiro na cabeca, e
no terreiro, debaixo da chuva miuda e continuada,
enfincou o calcanhar na lama, rodou sobre ele o pé,
riscando com o deddo uma circunferéncia no chdo mole
— outra e mais outra. Trés circulos entrelagados, cujos
centros formavam um tridngulo equilatero.

Isto era simpatia para fazer estiar. E o menino voltou:

— Pronto, vo.

— O rio ja encheu mais? — perguntou ela.

— Chi, td um mar d’agua! Qué vé, espia, — e apontou
com o dedo para fora do rancho. A velha foi até a porta
e langou a vista. Para todo lado havia agua. Somente para
o sul, para a varzea, é que estava mais enxuto, pois o
braco do rio ai era pequeno. A velha voltou para dentro,
arrastando-se pelo chao, feito um cachorro, cadela, alias:
era entrevada. Havia vinte anos apanhara um “ar de
estupor” e desde entdao nunca mais se valera das pernas,
gue murcharam e se estorceram.

Comecou a escurecer nevroticamente. Uma noite que
vinha vagarosamente, irremediavelmente, como o
progresso de uma doenca fatal.”

ELIS Bernardo. Nhola dos Anjos e a cheia do Rio corumba. Disponivel em:
Acesso em: https://tinyurl.com/GEPROMLPI447. 10 jun. 2022.

ATIVIDADE 04 -
O conflito gerado do conto “Nhola dos Anjos e a cheia do
Rio Corumba” ocorre em fungdo da/s

(A) uso de simpatias e a inocéncia do menino.
(B) ordens autoritarias de sua avo.

(C) enchente provocada por fortes chuvas.

(D) doenca da velha senhora Nhola dos Anjos.
(E) noite que avangava como uma doenca fatal.

> D13- |Identificar as marcas linguisticas que
evidenciam o locutor e o interlocutor de um texto.
ATIVIDADE 05 -

No trecho “— Fio, fais um zéio de boi |4 fora pra néis.”.
Pode-se afirmar que o autor usa no didlogo dos
personagens a variedade linguistica que representa a
fala

(A) simples para representar o sotaque sulista.

(B) coloquial representando o regionalismo

(C) formal representado por personagens instruidas.
(D) simples representando personagens urbanas.

(E) padrao que representa a simplicidade
personagens.

dos

> D3- Inferir o sentido de uma palavra ou expressio.

ATIVIDADE 06 -
No trecho “— Chi, td um mar d’agua! Qué vé, espia, ...”
a palavra destacada é o mesmo que

(A) oucga.
(B) observe.
(C) escute.
(D) acalme.
(E) cale.


https://tinyurl.com/GEPROMLPI449
https://tinyurl.com/GEPROMLPI447

Leia o fragmento do texto, a seguir, para responder
as atividades 07, 08, 09 e 10.

"Ela era gorda, baixa, sardenta e de cabelos
excessivamente crespos, meio arruivados. Tinha
um busto enorme, enquanto nds todas ainda
éramos achatadas. Como se nao bastasse enchia
os dois bolsos da blusa, por cima do busto, com
balas. Mas possuia o que qualquer crianga
devoradora de histérias gostaria de ter: um pai
dono de livraria.

Pouco aproveitava. E nés menos ainda:
para aniversario, em vez de pelo menos um
livrinho barato, ela nos entregava em maos um
cartdo-postal da loja do pai. Ainda por cima era de
paisagem do Recife mesmo, onde moravamos,
com suas pontes mais do que vistas. Atrds escrevia
com letra bordadissima palavras como “data
natalicia” e “saudade”.

Mas que talento tinha para a crueldade. [...].
Comigo exerceu com calma ferocidade o seu
sadismo. Na minha ansia de ler, eu nem notava as
humilhagdes a que ela me submetia: continuava a
implorar-lhe emprestados os livros que ela nao lia.
Até que veio para ela o magno dia de comecar a
exercer sobre mim uma tortura chinesa. Como
casualmente, informou-me que possuia as
reinacdes de Narizinho, de Monteiro Lobato.

Era um livro grosso, meu Deus, era um livro

para se ficar vivendo com ele, comendo-o,
dormindo-o. E completamente acima de minhas
posses. Disse-me que eu passasse pela sua casa no
dia seguinte e que ela o emprestaria.
Até o dia seguinte eu me transformei na propria
esperanca da alegria: eu ndo vivia, eu nadava
devagar num mar suave, as ondas me levavam e
me traziam.

[...]

LISPECTOR Clarice. Felicidade Clandestina, Disponivel
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1043. Acesso em: 10 jun. 2022.

até

em:

> D1- Localizar informagoes explicitas em um
texto.

ATIVIDADE 07 -
A Protagonista do conto tem um gosto peculiar
pela

(A) leitura.

(B) escola.

(C) amizade.
(D) cidade.

(E) sofrimento.

> D3 - Inferir o sentido de uma palavra ou
expressao.

ATIVIDADE 08 -

No trecho “Na minha ansia de ler, eu nem notava
as humilhag¢Ges a que ela me submetia: continuava
a implorar-lhe emprestados os livros que ela ndo
lia.” A frase indica que o conflito é gerado em
fungdo de ter
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(A) um pai dono de livraria.

(B) especial apreco pela leitura.

(C) olivro As reinagdes de Narizinho.
(D) sido humilhada por uma colega.
(E) uma tendéncia a crueldade.

» DA4- Inferir uma informagdo implicita em um
texto.

ATIVIDADE 09 -
O conto é ambientado em uma cidade da regido

(A) Centro-oeste.
(B) Nordeste.
(C) Sudeste.

(D) Norte.

(E) Sul.

ATIVIDADE 10 -
A respeito da antagonista pode-se afirmar que se tratava
de uma moga

(A) humilde.
(B) educada.
(C) egoista.
(D) solidaria.
(E) ingénua.

Leia o texto, a seguir, para responder as atividades 11, 12
e 13.

Flor e o Beija-Flor

Essa é uma velha histéria
De uma flor e um beija-flor
Que conheceram o amor
numa noite fria de outono

E as folhas caidas no chao
da estagdo que ndo tem cor
E a flor conhece o beija-flor
E ele Ihe apresenta o amor

E diz que o frio é uma fase ruim

Que ela era a flor mais linda do jardim

E a Unica que suportou

Merece conhecer o amor e todo o seu calor

Ai que saudade de um beija-flor
Que me beijou depois voou

Pra longe demais

Pra longe de nds

Saudade de um beija-flor
Lembrancas de um antigo amor
O dia amanheceu tdo lindo

Eu durmo e acordo sorrindo.

[...]

MENDONCA, Marilia. Flor e o beija flor.
https://tinyurl.com/GEPROMLPI450. Acesso em: 10 jun. 2022.

Disponivel em:

> D6 - Identificar o tema de um texto.

ATIVIDADE 11 -
A cangdo tem como tema

(A) histéria de outono.

(B) histéria de amor.

(C) saudade de uma ave.

(D) lembrancas de uma paixao.
(E) folhas caidas ao chao.


https://tinyurl.com/GEPROMLPI1043
https://tinyurl.com/GEPROMLPI450.

D10 - Identificar as marcas linguisticas que
evidenciam o locutor e o interlocutor de um
texto.

ATIVIDADE 12 -

Nos versos: “Pra longe demais / Pra longe de
nds” As palavras destacadas caracterizam a
linguagem

(A) coloquial.
(B) formal.
(C) padrao.
(D) poética.
(E) figurada.

» D1 - Localizar informagdes explicitas em
um texto.

ATIVIDADE 13 -
Quando a flor e o beija flor conheceram o
amor?

(A) Numa noite fria de outono.

(B) Nas folhas caidas no chao.

(C) Na estacdo que ndo tem cor.

(D) Quando lhe apresenta o amor.

(E) Naslembrancas de um antigo amor.

PROCEDIMENTOS 4

ATENGAO

IMPLICACOES DO SUPORTE, DO GENERO E/OU
DO
ENUNCIADOR NA COMPREENSAO DO TEXTO

Este tdpico requer dos estudantes
duas competéncias bdasicas, a saber: a
interpretacdo de textos que conjugam duas
linguagens — a verbal e a ndo-verbal — e o
reconhecimento da finalidade do texto por
meio da identificacdo dos diferentes géneros
textuais.
Matriz de Lingua Portuguesa - Ensino Médio Comentarios sobre
0s Topicos e Descritores Disponivel em:

http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/3 portugues.pdf.
Acesso em: 13 jun. 2022.

E importante observar nesses géneros
textuais, a intencionalidade, seja de uma
tirinha, charge ou campanha publicitaria -
identificar a funcdo social do texto. Vamos
observar o exemplo:

Charge. Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPI1042.
Acesso em 10 jun. 2022.
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Etica é o tema abordado na charge. Importante
entender qual é a intencdo do autor, o ele que visa
criticar. A abordagem sobre o assunto é abordada de
forma ir6nica.

Ao atender Ao pedido da professora para escrever
na lusa a palavra “ética”, ele responde a professora
dizendo que o giz foi roubado.

Para inicio de conversa, vamos verificar o significado
da palavra ética.

Etica. substantivo feminino

1. parte da filosofia responsavel pela investigacdo dos
principios que motivam, distorcem, disciplinam ou
orientam o comportamento humano, refletindo
especialmente a respeito da esséncia das normas,
valores, prescricdes e exortacdes presentes em qualquer
realidade social.

POR EXTENSAO conjunto de regras e preceitos de ordem
valorativa e moral de um individuo, de um grupo social
ou de uma sociedade. "é”. Profissional

Etica, Diciondrio. Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPI1045. Acesso
em: 10 jun. 2022.

Sendo assim, a charge permite-nos uma reflexao
sobre o comportamento humano, remetendo-nos a
avaliar, observar e refletir a respeito das normas valores.
Uma vez que a instituicdo educacional que sistematiza a
educacdo aborda sobre a formacao integral do estudante
e ironicamente ao tratar do tema “ética”, se depara
ironicamente com a quebra destas normas quando o
estudante diz, “Roubaram o giz, professora!”. No climax
da charge, real¢a uma quebra de expectativa, gerando o
humor, que ironicamente advém da aula sobre ética em

contraste com o anuncio de que o giz havia sido roubado.

®
g

lr I SUGESTAO DE ATIVIDADE 4

Como SUGESTAO DE
possibilidades:

ATIVIDADE, observe as

Leia o texto, a seguir, para responder as atividades
0l e02.

BAW'E
r Es4 TRAQEDiA F |
\ NoRo J M
A\ Doeel? A fopL
Ny DEsResPelTo
A MTOREZA!

LOTTI. Charge: Desrespeito a natureza. Disponivel
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1046. Acesso em: 11 jun. 2022.

em:



http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/3_portugues.pdf
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1042
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1045
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1046

ATIVIDADE 01 -
A charge aborda sobre a temdtica ambiental e
trata de uma critica as/ao

(A) descaso do poder publico ao meio ambiente.
(B) tragédias ambientais em Rio Doce.

(C) respeito as causas ambientais.

(D) descaso do cidaddo ao meio ambiente.

(E) respeito e atitudes cidadds ao meio ambiente.

ATIVIDADE 02 -

A atitude do personagem que diz, “um total
desrespeito a natureza”, e joga o lixo em local
proibido, é

(A) coerente.
(B) respeitoso.
(C) incoerente.
(D) inteligente.
(E) responsavel.

Leia o texto, a seguir, para responder as atividades
03, 04, 05 e 06.

AUNMENTO DA GASOLINA

TRES GOTAS
POR FAVOR /!

www.arionaurocartunsx:om.bra

ARIONAURO. Charge: Aumento da gasolina, 2016. Disponivel em:
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1047. Acesso em: 11 jun. 2022.
ATIVIDADE 03 -

Quando o cliente diz, “trés gostas, por favor”, ha
uma ironia em relagao

(A) ao atendimento do frentista.

(B) areclamacdo do consumidor.

(C) ao aumento do preco do combustivel.
(D) a brincadeira feita pelo consumidor
(E) o desentendimento do frentista.

ATIVIDADE 04 -
A expressdo do consumidor mediante a situagao,
revela

(A) tranquilidade.
(B) tristeza.

(C) alegria.

(D) desespero.
(E) indiferenca.

ATIVIDADE 05 -
Qual o tema abordado na charge?

(A) Violéncia no transito.

(B) Direito do Consumidor.

(C) Ainflagdo do combustivel.
(D) A qualificagdo do trabalho.
(E) Mal atendimento ao cliente.
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ATIVIDADE 06 -
Na composi¢cdo da charge temos a linguagem

(A) verbal.

(B) ndo-verbal.
(C) hibrida.
(D) coloquial.
(E) regional.

PROCEDIMENTOS 5

ATENGCAO
RELAGCAO ENTRE TEXTOS

Neste topico, a comparagdo entre texto é
crucial para entendermos a intencionalidade dos
textos em relagdo as suas mensagens.

Reconhecer posi¢des distintas entre duas ou
mais opiniGes relativas ao mesmo fato ou ao mesmo
tema. A habilidade que pode ser avaliada por este
descritor refere-se ao reconhecimento pelo
estudante de opinides diferentes sobre um mesmo
fato ou tema. A construcdo desse conhecimento é
um dos principais balizadores de um dos objetivos do
ensino da lingua portuguesa
Matriz de Lingua Portuguesa - Ensino Médio Comentarios sobre os
Topicos e Descritores. Disponivel em:

http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/3 portugues.pdf. Acesso em: 13
jun. 2022

o
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lr I SUGESTAO DE ATIVIDADE 5

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

ATIVIDADE 01 - (SAERO/2012-Adaptada)
Leia os textos, a seguir, e responda.

TEXTO I
O que é Diabetes

Existem 2 tipos basicos de diabetes:

Diabetes tipo 1 ocorre quando o sistema
imunoldgico destrodi as células beta no pancreas, que
sdo as células que produzem insulina. Como
resultado, o corpo produz muito pouco ou nenhuma
insulina. Pessoas com diabetes tipo 1 devem tomar
insulina diariamente. As vezes o diabetes tipo 1 é
chamado de diabetes juvenil ou diabetes insulina
dependente.

Diabetes tipo 2 ocorre quando o pancreas nao
produz insulina suficiente ou o corpo nao pode usar
adequadamente a insulina que ele produz.
Eventualmente, o pancreas pode parar completamente
de produzir insulina. O diabetes tipo 2 pode afetar
pessoas de qualquer idade. Em homens e mulheres,
guanto mais excesso de peso o individuo tiver, maior o
risco de desenvolver o diabetes tipo 2.

O que é Diabetes. Disponivel em: encurtador.com.br/fiA35. Acesso em:
20 dez.2011. Adaptado.


https://tinyurl.com/GEPROMLPI1047
http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/3_portugues.pdf

TEXTO Il

Diabéticos treinados para cuidar de si
proprios tém menos riscos de sofrer
complicagdes.

[...]

O autocuidado é a chave para prevenir
o diabetes tipo 2, que responde por 90% dos
casos que atinge principalmente adultos. Seu
desenvolvimento estd associado ao ganho de
gordura abdominal, e a gordura afeta a acao
da insulina, tornando-a menos eficiente na
funcdo de transportar a glicose do sangue para
dentro das células.

Para compensar essa reducdo de
eficiéncia, o pancreas produz mais insulina e
acaba sobrecarregando suas células, que
morrem precocemente. Apds 10 anos, em
média, o organismo perderd perto de 50%
destas células e com elas a capacidade de
processar a  glicose, elevando sua
concentragdo no sangue até caracterizar o
diabetes.

NETO, Dr. Miguel Cendordgio. In: Veja. Nov. 2010.

Sobre o diabetes, um aspecto comum a esses
dois textos é a

(A) causa e o efeito da incapacidade de
processar a glicose.

(B) destruicdo do sistema imunoldgico.

(C) diferenciacdo entre os tipos da doenca.
(D) necessidade de os doentes tomarem
insulina diariamente.

(E) relacdo entre o tipo 2 e o excesso de peso.

ATIVIDADE 02 - (SAEPE/2014-Adaptada)
Leia os textos, a seguir, e responda.

TEXTO |

Achei muito interessante e de bom gosto a
edicdo Especial Mulher (junho de 2007),
principalmente a reportagem “10 coisas para
ter antes de morrer”. A revista novamente nos
brindou com um excelente presente. Parabéns
pelo trabalho.

MATTEDI Marcos Cesar, Eundpolis, BA.

TEXTO Il

Interessante a edi¢cdo especial Mulher, com
reportagens  esclarecedoras e  atuais,
mostrando, principalmente a quem viaja com
frequéncia, novidades para comprar. Apenas
achei as ultimas paginas desnecessarias (“10
coisas para ter antes de morrer”). Poderiam
ter aproveitado melhor o espago. Ha tantas
coisas que uma mulher contemporanea
gostaria de saber e sobre as quais gostaria de
ser informada.

BONDAN Rosiclér, Novo Hamburgo, RS.

Revista Mulher; reportagem. Disponivel em:
http://veja.abril.com.br/060607/cartas.shtml. Acesso em: 3 fev.
2011.
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Sobre a reportagem “10 coisas para ter antes de morrer”,
esses textos apresentam opinides

(A) complementares.
(B) divergentes.

(C) idénticas.

(D) incoerentes.

(E) similares.

ATIVIDADE 03 - (PROEB/2013-Adaptada).
Leia o texto a seguir.

Projeto de lei da pesca é aprovado e causa polémica no MS

Lei da Pesca libera o uso de petrechos, como redes e
anzol de galho, para qualquer tipo de pescador.

Foi aprovada na manha desta terca-feira, 24, o
projeto de lei estadual n? 119/09, a “Lei da Pesca”, na
Assembleia Legislativa de Campo Grande. O documento
concede uma série de beneficios aos pescadores de
Mato Grosso do Sul, entre eles a pesca com petrechos
antes considerados proibidos, como anzol de galho e
redes, para qualquer pescador munido de carteira
profissional.

A aprovagdao foi quase unanime, 20 votos
favordveis contra apenas trés contrarios. Mesmo assim,
a “Lei da Pesca” gerou muita polémica entre deputados
e 0s mais de 400 pescadores que acompanharam de
perto o plenario.

Um dos deputados opositores mais ferrenhos da
nova lei disse que a liberacao da pesca com petrechos ird
acelerar em poucos meses o processo de exterminio de
algumas espécies que antes podiam ser capturadas
apenas pelos ribeirinhos. Em seu discurso de defesa a
proibicdo aos petrechos, ele destacou que o artigo 24 da
Constituicdo Federal diz que quando existem conflitos
entre interesses econdmicos e ambientais, o ambiental
deve sempre prevalecer.

O Presidente da Associacdo de Pescadores de
Isca Artesanal de Miranda (MS), Lies é Francisco Xavier,
no entanto, é favoravel a liberacdo dos petrechos. “Nés
s6 queremos trabalhar conforme estd na Constituicdo
Federal, que libera o uso dos petrechos nos rios”,
argumenta ele.

Pesca & Companhia. nov. 2009. Fragmento. *Adaptado: Reforma ortografica.

Disponivel em: https://brainly.com.br/tarefa/25454104. Acesso em: 27 jun.
2022.

Nesse texto, as opinides do deputado e a do presidente
da associacao sao

(A) complementares.
(B) divergentes.

(C) indiferentes.

(D) préximas.

(E) similares.

ATIVIDADE 04 - (PROEB/2015-Adaptada).
Leia os textos a seguir.

TEXTOI
Lixo é Luxo
Ndo tem nada mais facil que jogar coisas fora.


https://brainly.com.br/tarefa/25454104

Um simples movimento e vocé ja esta livre
daquilo que n3o queria nem usava mais. E um fluxo
automatico: vocé compra, usa e dispensa coisas
tantas vezes ao dia que ndo se dad conta da
qguantidade de residuos que produz nem pensa no
destino daquilo que joga no lixo (quando ndo na
rua mesmo, o que nao é raro de ver por ai).

O consumo alucinado e a consequente
producao desenfreada de lixo sdao problemas
sociais e ambientais aos quais ndo dd mais para
fechar os olhos. Tanto que ja despertam nos jovens
o desejo de buscar alternativas de consumo, de
reutilizacdo e de reciclagem de materiais.

Claudio Alves, 17, criou um projeto — com a
orientacdo da ONG Aprendiz Comgas — de
reciclagem do papel dispensado por empresas
para gerar renda para moradores de rua.

Danielle Jurado, 17, confeccionou roupas
reaproveitando materiais encontrados nos lixos e
nas ruas de S3o Paulo. Peri Pane, 28, do grupo
Refluxo, realizou uma performance artistica de
conscientizagdo de consumo na qual passou sete
dias acumulando todos os residuos inorganicos
gue produzia em uma capa especial, o parangolixo-
luxo.

“0 lixo é um dos grandes problemas de hoje,
tanto porque os recursos naturais da Terra estdo
se esgotando quanto porque ndo ha mais o que
fazer com tanto lixo”, explica Alves.

“Precisamos tomar uma atitude que
influencie as pessoas e que minimize o problema.”

[...]

Folhateen. Folha de S. Paulo. 08 set. 03, p. 6. *Adaptado: Reforma
Ortogréfica. Disponivel em: https://brainly.com.br/tarefa/43208682.
Acesso em: 27 jun. 2022.

TEXTO Il

Lixo gera renda no Quénia

Chinelos de borracha sdo usados em todo o
mundo, em alguns lugares até parair a escola e ao
trabalho. Um dia eles vao parar no lixo ou se
perdem nas ruas. As chuvas os levam para o mare,
em algum momento, tudo vai parar numa praia. Na
ilha Kiwayu, que faz parte da Reserva Marinha
Nacional de Kiunga, no Quénia, dezenas sao
trazidas pelas correntes maritimas do Oceano
Indico. Ninguém sabia que fim dar a tanto lixo, que
prejudicava a pesca e a postura de ovos de
tartarugas. Mas os brinquedos produzidos pelas
criangas com os chinelos acabaram inspirando os
adultos a fazer arte com a borracha que se
acumulava nas praias.

Nasceu assim, em 1997, o projeto FlipFlop
(sanddlias de borracha em inglés). Mulheres de
Kiwayu, que até entdo pouco tinham a fazer nailha
além de cuidar de marido e filhos, formaram a
primeira comunidade de catadoras de chinelos e
artesds. Os homens da comunidade Bajun
continuam pescando e cultivando, mas agora ha
outra forma de se gerar renda.

Razdo Social. O Globo. 03 nov. 2009, p. 9. Disponivel em
https://brainly.com.br/tarefa/41697747. Acesso em: 27 jun. 2022.
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Nesses dois textos, qual é o traco comum
apresentado em rela¢do a questdo da reciclagem do
lixo?

(A) Descartar é um fluxo continuo.
(B) Jogar coisas foras é facil.

(C) Reciclar produz lucros.

(D) Reciclar gera recursos naturais.
(E) Reciclar lixo é facil.

PROCEDIMENTOS _ 6

ATENGCAO
COERENCIA E COESAO NO PROCESSAMENTO DO TEXTO

Coeréncia e coesdo sdo dois mecanismos
fundamentais para a producdo de texto. A coesdo é
o mecanismo relacionado com elementos que
asseguram a ligacdo entre palavras e frases, de modo
a interligar as diferentes partes de um texto.

A coeréncia, por sua vez, é responsavel por
estabelecer a ligacdo ldgica entre ideias, para que,
juntas, elas garantam que o texto tenha sentido.

O que é coesdo textual?

O significado de coesdo estd relacionado
com mecanismos linguisticos do texto, que sdo
responsaveis por estabelecer uma conexdo de
ideias.

A coesdo cria relagGes entre as partes do
texto de modo a guiar o leitor relativamente a uma
sequéncia de fatos.

Uma mensagem coesa apresenta ligacGes
harmoniosas entre as partes do texto. Podem ser
por:

e Substituicdo;
e Referéncia e reiteragao.

O que é coesao textual?

O significado de coesdo estd relacionado
com mecanismos linguisticos do texto, que sdo
responsaveis por estabelecer uma conexdo de
ideias.

A coesdo cria relagdes entre as partes do
texto de modo a guiar o leitor relativamente a uma
sequéncia de fatos. Uma mensagem coesa apresenta
ligagcdes harmoniosas entre as partes do texto.

OLIVEIRA Filipe. Coesdo e Coeréncia. 27/06/2019. Disponivel em:
encurtador.com.br/qINZ1. Acesso em: 13 jun. 2022.

A seguir trabalharemos com os descritores que
implicam diretamente nessa relacdao de coesdo e
coeréncia textual:

e D2. Estabelecer relagGes entre partes de um texto,
identificando repeti¢des ou substituicGes que
contribuem para a continuidade dele.

e D7.Identificar a tese de um texto.

e D8. Estabelecer relacdo entre a tese e os argumentos
oferecidos para sustenta-la.

e DO9. Diferenciar as partes principais das secunddrias
em um texto.


https://brainly.com.br/tarefa/43208682
https://brainly.com.br/tarefa/41697747

e DI10. Identificar o conflito gerador do enredo e
os elementos que constroem a narrativa.

e DI11. Estabelecer relacdo causa/consequéncia
entre partes e elementos do texto.

Neste tépico, trataremos dos elementos
gue constituem a textualidade, ou seja,
aqueles elementos que constroem a
articulacdo entre as diversas partes de um
texto: a coeréncia e a coesao.

Considerando que a coeréncia é a légica
entre as ideias expostas no texto, para que
exista coeréncia é necessario que a ideia
apresentada se relacione ao todo textual
dentro de uma sequéncia e progressao de
ideias. Para que as ideias estejam bem
relacionadas, também é preciso que estejam
bem interligadas, bem “unidas” por meio de
conectivos adequados, ou seja, com vocabulos
que tém a finalidade de ligar palavras,
locucdes, oracoes e periodos.

e D7 - Identificar a tese de um texto. Por meio
deste descritor, pode-se avaliar a habilidade de o
aluno reconhecer o ponto de vista ou a ideia central

7

defendida pelo autor. A tese é uma proposi¢do

tedrica de intengdo persuasiva, apoiada em
argumentos contundentes sobre o assunto
abordado.

e D8 — Estabelecer relagdo entre a tese e os
argumentos oferecidos para sustentda-la. Por meio
deste descritor, pode-se avaliar a habilidade do
aluno em estabelecer a relagdo entre o ponto de
vista do autor sobre um determinado assunto e os
argumentos que sustentam esse posicionamento.
e D15 — Estabelecer relagdes ldgico-discursivas
presentes no texto, marcadas por conjungdes,
advérbios etc. As habilidades que podem ser
avaliadas por este descritor, relacionam-se ao
reconhecimento das relagdes de coeréncia no texto
em busca de uma concatenacgdo perfeita entre as
partes do texto, as quais sdo marcadas pelas
conjuncGes, advérbios etc., formando uma unidade
de sentido.
L

I SUGESTAO DE ATIVIDADE 6

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

Leia o texto, a seguir, e responda as atividades
01 até 08.

Reescreva a propria historia

Existe um lugar em nds que é sempre
qguentinho. Como colo de mae, abraco de
amigos ou cama macia com edredom. Chama-
se zona de conforto. Se vocé pode passar dias
e noites morando nesse espago aconchegante,
por que mesmo haveria de querer mudar? Eu
te digo: porque é necessdrio, sempre é
necessdrio sair e ver o mundo. Ainda que ele,
muitas vezes, pareca feio, dificil, frio e escuro.

111

Para mim, a zona de conforto é como uma
trincheira de guerra. E dificil sair dela quando tem tiro
para todo lado. Ao mesmo tempo, sei que ndo é um lugar
seguro de estar neste momento. O que nos traz
seguranca é paz de espirito, e ela inclui enfrentar os
temores mais profundos, estender a mao para ajudar o
préoximo, cuidar da familia e dos amigos, buscar solugdes
diferentes para problemas continuos.

[...]

Também ha inimigos dentro de nds. Assim é a

mente, serpente que ndo perde uma oportunidade de
dar o bote. Acalma-la é essencial. Eu, que ja tive uma
experiéncia sublime com a prdtica de meditacdo, sugiro
o curso da Sociedade Vipassana.
N3ao da mais para ser igualzinho a antes. A inércia hoje é
estupidez. Aprenda qualquer coisa nova, mexa o corpo,
saia da casinha e mostre ao préximo que ele também é
capaz.

[..]

Artigo de opinido, Correio Braziliense, 11.04.2021
https://tinyurl.com/GEPROMLPI413. Acesso em 13 jun. 2022.

ATIVIDADE 01 -
O texto Reescreva a prodpria histdria apresenta uma
sequéncia

Disponivel em:

(A) narrativa, pois trata-se de um conto.

(B) descritiva, pois trata-se de uma cronica.

(C) injuntiva, pois trata-se de um texto instrucional.
(D) argumentativa, trata-se de um artigo de opinido.
(E) expositiva, pois apresenta um conceito.

ATIVIDADE 02 -
A tese apresentada no texto é

(A) aconchego e conforto familiar.

(B) conforto e aconchego habitacional.

(C) resiliéncia e enfrentamento das situagdes dificeis.
(D) padrGes e comportamentos tradicionais.

(E) busca de paz e tranquilidade espiritual.

ATIVIDADE 03 -
Um dos argumentos que sustentam a tese é

(A) “... é necessario, sempre é necessario sair e ver o
mundo”.

(B) “...a zona de conforto é como uma trincheira de
guerra”.

(C) “E dificil sair dela quando tem tiro para todo lado”.
(D) “O que nos traz seguranca é paz de espirito...”

(E) “N&o da mais para ser igualzinho a antes.”

ATIVIDADE 04 -

No trecho “Eu te digo: porque é necessario, sempre é
necessario sair e ver o mundo.” A conjunc¢do destacada
estabelece uma relagao

(A) aditiva ao contexto.

(B) adversativa ao contexto.
(C) alternativa ao contexto.

(D) conclusiva ao contexto.

(E) explicativa ao contexto.


https://tinyurl.com/GEPROMLPI413

ATIVIDADE 05 -
No trecho “Se vocé pode passar dias e noites
morando nesse espago aconchegante”, a
conjungao destacada estabelece uma
circunstancia de

(A) causa.

(B) comparacao.
(C) condicao.

(D) Conformidade
(E) finalidade.

ATIVIDADE 06 —
No trecho “Também ha inimigos dentro de nds.”,
o termo destacado estabelece uma ideia de

(A) oposicao.
(B) alternancia.
(C) explicacao.
(D) acréscimo.
(E) conclusao.

ATIVIDADE 07 -

No trecho “Eu te digo: porque é necessario,
sempre é necessario sair e ver o mundo.” A
conjuncgdo destacada estabelece uma ideia de

(A) oposicao.
(B) alternancia.
(C) explicacao.
(D) adicao.

(E) conclusao.

ATIVIDADE 08 -

No trecho “Ainda que ele, muitas vezes, pareca
feio, dificil, frio e escuro.” A expressao destacada
refere-se ao termo

(A) mae.

(B) Amigo.

(C) zona de conforto.
(D) mundo.

(E) dias.

PROCEDIMENTOS 7

Ndo ousavam abranger o corpo inteiro de
Gertrudes. Era impossivel, de tdo belo, e o espelho
do banheiro, que se atreveu a isto, partiu-se em mil
estilhacos.

A moc¢a ja ndo podia sair a rua, pois os
veiculos paravam a revelia dos condutores, e estes,
por sua vez, perdiam toda capacidade de acdo.
Houve um engarrafamento monstro, que durou uma
semana, embora Gertrudes houvesse voltado logo
para casa.

O Senado aprovou lei de emergéncia,
proibindo Gertrudes de chegar a janela. A moca vivia
confinada num saldo em que sé penetrava sua mae,
pois o mordomo se suicidara com uma foto de
Gertrudes sobre o peito.

Gertrudes nao podia fazer nada. Nascera
assim, este era o seu destino fatal: a extrema beleza.
E era feliz, sabendo-se incomparavel. Por falta de ar
puro, acabou sem condic¢des de vida, e um dia cerrou
os olhos para sempre. Sua beleza saiu do corpo e
ficou pairando, imortal. O corpo ja entdo enfezado
de Gertrudes foi recolhido ao jazigo, e a beleza de
Gertrudes continuou cintilando no saldo fechado a
sete chaves.

ANDRADE, Carlos D. A Beleza total. Disponivel
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1087. Acesso em: 27 jun. 2022.

‘—
E I SUGESTAO DE ATIVIDADE 7

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

em:

ATIVIDADE 01 -
Quem é a protagonista deste conto?

ATIVIDADE 02 -
Qual é conflito gerador do enredo no conto a “Beleza
Total”?

ATIVIDADE 04 -
Qual o tipo de narrador do conto?

ATENCAO
ELEMENTOS DA NARRATIVA

A partir da leitura do conto de Carlos
Drummond de Andrade, vamos verificar o que
ainda recordamos sobre os elementos da
narrativa? Leia o conto “A Beleza Total”.

A Beleza Total, de Drummond

A beleza de Gertrudes fascinava todo mundo
e a proépria Gertrudes. Os espelhos pasmavam
diante de seu rosto, recusando-se a refletir as
pessoas da casa e muito menos as visitas.
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ATIVIDADE 04 —
Qual o desfecho apresentado no conto?

v" RECORDANDO

Os elementos da narrativa sdo recursos usados
para detalhar acontecimentos de um texto narrativo.


https://tinyurl.com/GEPROMLPI1087

Os elementos da narrativa sdo enredo,

tempo, narrador e personagens que ajudam a
contextualizar uma histdria.
Uma narrativa é um tipo de texto descritivo de
histdrias ficticias ou reais, com personagens
inseridos em determinados tempo e espaco.
Sdo exemplos: conto, fabula, romance e
novela.

1. Enredo

O enredo, é o conteludo que da
construcdo ao texto da histdria. Trata-se de ser
o assunto da trama, contada de maneira linear
ou ndo linear.

Todo enredo tem um nucleo, que
chamamos de conflito. E por meio desse
conflito que determina-se o nivel de tensdo
(expectativa) para prender o leitor. E, ainda, no
enredo que os acontecimentos da histéria se
desenrolam.

Tendo como narrativa um conflito, existem
alguns tipos de estrutura para a organizacdo e
melhor desenvolvimento do texto.

A forma mais conhecida de enredo é a
gue comeca pela exposicdo da situacdo,
citando personagens, tempo e espaco. Os
fatos sdo narrados a partir da complicagdo e
finaliza-se com o climax da histéria. Na
conclusdo do enredo tem-se o desfecho.

2. Tempo
O tempo determina o periodo em que
a historia se passa.

3. Narrador

Um dos principais elementos
narrativos é o narrador. Ele é o responsavel
por conduzir anarracdo da historia,
representando a “voz” do texto.

O narrador pode ser classificado
em narrador personagem, que participa da
historia; narrador observador, conhece a
histdria, observa e relata os fatos na 32 pessoa

do singular; e narrador onisciente, que
conhece toda a histéria, conhece os outros
personagens, inclusive comportamentos,

pensamentos e ideias, com narragao em 12
pessoa ou 32 pessoa.

CHEROLET Brenda. Elementos da Narrativa. 19/07/2019. Educa
mais Brasil. Disponivel em: encurtador.com.br/iwENY. Acesso
em: 13 jun. 2022.
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I SUGESTAO DE ATIVIDADE 8

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

ATIVIDADE 01 — (SAEPE/2016-Adaptda).
Leia o texto a seguir.

O Fazendeiro, seu Filho e o Burro
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Um fazendeiro e seu filho viajavam para o
mercado, levando consigo um burro. Na estrada,
encontraram umas mocgas que riram e zombaram deles:

— J& viram que bobos? Andando a pé, quando
deviam montar no burro?

O fazendeiro, entdo, ordenou ao filho:

— Monte no burro, pois ndo devemos parecer
ridiculos.

O filho assim o fez. Dai a pouco, passaram por
uma aldeia (...) e uns velhos que comentaram:

— Ali vai um exemplo da geracdao moderna: o
rapaz, muito bem refestelado no animal, enquanto o
velho pai caminha, com suas pernas fatigadas.

— Talvez eles tenham razdao, meu filho, disse o
pai. Ficaria melhor se eu montasse e vocé fosse a pé.

Trocaram entdo as posigdes.

Alguns quildmetros adiante,
camponesas, as quais disseram:

— A crueldade de alguns pais para com os filhos é
tremenda! Aquele preguicoso, muito bem instalado no
burro, enquanto o pobre filho gasta as pernas.

— Suba na garupa, meu filho. Ndo quero parecer
cruel, pediu o pai.

Assim, ambos montados no burro, entraram no mercado
da cidade.

— Oh!l Gritaram outros fazendeiros que se
encontravam la. Pobre burro, maltratado, carregando
uma dupla carga! Ndo se trata um animal desta maneira.
(...) Deviam carregar o burro as costas, em vez de este
carrega-los.

O fazendeiro e o filho saltaram do animal e
carregaram-no. Quando atravessavam uma ponte, o
burro, que nao estava se sentindo confortavel, comegou
a escoicear com tanta energia que os dois cairam na
agua.

encontraram

BEDRAN Bia. O Fazendeiro, o menino e o burro. Fabulas de Esopo. Disponivel
em: Disponivel em: ncurtador.com.br/cBDIT. Acesso em: 27 jun. 2022.

O problema que dd origem a essa historia é

(A) o fazendeiro e seu filho queriam agradar a todos e
nao conseguiam.

(B) o fazendeiro e seu filho precisavam chegar ao
Mercado da Cidade.

(C) as mogas que zombaram deles na estrada.

(D) o burro estava muito cansado de caminhar.

(E) o burro estava sendo muito maltratado.

ATIVIDADE 02 -
Leia o texto a seguir.

Jodo e o pé de feijao

Era uma vez um menino chamado Jodo, que vivia
com sua mae longe da cidade.

Um dia, a mae de Jodo disse: “Jodozinho, acabou
a comida e o dinheiro. V4 até a cidade e venda nossa
vaquinha”.

Jodo foi e no caminho, encontrou um homem
gue o convenceu a trocar a vaquinha por sementes de
feijdo. “Com estas sementes de feijdo jamais passarao
fome.” Jodo acreditou e trouxe as sementes para casa.



Quando a mée de Jodo viu as sementes, ficou
furiosa. Jogou tudo pela janela. Na manha
seguinte, Jodo se levantou com muita fome e foi
até o quintal. Ficou espantado quando viu uma
enorme arvore que ia até o céu. Nem chamou sua
mae. Decidiu subir pelo pé de feijdo até chegar a
copa.

Ficou maravilhado ao encontrar um castelo
nas nuvens e quis vé-lo de perto, quando uma
mulher enorme surgiu e o agarrou: “O que faz aqui
menino? Serd meu escravo. Mas o gigante ndo
pode saber, por isso vou escondé-lo. Se ele vir
VOC€, com certeza vai comé-lo.”.

O gigante chegou e sentou-se a mesa, comeu
e depois ordenou a uma galinha prisioneira que
pusesse um ovo de ouro e a uma harpa que tocasse
uma bela melodia. Vendo que a mulher havia se
esquecido dele, Jodo saiu do armario e,
rapidamente, libertou a galinha e, também, a
harpa.

Mas a galinha cacarejou e a harpa fez um
som estridente despertando o gigante.

Com a galinha debaixo do braco e a harpa na outra
mao Jodo deslizou pelo tronco do pé de feijdo, o
qual cortou deixando o gigante preso nas alturas.

Lingg. Jodo e o pé de feijdao. 2002. Disponivel em:
encurtador.com.br/hwDKM. Acesso em: 13 jun. 2022.

Qual foi conflito gerador da historia?

(A) O menino Jodo que vivia com sua mae longe da
cidade.

(B) Quando a mae disse a Jodozinho que acabou a
comida e o dinheiro.

(C) A troca da vaquinha pelos graos de feijdo.

(D) Quando a méae de Jodo viu as sementes e ficou
furiosa.

(E) Quando subiu o pé de feijdo e até chegar a
copa.

ATIVIDADE 03 -
Leia o texto a seguir.

Barragem da Vale se rompe em Brumadinho, MG

Uma barragem da mineradora Valese
rompeu nesta sexta-feira (25), em Brumadinho, na
Regido Metropolitana de Belo Horizonte. Imagens
aéreas mostram que um mar de lama destruiu
casas da regido do Cérrego do Feijdo.

[...]

O rompimento ocorreu no inicio da tarde de
hoje, na Mina Feijdo. A Vale informou sobre o
acidente a Secretaria do Estado de Meio-Ambiente
as 13h37. Os rejeitos atingiram a area
administrativa da companhia, inclusive um
refeitério, e parte da comunidade da Vila Ferteco.

Ha ao menos sete pessoas feridas. O Corpo
de Bombeiros informou por volta das 8h30 de
sabado (26) que havia entre 300 e 350 pessoas
desaparecidas.

114

Os bombeiros afirmam também que as
sirenes de emergéncia ndo tocaram e divulgaram
uma lista de pessoas resgatadas vivas.

(-]

G1 Minas — Belo Horizonte. Disponivel em:
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1052. Acesso em: 12 jun. 2022.

Qual a consequéncia do rompimento da barragem?

(A) Destruicdo de casas na regido do cdrrego Feijao,
por um mar de lama.

(B) Ocorreu no inicio da tarde, na Mina Feijao.

(C) AValeinformou o acidente a Secretaria do Meio-
Ambiente.

(D) Os rejeitos atingiram a drea administrativa da
companbhia.

(E) Sete pessoas feridas, entre 300 a 500 pessoas
desaparecidas.

ATIVIDADE 04 -
Leia o texto a seguir.

Petrépolis em estado de calamidade publica.

A chuva forte que atingiu Petrépolis no
domingo (20) provocou 250 ocorréncias de
deslizamentos, atingindo casas e ruas, em 19
localidades da cidade. Os dados foram divulgados
nesta segunda-feira (21) pela prefeitura. Cinco
pessoas morreram e mais trés estdao desaparecidas.

O indice pluviométrico chegou a 534,4
milimetros em 24 horas, o que provocou
desabamentos de casas, deslizamentos de barreiras
e inundagoes de ruas, transformadas em verdadeiros
rios, arrastando carros, lixo e tudo mais pela frente.

Pela manh3a, um grupo com dezenas de
bombeiros saiu da capital para dar apoio as buscas
de vitimas na cidade serrana. Segundo a prefeitura,
as regides mais afetadas com os deslizamentos
foram Alto da Serra, Bingen, Castelanea, Centro,
Chacara Flora, Duarte da Silveira, Estrada da
Saudade, Independéncia, Morin, Mosela, Quissama,
Quitandinha, Saldanha Marinho, S3o Sebastido,
Siméria, Valparaiso e Vila Militar.

Entre os mortos, estdo duas pessoas que
moravam no Morro da Oficina, o local mais afetado
na enxurrada do dia 15 de fevereiro. Apesar do risco,
muitos ainda resistem em sair de casas localizadas
proximas a area que veio abaixo. Alguns ndo querem
deixar o pouco que conseguiram ao longo da vida.
Outros ndo desejam ficar em abrigos coletivos, pois
a concessdo do aluguel social ainda esta em ritmo
lento, por questdes burocraticas e porque ndo ha
imoveis disponiveis para alugar na cidade.

PLATONOW Vladimir. Repdrter da Agéncia Brasil. Disponivel em:
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1053. Acesso em: 13 jun. 2022.

Qual foi a causa dos deslizamentos na cidade de
Petrépolis?

(A) As fortes chuvas de domingo.

(B) A morte e o desaparecimento de pessoas.

(C) Buscas de vitimas na regido serrana.

(D) A regido mais afetada foi o Alto da Serra.

(E) Duas das vitimas moravam no morro da Oficina.


https://tinyurl.com/GEPROMLPI1052
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1053

ATIVIDADE 05 -

Qual foi a consequéncia do alto indice
pluviométrico por 24 horas na regido de
Petrépolis?

PROCEDIMENTOS 8

ATENCAO

RELAGOES ENTRE RECURSOS EXPRESSIVOS
E EFEITOS DE SENTIDO

O wuso de recursos expressivos
possibilita uma leitura para além dos
elementos superficiais do texto e auxilia o
leitor na construgdo de novos significados.
Nesse sentido, o conhecimento de diferentes
géneros textuais proporciona ao leitor o
desenvolvimento de estratégias de
antecipacdo de informagdes que o levam a
construcdo de significados.

Em diferentes géneros textuais, tais
como a propaganda, por exemplo, os recursos
expressivos sdo largamente utilizados, como
caixa alta, negrito, itdlico etc. Os poemas
também se valem desses recursos, exigindo
atenc¢do redobrada e sensibilidade do leitor
para perceber os efeitos de sentido
subjacentes ao texto. Vale destacarmos que os
sinais de pontuagdo, como reticéncias,
exclamagdo, interrogacdo etc.,, e outros
mecanismos de nota¢do, como o itdlico, o
negrito, a caixa alta e o tamanho da fonte
podem expressar sentidos variados. O ponto
de exclamacgao, por exemplo, nem sempre
expressa  surpresa. Faz-se  necessario,
portanto, que o leitor, ao explorar o texto,
perceba como esses elementos constroem a
significacdo, na situacdo comunicativa em que
se apresentam.

Matriz de Lingua Portuguesa - Ensino Médio Comentarios sobre
os Topicos e Descritores Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/3 portugues.pdf.
Acesso em: 13 jun. 2022
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SUGESTAO DE ATIVIDADE 9

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:
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ATIVIDADE 01 -
Leia o texto a seguir.

HORA DE
ACORDAR,
GARFIELD

Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPI1054. Acesso em: 13 jun.
2022.

No terceiro quadrinho, o baldo com a letra “Z”, indica
gue o personagem esta

(A) cansado

(B) entristecido
(C) sonolento
(D) dormindo
(E) despertando.

ATIVIDADE 02 -

Leia o texto a seguir.

€ AT, COMO ¢
ESTAVA A ¢
COMIDA?

VOCE PODIA REFRESCAR
MINHA MEMORTA?
,

©2014 PAWS. INC. AS Rights Rosorvos.

*Personagens: Jon — homem; Galfied -

https://tinyurl.com/GEPROMLPI1055. Acesso em: 13 jun. 2022.

gato.

Disponivel

em:

Qual a situagdo da tirinha que provoca o efeito de
humor?

(A) Quando Jon pergunta sobre a comida.

(B) A resposta de Garfield ao afirmar que esqueceu.

(C) Quando Garfield examina a tigela de alimento.

(D) Quando Jon observa Garfield examinando a tigela.
(E) Quando Garfield sugere que Jon experimente a
comida.

ATIVIDADE 03 -
Leia o texto a seguir.

PEGUE AQUELE
RATOf

ME PARECE UM
PEDIDO ACEITAVEL

Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPI1056. Acesso em: 13 jun.
2022.

O efeito de humor da tirinha acontece quando no

(A) primeiro quadrinho, quando o gato recebe a ordem.
(B) segundo quadrinho, quando o gato confirma
“certo”!

(C) segundo quadrinho, quando o rato pede para colocar
o ténis.

(D) terceiro quadrinho, quando o gato afirma ser um
pedido aceitavel.

(E) terceiro quadrinho,
desapontamento do homem.

na fisionomia de


http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/3_portugues.pdf
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1054
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1055
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1056

ATIVIDADE 04 -
Leia o texto a seguir.
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Disponivel em: encurtador.com.br/noptC. Acesso em: 14 jun. 2022.

No terceiro quadrinho, a fala do saci “UAU!”, indica
que ele ficou

(A) decepcionado.
(B) admirado.

(C) indiferente.
(D) contrariado.
(E) desapontado.

PROCEDIMENTOS 9

ATENCAO

Reconhecer o efeito de sentido decorrente da escolha
de uma determinada palavra ou expressao.

Por meio deste descritor, pode-se avaliar a
habilidade do aluno em reconhecer a alteragdo de
significado decorrente da escolha de uma
determinada palavra ou expressdo, dependendo
daintengdo do autor, a qual pode assumir sentidos
diferentes do seu sentido literal.

Essa habilidade é avaliada por meio de um
texto no qual o aluno é solicitado a perceber os
efeitos de sentido que o autor quis imprimir ao
texto a partir da escolha de uma linguagem
figurada ou da ordem das palavras, do vocabulario.

Matriz de Lingua Portuguesa - Ensino Médio Comentdrios sobre os
Topicos e Descritores Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/3 portugues.pdf. Acesso em:
13 jun. 2022.
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I SUGESTAO DE ATIVIDADE 10

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

ATIVIDADE 01 -
Leia o texto a seguir.

AS AMAZONIAS

Esse tapete de florestas com rios azuis que
os astronautas viram é a Amazénia. Ela cobre mais
da metade do territério brasileiro. Quem viaja pela
regido nao cansa de admirar as belezas da maior
floresta tropical do mundo. No inicio era assim: dgua
e céu.

E mata que n3o tem mais fim. Mata
continua, com darvores muito altas, cortada pelo
Amazonas, o maior rio do planeta. Sdo mais de mil
desaguando no Amazonas. E 4dgua que nio acaba
mais.

SALDANHA, P. As Amazonia. Rio de Janeiro: Ediouro, 1995. Disponivel
em: https://brainly.com.br/tarefa/26683955. Acesso em: 13 jun. 2022.
(Adaptado).

A expressdo “E dgua que ndo acaba mais”, indica
uma

(A) admiragdo pelo tamanho do rio.
(B) revolta pelo volume de agua do rio.
(C) frustragdo pelo tamanho do rio.

(D) medo do volume de agua do rio.
(E) desilusdo com o tamanho do rio.

ATIVIDADE 02 -
Leia o texto a seguir.

Realidade com muita fantasia

Nascido em 1937, o gaucho Moacyr Scliar é
um homem versatil: médico e escritor, igualmente
atuante nas duas dreas. Dono de uma obra literdria
extensa, é ainda um bidégrafo de mdo cheia e
colaborador assiduo de diversos jornais brasileiros.
Seus livros para jovens e adultos sdo sucesso de
publico e de critica e alguns ja foram publicados no
exterior.

Muito atento as situagdes-limite que
desagradam a vida humana, Scliar combina em seus
textos indicios de uma realidade bastante concreta
com cenas absolutamente fantasticas. A convivéncia
entre realismo e fantasia é harmoniosa e dela
nascem os desfechos surpreendentes das historias.

Em sua obra, sdo frequentes questGes de
identidade judaica, do cotidiano da medicina e do
mundo da midia, como, por exemplo, acontece no
conto “O dia em que matamos James Cagney”.

Para Gostar de Ler, volume 27. Histdrias sobre Etica. Atica, 1999.
Histérias  sobre Etica.  Atica, 1999. Disponivel  em:
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1057. Acesso em 13 jun. 2022.
(Adaptado).



http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/3_portugues.pdf
https://brainly.com.br/tarefa/26683955
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1057

A expressdo de “mao-cheia”, indica que o
escritor é

(A) ultrapassado.
(B) inconsequente.
(C) talentoso.

(D) detalhista.

(E) obsoleto.

Leia o fragmento, a seguir, do Romance: Casa
de Pensdo de Aluisio de Azevedo, para
responder as atividades 03,04 e 05.

“Amancio fora muito mal-educado pelo
pai, portugués antigo e austero, desses que
confundem o respeito com o terror. Em
pequeno levou muita bordoada; tinha um
medo horroroso de Vasconcelos; fugia dele
como de um inimigo, e ficava todo frio e a
tremer quando lhe ouvia a voz ou lhe sentia os
passos. Se caso algumas vezes se mostrava
décil e amoroso, era sempre por conveniéncia:
habituou-se a fingir desde esse tempo.

Sua mae, D. Angela, uma santa de
cabelos brancos e rosto de mocga, ndo raro se
voltava contra o marido e apadrinhava o filho.
Amancio agarrava-se-lhe as saias, fora de si,
sufocado de solugos.

Aos sete anos entrou para a escola. Que
horror!

O mestre, um tal de Antbnio Pires,
homem grosseiro, bruto, de cabelo duro e
olhos de touro, batia nas criancas por gosto,
por habito do oficio. Na aula sé falava a berrar,
como se dirigisse uma boiada. Tinha as maos
grossas, a voz aspera, a catadura selvagem; e,
guando metia para dentro um pouco mais de
vinho, ficava pior”.

[...]

AZEVEDO Aluisio. Casa de pensdo. Disponivel em:
https://brainly.com.br/tarefa/44653313. Acesso em: 27 jun.
2022.

ATIVIDADE 03 -

No trecho “...portugués antigo e austero.” A
palavra em destaque é o mesmo que

(A) amoroso.
(B) piedoso.
(C) rigoroso.
(D) pacifico.
(E) bondoso.

ATIVIDADE 04 —
No trecho “...Em pequeno
bordoada.”

levou muita

(A) pancada.

(B) generosidade.
(C) benignidade.
(D) benevoléncia.
(E) complacéncia.
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ATIVIDADE 05 -

No trecho “Na aula sé falava a berrar, como se dirigisse
uma boiada.”, a expressdao em destaque, significa que ele
falava

(A) amigavelmente.
(B) carinhosamente.
(C) Mansamente.
(D) agressivamente.
(E) docilmente.
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http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/3 portugues.p
df. Acesso em: 13 jun. 2022.

VIEIRA Pe. AntOnio. Sermao da Sexagésima. Disponivel
em: https://tinyurl.com/GEPROMLPI449. Acesso em:
10 jun. 2022.
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- Insergdo Curricular/Recomposicdo

PROCEDIMENTOS 1

INTERTEXTUALIALIDADE

Aintertextualidade é um recurso realizado
entre textos, ou seja, é a influéncia e relacao que
um estabelece sobre o outro. Assim, determina o
fendbmeno relacionado ao processo de producao
de textos que faz referéncia (explicita ou implicita)
aos elementos existentes em outro texto, seja a
nivel de contetudo, forma ou de ambos: forma e
conteudo.

Grosso modo, a intertextualidade é o didlogo
entre textos, de forma que essa relacdo pode ser
estabelecida entre as producbes textuais que
apresentem diversas linguagens (visual, auditiva,
escrita), sendo expressa nas artes (literatura,
pintura, escultura, musica, danca, cinema),
propagandas publicitdrias, programas televisivos,
provérbios, charges, dentre outros.

Tipos de Intertextualidade

Ha muitas maneiras de realizar a
intertextualidade sendo que os tipos de
intertextualidade mais comuns sdo:

e Parddia: perversio do texto anterior que
aparece geralmente, em forma de critica irénica de
carater humoristico. Do grego (paredes) a palavra
“parédia” é formada pelos termos “para”
(semelhante) e “odes” (canto), ou seja, “um canto
(poesia) semelhante a outra”. Esse recurso é muito
utilizado pelos programas humoristicos.

e Parafrase: recriacdo de um texto ja existente
mantendo a mesma ideia contida no texto original,
entretanto, com a utilizacdo de outras palavras. O
vocadbulo “parafrase”, do grego (paraphrasis),
significa a “repeticdo de uma sentenca”.

o Epigrafe: recurso bastante utilizado em obras,
textos cientificos, desde artigos, resenhas,
monografias, uma vez que consiste no acréscimo
de uma frase ou paragrafo que tenha alguma
relacdo com o que serad discutido no texto. Do
grego, o termo “epigrafhe” é formado pelos
vocabulos “epi” (posicdo superior) e “graphé”
(escrita). Como exemplo podemos citar um artigo
sobre Patriménio Cultural e a epigrafe do filésofo
Aristoteles (384 a.C.-322 a.C.): "A cultura é o
melhor conforto para a velhice".

e (Citagao: Acréscimo de partes de outras obras
numa producdo textual, de forma que dialoga com
ele; geralmente vem expressa entre aspas e italico,
ja que se trata da enunciagdo de outro autor.

AULA 04 - LINGUA PORTUGUESA
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Esse recurso é importante haja vista que sua
apresentacdo sem relacionar a fonte utilizada é
considerado “plagio”. Do Latim, o termo “citacdo”
(citare) significa convocar.

e Alusdao: Faz referéncia aos elementos
presentes em outros textos. Do Latim, o vocdbulo
“alusdao” (alludere) é formado por dois termos:
“ad” (a, para) e “ludere” (brincar).

Outras formas de intertextualidade sdo o pastiche,
o sample, a traducdo e a bricolagem.

Exemplos:

Intertextualidade na Literatura

Fendbmeno recorrente nas producgdes literarias,
segue alguns exemplos de intertextualidade.

O poema de Casimiro de Abreu (1839-1860),
“Meus oito anos”, escrito no século XIX, € um dos
textos que gerou inimeros exemplos de
intertextualidade, como é o caso da parddia de
Oswald de Andrade “Meus oito anos”, escrito no
século XX:

Texto Original

“Oh! que saudades que tenho

Da aurora da minha vida,

Da minha infancia querida

Que os anos nao trazem mais!
Que amor, que sonhos, que flores,
Naquelas tardes fagueiras

A sombra das bananeiras,

Debaixo dos laranjais!”

Casimiro de Abreu, “Meus oito anos”

Parddia

“Oh que saudades que eu tenho
Da aurora de minha vida

Das horas

De minha infancia

Que os anos ndo trazem mais
Naquele quintal de terra!

Da rua de Santo Antonio
Debaixo da bananeira

Sem nenhuns laranjais”

Oswald de Andrade

Outro exemplo é o poema de Gongalves Dias
(1823-1864) intitulado Cang¢do do Exilio o qual ja
rendeu inUmeras versdes. Dessa forma, segue um
dos exemplos de parddia, o poema de Oswald de
Andrade (1890-1954), e de parafrase com o poema
de Carlos Drummond de Andrade (1902-1987):

Texto Original

“Minha terra tem palmeiras
Onde canta o sabi3,

As aves que aqui gorjeiam
N3o gorjeiam como I3.”

Gongalves Dias, “Cancao do exilio”



Parddia

“Minha terra tem palmares
onde gorjeia o mar

0s passarinhos daqui

ndo cantam como os de 13.”

Oswald de Andrade, “Canto de
regresso a patria”

Parafrase

“Meus olhos brasileiros se fecham saudosos
Minha boca procura a ‘Canc¢ao do Exilio’.
Como era mesmo a ‘Cangao do Exilio’?

Eu tdao esquecido de minha terra...

Ai terra que tem palmeiras

Onde canta o sabia!”

Carlos Drummond de Andrade,
“Europa, Franga e Bahia”

Intertextualidade na Musica

Ha muitos casos de intertextualidade nas
producdes musicais, veja alguns exemplos:

A musica “Monte Castelo” da banda
legido urbana cita os versiculos biblicos 1 e 4,
encontrados no livro de Corintios, no capitulo
13: “Ainda que eu falasse as linguas dos
homens e dos anjos, e ndo tivesse amor, seria
como o metal que soa ou como o sino que
tine” e “O amor é sofredor, é benigno; o amor
ndo é invejoso; o amor ndo trata com
leviandade, ndo se ensoberbece”. Além disso,
nessa mesma cangao, ele cita os versos do
escritor portugués Luis Vaz de Camdes (1524-
1580), encontradas na obra “Sonetos” (soneto
11):

“Amor é um fogo que arde sem se ver;
E ferida que ddi, e ndo se sente;

E um contentamento descontente;

E dor que desatina sem doer.

E um n3o querer mais que bem querer;
E um andar solitario entre a gente;

E nunca contentar-se e contente;

E um cuidar que ganha em se perder;

E querer estar preso por vontade;
E servir a quem vence, o vencedor;
E ter com quem nos mata, lealdade.

Mas como causar pode seu favor
Nos coragdes humanos amizade,
Se tdo contrario a si € o mesmo Amor?”

CAMOES Luis Vaz de. Soneto. Disponivel em:
encurtador.com.br/dgjGQ. Acesso em: 14 jun. 2022.
@
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I SUGESTAO DE ATIVIDADE 1

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:
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ATIVIDADE 01 -
Observe a imagem a seguir.

54
Aqui 0 noturezo & o estrele
SENAO FOR HORTIFRUTI,
PEDE PRA SAIR

Disponivel em: encurtador.com.br/noprE. Acesso em: 14 jun. 2022.

Essa imagem faz referéncias ao nome de um conhecido
filme nacional. Esse tipo de “didlogo” entre textos é
chamado de

(A) publicidade.

(B) plagio.

(C) copia.

(D) intertextualidade.
(E) citacao.

Disponivel em: encurtador.com.br/noprE. Acesso em: 14 jun. 2022.

ATIVIDADE 02 -
Leia o texto a seguir.

Um més apds criar uma conta no Facebook
Disponivel em: encurtador.com.br/noprE. Acesso em: 14 jun. 2022.

Esta imagem foi inspirada na famosa pintura “Mona
Lisa”, de Leonardo da Vinci. Neste caso, ela tem como
objetivo

(A) reproduzir as qualidades do original.
(B) provocar humor.

(C) emocionar o leito.

(D) informar sobre um fato.

(E) criticar o pintor.

Disponivel em: encurtador.com.br/noprE. Acesso em: 14 jun. 2022.

ATIVIDADE 03 -
Leia o texto a seguir.

P?cen bcorn voce rne Ao ..
:i?saa e boce

PVA erenes e S0 cvovos

nc(o;n»\r((' O IIeed 3L =

Disponivel em: encurtador.com.br/noprE. Acesso em: 14 jun. 2022.



A publicidade estd interagindo com outro texto,
qgue é um/uma

(A) musica.

(B) um filme.

(C) animacgao.
(D) uma imagem.
(E) poesia.

Disponivel em: encurtador.com.br/noprE. Acesso em: 14 jun. 2022.

ATIVIDADE 04 -
Leia o texto a seguir.

MON BIJOU DEIXA SUA ROUPA UMA PERFEITA OBRA - PRIMA

Disponivel em: encurtador.com.br/noprE. Acesso em: 14 jun. 2022.

Observe a imagem publicitdria. Sobre ela, pode-se
afirmar que

(A) ha intertextualidade com a Mona Lisa de
Leonardo Da Vinci e tem como objetivo emocionar
o leitor.

(B) a frase sugere que o produto deixa a roupa
como uma obra-prima, tal como o quadro de Da
Vinci.

(C) este tipo de intertextualidade deve ser evitado
na publicidade.

(D) ndo ha relagcdo entre a imagem e a frase
presente no anuncio.

(E) intertextualidade tem a intencdo de depreciar
o produto.

Disponivel em: encurtador.com.br/noprE. Acesso em: 14 jun. 2022.

ATIVIDADE 05 -
Leia o0 poema a seguir.
Cancao do exilio

Gongalves Dias
Minha terra tem palmeiras,
Onde canta o Sabi3;
As aves, que aqui gorjeiam,
N&o gorjeiam como la.

Nosso céu tem mais estrelas,
Nossas varzeas tém mais flores,
Nossos bosques tém mais vida,
Nossa vida mais amores.

[...]

N3o permita Deus que eu morra,
Sem que eu volte para |3;
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Sem que disfrute os primores
Que ndo encontro por c3;

Sem qu'inda aviste as palmeiras,
Onde canta o Sabia.

A finalidade deste poema é falar sobre as/a

(A)caracteristicas da terra natal do poeta.
(B)palmeiras e o sabia da terra natal do poeta.
(C)saudade que o poeta sente de sua terra.
(D)satisfacdo do poeta em estar no exilio.

(E) aves da fauna brasileira.

Disponivel em: encurtador.com.br/noprE. Acesso em: 14 jun. 2022.

ATIVIDADE 06 -
Leia o texto a seguir.

Disponivel em: encurtador.com.br/noprE. Acesso em: 14 jun. 2022.
Sobre a publicidade pode-se afirmar que a

(A) intertextualidade tem por objetivo divulgar o
Brasil.

(B) intertextualidade tem como objetivo provocar
humor.

(C) frase objetiva plagiar o poema “Cang¢do do
Exilio”, demonstrando o desejo de retornar a terra
natal.

(D) frase objetiva tornar a publicidade mais
expressiva e criativa, demonstrando o desejo de
retornar a terra natal.

(E) a parddia pretende de forma irbnica criticar a
terra natal.

Disponivel em: encurtador.com.br/noprE. Acesso em: 14 jun. 2022.

PROCEDIMENTOS 2

ATENCAO
Resumo, sintese, sinopse e resenha...é tudo
igual?

Vamos falar um pouco da nossa Lingua
Portuguesa?

Uma duvida muito frequente que
incomoda principalmente os alunos, em qualquer
estagio de aprendizagem, serd nosso tema hoje.
Imagine uma situacdo em sala de aula, em que o
professor pede para que seja feita uma resenha de
um livro. Entdo, alguém pergunta: “Resenha é a
mesma coisa que resumo?” e todos se espantam
gquando o professor avisa que sdo coisas
completamente distintas.



Comega aquela correria para saber o que o
professor estd pedindo ao certo, mas fica dificil
saber o que ele quer!

Vocé se identifica com esse tipo de situacdo?
Se a resposta for sim, preste atengdo nas
nossas dicas para diferenciar resumo, resenha,
sintese e sinopse.

e Resumo

O resumo é a exposicdo abreviada de uma
sucessao de acontecimentos, das
caracteristicas gerais de alguma coisa,
tendente a favorecer a sua visdo global. Aqui,
ndo se pode opinar sobre o texto. Nada de
comentarios do tipo “gosteil”, “é de agradavel
leitural”. Seja objetiva e breve.

Resumir ou contrair um texto obedece a certas
regras. Um esquema aceitavel seria:

1. Segmentagdo — selecionar as frases,
expressGes ou palavras mais importantes do
texto, isto é, aquelas que contém as ideias
significativas sem as quais o texto seria ilegivel;
2. Agrupamento — analisar os segmentos de
significado e agrupa-los por conjuntos que
possuam uma ldgica semantica entre si;

3. Hierarquizagdo— fazer um plano
esquematico com os segmentos de significado,
hierarquizando-os e distinguindo as partes em
gue o texto eventualmente se divide.

Resumo é a versdo precisa, sintética e seletiva
do texto do documento, destacando os
elementos de maior importancia. Deve
evidenciar os principais objetivos, métodos
empregados, resultados e conclusdes,
permitindo ao leitor decidir sobre a
conveniéncia da leitura do texto na integra.

Exemplo de resumo

e Introducdo- A abordagem sobre a
humanizacdo de servigos de saude diz respeito
a atuacdo baseada nos valores do homem, na
sua capacidade de compreensdo, simpatia e
espirito de cooperagao social. Consiste em
considerar o paciente na sua integridade fisica,
psiquica e social, e ndo somente de um ponto
de vista bioldgico. Objetivo - Compreender o
significado de humaniza¢do na instituicdo
hospitalar de acordo com a visdo dos
administradores do local. Métodos - Pesquisa
qualitativa, de cardter exploratério, com
orientagdo  analitico-descritiva, mediante
entrevistas semiestruturadas com questdes
em aberto, iniciada apds prévia aprovacdo do
Comité de Etica em Pesquisa e consentimento
esclarecido oral dos entrevistados. Os sujeitos
sdao os administradores de um hospital da
regido metropolitana de S3ao Paulo. A
interpretacao do material coletado seguiu os

ensinamentos da "analise de
conteldo". Resultados- Os entrevistados
consideraram na conceituacao de

humanizac¢do hospitalar aspectos como a
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preservacdo a integridade do ser, a unido/integracéo,
a informagdo/comunicacdo e a arquitetura e
decoracdo. Conclusdo - As medidas sugeridas para a
humanizag¢do do hospital relacionam-se a implantacdo
de um programa de qualidade, definicdo e divulgacado
da missdo e valorizagdo do profissional, além dos
guatro elementos ja citados.

REGI. Prof.2 de Lingua Portuguesa. em:

encurtador.com.br/vNSX5. Acesso em: 15 jun. 2022.

Disponivel

e Sinopse

As Unicas diferengas entre resumo e sinopse dizem
respeito ao local de ocorréncia e a pessoa que o0s
redige: o resumo aparece em publicacdo a parte e é
redigido por outra pessoa que ndo o autor do trabalho
resumido; a sinopse é uma visdo de conjunto redigida
pelo autor, ou por um redator da revista ou livro
periddico onde sai o trabalho, e é geralmente posta
entre o titulo e o texto.

O Mistério da Felicidade

El Misterio delaFelicidad

Género: Comédia, Drama, Romance
Duragdo: 92 min.

Origem: Argentina, Brasil

Diregdo: Daniel Burman
Distribuidor: H20 Films
Ano: 2014

Elenco:  Guillermo
InésEstévez

Sinopse: Santiago (Guillermo Francella) e Eugenio
(FabidnArenillas) sdo sécios e amigos ha muito tempo.
Um dia, Eugenio desaparece sem deixar rastros.
Santiago decide procura-lo, contando com a ajuda de
Laura (InésEstévez), esposa de Eugenio. Juntos,
Santiago e Laura tentam acha-lo, mas acabam
percebendo que preferem ficar juntos a descobrir
onde ele esta.

Francella, FabidnArenillas e

Sintese

A principal diferenca entre a sintese e o resumo, do
ponto de vista narrativo, é a de a primeira ndo se
compor de elementos e o segundo ser uma
composicao de elementos-chave. O resumo tende
também a ser mais longo, em relagdo ao texto original,
do que a sintese, que deve limitar-se estritamente ao
essencial e insubstituivel. Um resumo pode ser
inclusive uma composic¢do de sinteses.

Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPI1064. Acesso em: 15 jun.
2022.

EXEMPLO 1

A interpretacdao dos sonhos, escrito por Freud
em 1900, é um estudo tedrico dentro do campo
psicanalitico sobre o funcionamento do inconsciente
no aparelho psiquico. A obra demonstra que o
inconsciente ndo pode ser ignorado, e uma de suas
manifesta¢des mais evidentes se encontra nos sonhos.

A sintese acima é sobre a obra A interpretacdo
dos sonhos, de Freud. No texto, hd a exposi¢do da ideia
central da obra freudiana: a relagdo entre sonhos e


https://tinyurl.com/GEPROMLPI1064

inconsciente. Além disso, o autor da sintese faz
um comentdrio sobre o que a obra apresenta — a
impossibilidade de se ignorar a existéncia de uma
estrutura inconsciente.

EXEMPLO 2

Admirdvel mundo novo, obra desenvolvida em
1932 pelo britanico Aldous Huxley, é o retrato de
uma sociedade construida por meio do
conhecimento das ciéncias biolégicas para
controlar a sua populacao, dividindo-a em castas.
No enredo, é possivel identificar novas formas de
controle, que superam a repressdo e se
apresentam de forma mais sutil e eficaz.

Na sintese sobre a obra de Huxley, é possivel
identificarmos os principais elementos que
caracterizam o género. Podemos perceber que o
autor da sintese traz aideia principal da obra
(controle da sociedade por meio dos
conhecimentos biolégicos — parte do enredo) e
sua percepcao sobre ela. Ao final, fala-se sobre as
novas formas de controle, que sdo superiores ao
modelo repressivo.

Disponivel em: encurtador.com.br/juNWX. Acesso em: 15 jun. 2022.

Resenha

Diferencia-se dos demais por ser um resumo
critico que obriga a apresentar juizos e
comentarios pessoais a par da descricdo objetiva
do texto recenseado. Ou seja, na resenha, o autor
tem liberdade para opinar e argumentar, expondo
seu ponto de vista sobre o conteudo resenhado.
Argumentativo, este tipo de texto permite que o
autor evidencie outros conhecimentos que possa
ter acerca do tema principal.

Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPI1064. Acesso em: 15
jun. 2022.

EXEMPLO:

O Grande Gatsby: a busca fracassada do sonho
americano

Publicado em 1925 e grande obra do
americano Francis Scott Fitzgerald, “O Grande
Gatsby”, (The Great Gatsby, titulo original em
inglés) se tornou com classico atemporal, ganhou
versGes para o cinema, e agora ganha nova edigdo
pelo selo Penguim Classicos, da Companhia das
Letras, com tradugdo de Vanessa Barbara.

Em seu enredo, o Grande Gatsby retrata a
sociedade de 1920, quando a classe média
americana ostentava carros, joias e
relacionamentos superficiais para manter a boa
imagem em eventos da alta sociedade, regados a
luxo e bebidas.

E neste tipo de ambiente que estdo inseridos
os personagens da trama. O protagonista, Jay
Gatsby, é um homem reconhecido pela sua
generosidade e riqueza, e esta sempre abrindo as
portas de sua mansdao em Nova York para grandes
festas.

122

Apesar de sua boa condi¢do financeira,
Gatsby é um homem triste, com o Unico objetivo
de conquistar novamente o amor de sua ex-
namorada Daisy. E neste ponto que Gatsby ganha
a simpatia do leitor, que se comove com sua
cruzada amorosa fadada ao fracasso.

A narracdo da histéria fica por conta de
Nick Carraway, um aristocrata decadente que
trabalha como corretor de titulos de valores na
metréopole americana e que convive com sua
prima, a Daisy, casada com o também aristocrata
Tom Buchanan.

Apesar de Nick ndo ser exatamente um
personagem importante para o desenvolvimento
da trama, é um observador dos fatos ao seu redor.
E a partir do seu gosto de vista que Fitzgerald traca
o0 psicologismo de seus personagens e que
tomamos conhecimento da trajetéria de Gatsby.

O drama que prende a atengdo dos leitores
é centrado no conflito entre o dinheiro, o
romantismo e a busca do sonho americano — a
oposicdo entre riqueza e amor, tipica das obras de
Fitzgerald, adiciona um tom ainda mais 4cido neste
livro.

Ao mesmo tempo, a alternancia entre

festas luxuosas e conflitos passionais ddo um ritmo
elétrico a narrativa, que se estende até as ultimas
paginas do romance.
Mesmo sendo uma obra se quase um século, sua
trama se mostra atemporal e suas criticas ainda se
aplicam a sociedade contemporanea. Este é o
grande mérito que torna “O Grande Gatsby”
obrigatdrio.

Disponivel em: encurtador.com.br/qT134. Acesso em: 15 jun. 2022.
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I SUGESTAO DE ATIVIDADE 2

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

Leia o texto, a seguir, para responder as atividades
01,02 e 03.
A saga Crepusculo

A histdria de Crepusculo é sobre Bella
Swan, uma adolescente que nunca se deu bem
com as outras garotas e, depois que a mae se casa
novamente, se muda da ensolarada Phoenix para
a chuvosa cidade de Forks para viver com o pai. L3,
ela comega a viver um romance com o misterioso
Edward Cullen, que faz parte de uma familia de
vampiros. Assim como os outros de sua espécie,
Edward é extremamente forte e rapido, e também
ndao envelhece. Porém, sua familia se diferencia
dos outros vampiros por ndo beberem sangue
humano. Apesar do que sentem um pelo outro,
Bella e Edward tentam se afastar, para que ele nao
ceda ao desejo de beber o sangue dela. Mas as
coisas comegam a piorar para os dois quando um


https://tinyurl.com/GEPROMLPI1064

grupo de vampiros inimigos da familia de
Edward chegam a cidade procurando por
Bella.

Crepusculo é o mais recente fen6meno
entre a garotada. Tendo custado USS 37
milhdes, rendeu mais de USS 145 milhdes ao
redor do planeta em duas semanas nos
cinemas. O filme redne elementos que atraem
em cheio os espectadores mais jovens:
romance e fantasia, além de toques de
suspense. Um romance adolescente — ja
complicado por definicdo - que ganha toques
de dramaticidade por conta dele ser um
vampiro. Edward é mais ou menos tudo que
uma garota sonha (num mundo fantasioso,
evidentemente): lindo, protege Bella e ainda
tem superpoderes. Deve ser por isso que ele é
capaz de arrancar suspiros ndo somente da
protagonista, mas da plateia feminina
também.

O conflito é transformado em tensao,
sofrimento, dor e tudo isso que o amor
provoca, mesmo nos seres humanos normais
gue nao brilham como diamantes sob o sol
como os vampiros. As cenas nas quais Edward
mostra toda a sua forca e velocidade tipicas de
sua espécie sdo impressionantes,
principalmente quando ele praticamente
flutua pelas paisagens geladas das florestas
qgue circundam a cidade de Forks A fotografia
gelada, numa ambientagdo sempre chuvosa,
da o ar sombrio que a histdria precisa. Mas
algo incomoda em Crepusculo: a trilha sonora.

Essa ja cansativa mania dos produtores
de Hollywood de utilizarem a musica
exageradamente para sublinhar sentimentos e
momentos de tensdo. O final do longa é
aberto, evidentemente, ja pedindo uma
continuagdo e aticando o espectador que volte
aos cinemas em 2010. Enfim, Crepusculo é o
tipo de filme a ser recomendado aos
espectadores adolescentes que embarcam em
sua viagem.

Joana Vieira Silva — 12 Série, 17 anos, MG.

RODRIGUES Jean. Resenha Critica. 06/07/2014. Disponivel em:
encurtador.com.br/iQRX2. Acesso em: 15 jun. 2022.

ATIVIDADE 01 -
Na histéria de Crepusculo, o enredo gira em
torno de/do

(A) uma adolescente que ndo convive bem
com as colegas.
(B) segundo
protagonista.
(C) uma mudanca para uma cidade muito
chuvosa.

(D) uma mudanca da ensolarada Phoenix.

(E) uma garota que faz parte de uma familia de
vampiros.

casamento da mae da
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ATIVIDADE 02 -

Quais os elementos que o filme tem, segundo a
resenhista, para que ele seja atrativo aos
adolescentes?

(A) Envolvem forga e rapidez.

(B) Aludem ao tipico terror.

(C) Envolvem romance e fantasia.
(D) Reportam ao sonho e fantasia.
(E) O arsombrio e frio da cidade.

ATIVIDADE 03 -
Segundo a autora, o que ha de incobmodo no longa-
metragem?

(A) O conflito apresentado no enredo.

(B) Um romance adolescente complicado.
(C) O drama envolvendo vampiros.

(D) A cansativa trilha sonora do filme.

(E) A ambientacdo sempre chuvosa do filme.

>

ATIVIDADE EXTRA 1

RODA DE CONVERSA:

v" Hora do debate: Estudantes sentados em circulo,
apresentem e comentem sobre os melhores filmes a
gue ja assistiram.

v' Apés a discussdo, facam uma votacdo para escolha
de um filme para ser assistido pela turma.

v’ E, para finalizar, ap6s a exibi¢do do filme, produzir
uma resenha critica.

PROPOSTA DE PRODUCAO DE RESENHA CRITICA

Escreva uma RESENHA, de até 25 linhas, sobre O
FILME ESCOLHIDO PELA TURMA. Observe o enredo da
histdéria, nos personagens, cenario, costumes, efeitos
espaciais, tempo etc.

Siga as seguintes orientagdes:

ATIVIDADE EXTRA 01 -

Na introducdo, apresente o filme (titulo, ano, diretor,
género: acdo, comédia, drama etc.). Em seguida faca
um resumo da histéria, apresentando os personagens,
o problema, o desfecho etc.




ATIVIDADE EXTRA 02 -
Dé sua opinido a respeito do que vocé observou no
filme, citando:

a) Pontos positivos e negativos.

b) Destaques.

c) Momentos mais interessantes.

d) Atuacdo dos atores.

e) Caracteristicas do cendrio, do figurino etc.

ATIVIDADE EXTRA 03 -

Cite alguma curiosidade a respeito do filme ou dos
seus bastidores que vocé tenha descoberto na sua
pesquisa.

ATIVIDADE EXTRA 04 -
Na conclusdo, retome e reforce sua opinido.

ATIVIDADE EXTRA 05 -

Dé um titulo a sua resenha. E apds todos os ajustes
do texto, fagam uma leitura compartilhada em
sala.
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* SUGESTOES DE LEITURA E PRODUCAO

CONTOS:

Os contos podem ser fortes instrumentos para o
exercicio e prdtica da leitura; intepretacdo e
analise, oportunizando a proficiéncia leitora para
aos estudantes. Segue algumas sugestdes de
contos que podem ser trabalhados:

v' Missa do Galo — Machado de Assis

v"  Noite de Almirante — Machado de Assis.

v Os cavalinhos de Platiplanto — José J Veiga.

v' Aviagem da chuva: e outros contos — Jesus de
Aquino Martins.

Poderdo também, ser selecionados outros contos
que estejam disponiveis na Biblioteca da sua
escola.

PROPOSTA:

1) Escolha alguns contos para serem lidos em
uma roda de leitura.

2) Apoés a leitura, propor um outro conto para
gue seja lido individualmente.

3) Apds a leitura, produza um resumo ou uma
sinopse da obra. A escolha do género sera definida
por vocés, estudantes.

4) Para finalizar o trabalho, produzir videos em
formato de “telejornal” apresentando os textos
produzidos.

TN
( g}oia's \
no enem
2022
\ MOMENTO ENEM
Questdo 01 — (ENEM/2020-daptada).

Leia os textos a seguir.

TEXTO |

A dupla Claudinho e Buchecha foi formada por dois
amigos de infancia que eram vizinhos na
comunidade do Salgueiro. Os cantores iniciaram
sua carreira artistica no inicio dos anos 1990,
cantando em bailes funk de Sdo Gongalo (R)), e
fizeram muito sucesso com a musica Fico assim
sem vocé, em 2002. Buchecha trabalhou por um
bom tempo como office boy e Claudinho atuou
como pedo de obras e vendedor ambulante.

Disponivel em: http://dicionariompb.com.br. Acesso em: 19 abr. 2018
(adaptado).

TEXTO Il
Ouvi a cangdo Fico assim sem vocé no radio e me
apaixonei instantaneamente. Quando isso

acontece comigo, ndo posso fazer nada a ndo ser
trazer a musica pra perto de mim e entdo comegar
a cantar e tocar sem parar, até que ela se torne
minha. A can¢do caiu como uma luva no repertério
do disco e eu contava as horas pra poder grava-la.

CALCANHOTTO, A.Fico assim sem vocé. Disponivel em:
www.adrianapartimpim.com.br. Acesso em: 19 abr. 2018 (adaptado).



A letra da cancdo Fico assim sem vocé, que
circulava em meios populares, veiculada pela
grande midia, comegou a integrar o repertério
de criangas cujas familias tinham o habito de
ouvir o que é conhecido como MPB. O novo
publico que passou a conhecer e apreciar essa
musica revela a

(A) legitimagdo de certas musicas quando
interpretadas por artistas de uma parcela
especifica da sociedade.

(B) admiracdo pelas composicdes musicais
realizadas por sujeitos com pouca formacado
académica.

(C) necessidade que musicos consagrados
tém de buscar novos repertdrios nas
periferias.

(D) importancia dos meios de comunicac¢do de
massa na formacdo da musica brasileira.

(E) funcdo que a industria fonografica ocupa
em resgatar musicas da periferia.

Questdo 02 — (ENEM/2014-daptada).
Leia o texto a seguir.

Na criagdo do texto, o chargista lotti usa
criativamente um intertexto: os tragos
reconstroem uma cena de Guernica, painel de
Pablo Picasso que retrata os horrores e a
destruicdo provocados pelo bombardeio a uma
pequena cidade da Espanha. Na charge,
publicada no periodo de carnaval, recebe
destaque a figura do carro, elemento introduzido
por lotti no intertexto. Além dessa figura, a
linguagem verbal contribui para estabelecer um
didlogo entre a obra de Picasso e a charge, ao
explorar

(A) uma referéncia ao contexto, “transito no
feriaddo”, esclarecendo-se o referente tanto do
texto de lotti quanto da obra de Picasso.

(B) uma referéncia ao tempo presente, com o
emprego da forma verbal “é”, evidenciando-se a
atualidade do tema abordado tanto pelo pintor
espanhol quanto pelo chargista brasileiro.

(C) umtermo pejorativo, “transito”, reforcando-
se a imagem negativa de mundo cadtico
presente tanto em Guernica quanto na charge.
(D) uma referéncia temporal, “sempre”,
referindo-se a permanéncia de tragédias
retratadas tanto em Guernica quanto na charge.
(E) uma expressio polissémica, “quadro
dramatico”, remetendo-se tanto a obra pictérica
guanto ao contexto do transito brasileiro.
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Questdo 03 — (ENEM/2019-daptada).
Leia os textos a seguir.

TEXTO I

A promessa da felicidade

JU LOYOLA. The promise of happiness. LOYOLA, J. Disponivel em:
http://ladyscomics.com.br. Acesso em: 8 dez. 2018 (adaptado).

TEXTO Il

Quadrinista surda faz sucesso na CCXP com
narrativas silenciosas

A drea de artistas independentes da Comic Con
Experience (CCXP) deste ano é a maior da histdria do
evento geek. S30 mais de 450 quadrinistas e
ilustradores no Artists' Alley.

E a diversidade vai além do estilo das HQ. Em uma das
mesas na fila F, senta a quadrinista com deficiéncia
auditiva Ju Loyola, com suas histdrias que classifica
como “narrativas silenciosas”. S3do histdrias que
podem ser compreendidas por criangas e adultos, e
pessoas de qualquer nacionalidade, pelo simples
motivo de ndao terem uma Unica palavra.

A artista ndo escreve roteiros convencionais para suas
obras. Sua experiéncia de ter que entender a
comunicacdo pelo que vé faz com que ela se
identifigue muito mais com o que observa do que com
0 que as pessoas dizem.

E basta folhear suas obras que fica claro que elas ndo
sao histérias em quadrinhos que perderam as palavras,
mas sim que ganharam uma nova perspectiva.

Disponivel em: https://catracalivre.com.br. Acesso em: 8 dez. 2018
(adaptado).



O Texto | exemplifica a obra de uma artista surda, que
promove uma experiéncia de leitura inovadora,
divulgada no Texto Il. Independentemente de seus
objetivos, ambos os textos

(A) incentivam a producdo de roteiros compostos
por imagens.

(B) colaboram para a valorizagdo de enredos
romanticos.

(C) revelam o sucesso de um evento de cartunistas.
(D) contribuem com o processo de acessibilidade.
(E) questionam o padrdo tradicional das HQ.

Questdo 04 — (ENEM/2013-daptada).
Leia os textos a seguir.

TEXTO |

Mar portugués

O mar salgado, quanto do teu sal

Sdo lagrimas de Portugal!

Por te cruzarmos, quantas maes choraram,
Quantos filhos em vao rezaram!

Quantas noivas ficaram por casar

Para que fosses nosso, 6 mar!

Valeu a pena? Tudo vale a pena

Se a alma ndo é pequena.

Quem quer passar além do Bojador
Tem que passar além da dor.

Deus ao mar o perigo e o abismo deu,
Mas nele é que espelhou o céu.

PESSOA, Fernando. Mar Portugués. In: Antologia Poética. Organizagdo
Walmir Ayala. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 2014. p. 15.

TEXTO Il

| Ferrato Pessoa

0 VALE-TUDO NIO VALE
A PENA GF A LUTA NAO
£ PEQUENA.

DACAO! U WOR4 SA
ALGO QUE PRESTA!

SEMPRE TENHO PENA 5€ 4
GALINAA NAO § PEGUENA

CALMA COM O PROBLEMA 5
A CONTA NAD € PEGUENA.

Disponivel em: encurtador.com.br/bgkRX. Acesso em: 13 nov. 2018.

,

O sentido da tirinha é construido a partir da
relacdo que ela estabelece com os famosos versos
de Fernando Pessoa: “Tudo vale a pena/ Se a alma
ndo é pequena”. A forma como o texto Il remete
ao texto |

(A) parafraseia as palavras de Fernando Pessoa a
partir de citagOes indiretas que sdo empregadas
em uma nova situagao comunicativa.

(B) traduz objetivamente a intengdo do poeta
portugués, que se mostra confuso em relacdo ao
fazer poético.

(C) revela uma situagdo parodistica, pois
desconstroéi o sentido original do poema de Pessoa
e cria humor na narrativa.

(D) constréi um hipertexto, pois permite ao leitor
a liberdade de uma leitura intertextual dinamica.
(E) faz alusdo aos desafios enfrentados pelos
portugueses durante o periodo de Expansdo
Maritima.

126

Questdo 05 — (ENEM/2016-daptada).
Leia os textos a seguir.

TEXTO I

280 novos veiculos por dia no estado
Frota, que chega a quase 1,4 milhao, deve
dobrar em 13 anos

A cada dia, uma média de 280 novos veiculos
chega as ruas do Espirito Santo, segundo dados do
Departamento Estadual de Transito (Detran-ES).
No final do més passado, a frota j& era de
1.395.342 unidades, 105 mil a mais do que no
mesmo més de 2011. Os numeros incluem
automoveis, motocicletas, caminhdes e Onibus,
entre outros tipos. De dezembro para ca, o
crescimento foi de mais de 33 mil veiculos. E, se
esse ritmo continuar, a frota do Espirito Santo vai
dobrar até 2025. O diretor-geral do Detran-ES
relaciona o crescimento desses numeros a
facilidade encontrada para se comprar um veiculo.
“Ha toda uma questdo econdmica, da facilidade de
crédito. Como oferecemos um transporte coletivo
gue ainda precisa ser melhorado, inevitavelmente
o cidaddo que pode adquire seu préprio veiculo”.

Disponivel em: http://gazetaonline.globo.com . Acesso em: 10
ago. 2012 (adaptado).

TEXTO I

74 VOCE PODE {
ME DIZER ONDE DOIS "9
CORPOS PODEM OCUPAR

O MESMO ESPACO AO
MESMO TEWPO?

LIMA, A. Disponivel em: http://amarildocharge.wordpress.com.
Acesso em: 10 ago. 2012. Adaptada.

Os textos | e Il tratam do mesmo tema, embora
sejam de géneros diferentes. Estabelecendo-se as
relagdes entre os dois textos, entende-se que o
Texto Il tem a fungdo de

(A) reprovar as medidas do governo de incentivo a
aquisicao do carro proprio.

(B) apontar uma possivel alternativa para resolver
a questdo do excesso de veiculos.

(C) mostrar a dificuldade de solugdo imediata para
resolver o problema do crescimento da frota.

(D) criticar, por meio da sdtira, as consequéncias
do aumento da frota de veiculos.

(E) responsabilizar a ma qualidade do servigo de
transporte pelo crescimento do numero de
veiculos.


http://gazetaonline.globo.com/

Questdo 06 — (ENEM/2018-daptada).
Leia os textos a seguir.

TEXTO |

Por “complexo de vira-latas” entendo eu a
inferioridade em que o brasileiro se coloca,
voluntariamente, em face do resto do mundo.
Isto em todos os setores e, sobretudo, no
futebol. Dizer que nds nos julgamos “os
maiores” é uma cinica inverdade. Em
Wembley, por que perdemos? Porque, diante
do quadro inglés, louro e sardento, a equipe
brasileira ganiu de humildade. Jamais foi tao
evidente e, eu diria mesmo, espetacular o
nosso vira-latismo [...]. E um problema de fé
em si mesmo. O brasileiro precisa se
convencer de que ndo é um vira-latas.

RODRIGUES, N. A sombra das chuteiras imortais. Sdo Paulo: Cia.
das Letras, 1993.

TEXTO I

A melhor banda de todos os tempos da ultima
semana

As musicas mais pedidas

Os discos que vendem mais

As novidades antigas

Nas paginas dos jornais

Um idiota em inglés

Se é idiota, é bem menos que nds

Um idiota em inglés

E bem melhor do que eu e vocés

A melhor banda de todos os tempos da ultima
Semana

O melhor disco brasileiro de musica americana
O melhor disco dos ultimos anos de sucessos
do passado

O maior sucesso de todos os tempos entre os
dez maiores fracassos.

TITAS. A melhor banda de todos os tempos da ultima semana.
Sdo Paulo: abril Music, 2001 (fragmento).

O verso do Texto Il que estabelece a adequada
relacdo tematica com “o nosso vira-latismo”,
presente no Texto |, é:

(A) “As novidades antigas”.

(B) “Os discos que vendem mais”.

(C) “O melhor disco brasileiro de musica
americana”.

(D) “A melhor banda de todos os tempos da
ultima semana”.

(E) “O maior sucesso de todos os tempos entre
os dez maiores fracassos”.
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Questdo 08 — (ENEM/2018-daptada).
Leia os textos a seguir.

TEXTO |

AQUELES QUE
PENSAM QUE
NAO TEM TEN
PARA FAZER
EXERCICIO, MAIS
CEDO OU MAIS
TARDE SERAO
OBRIGADOS A
TER TEMPO PARA
AS DOENCAS.

9 %
4
- J‘

Disponivel em: http//revistaiigb.usac.edu.gt. Acesso em: 25 abr. 2018
(adaptado).

TEXTOII

Imaginemos um cidaddo, residente na periferia de um
grande centro urbano, que diariamente acorda as 5h
para trabalhar, enfrenta em média duas horas de
transporte publico, em geral lotado, para chegar as 8h
ao trabalho. Termina o expediente as 17h e chega em
casa as 19h para, ai sim, cuidar dos afazeres
domésticos, dos filhos etc. Como dizer a essa pessoa
gue ela deve praticar exercicios, pois é importante
para sua saude? Como ela ird entender a mensagem da
importancia do exercicio fisico? A probabilidade de
essa pessoa praticar exercicios regularmente é
significativamente menor que a de pessoas da classe
média/alta que vivem outra realidade. Nesse caso, a
abordagem individual do problema tende a fazer com
que a pessoa se sinta impotente em ndo conseguir
praticar exercicios e, consequentemente, culpada pelo
fato de ser ou estar sedentaria.

FERREIRA, M. S. Aptiddo fisica e saude na educagdo fisica escolar:
ampliando o enfoque. RBCE, n. 2, jan. 2001 (adaptado).

O segundo texto, que propde uma reflexdo sobre o
primeiro acerca do impacto de mudancgas no estilo de
vida na saude, apresenta uma visao

(A) medicalizada, que relaciona a pratica de exercicios
fisicos por qualquer individuo a promog¢ao da saude.
(B) ampliada, que considera aspectos sociais
intervenientes na pratica de exercicios no cotidiano.
(C) critica, que associa a interferéncia das tarefas da
casa ao sedentarismo do individuo.

(D) focalizada, que atribui ao individuo a
responsabilidade pela prevengao de doengas.

(E) geracional, que preconiza a representagao do culto
a jovialidade.



Questdo 09 — (ENEM/2019-daptada).
Leia os textos a seguir.

TEXTO I

O Estatuto do Idoso completou 15 anos em 2018 e
sO no primeiro semestre o Disque 100 recebeu 16
mil denuncias de violagdo de direitos dos idosos
em todo o pais.

Para especialistas da area, o aumento no nimero
de denlncias pode ser consequéncia do
encorajamento dos mais velhos na busca pelos
direitos. Mas também pode refletir uma onda
crescente de violéncia na sociedade e dentro das
proprias familias.

Politicas publicas mais eficazes no atendimento ao
idoso sdo o minimo que um pais deve estabelecer.
O Brasil estd ficando para tras e é preciso levar em
consideracdo que o pais envelhece (tendéncia
mundial) sem estar preparado para arcar com os
desafios, como criar uma rede de protecao,
preparar os servicos de saude publica e dar
suporte as familias que precisam cuidar de seus
idosos dependentes.

Disponivel em: www.folhadelondrina.com.br. Acesso em: 9 dez. 2018
(adaptado).

TEXTO Il

DIREITO DOS IDOSOS

L
oo‘!’

Aos Idosos de balxa renda também
¢5td0 garantidos:

@

Estatuto do Idoso ¢ a Consttuicdo
Federal asseguram:

Viagem gralufa em

B=] Asimento preforencil il
Onibus inarestadual

", §US

F Prodade a raiagdo
AN, g rogsios el

AssistEncia de um
saldrio minimo

..\ ) Acesso a mais de

Vagas preferencials
\\ Q‘, 20 programas sociass

em estacionamentos
(,9 Mela-entrada em eventos culturais,
f asporvos @ de azer

Disponivel em: www.brasil.gov.br. Acesso em: 9 dez. 2018.

Na comparagdo entre os textos, conclui-se que as
regras do Estatuto do Idoso

(A) apresentam vantagens em relacdo as de
outros paises.

(B) sdo ignoradas pelas familias responsaveis por
idosos.

(C) alteram a qualidade de vida das pessoas com
mais de 60 anos.

(D) precisam ser revistas em razdo do
envelhecimento da populagao.
(E) contrastam com as condicdes de vida

proporcionadas pelo pais.
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Questdo 10- (ENEM/2020-daptada).
Leia os textos a seguir.

TEXTO I

E pau, é pedra, é o fim do caminho

E um resto de toco, é um pouco sozinho
E um caco de vidro, é a vida, é o sol

E a noite, é a morte, é o laco, é o anzol
E peroba-do-campo, é o né da madeira
Caingd, candeia, é o matita-pereira.

TOM JOBIM. Aguas de marco. O Tom de Jobim e o tal de Jodo
Bosco (disco de bolso). Salvador: Zen Produtora, 1972 (fragmento).

TEXTO Il

A inspiracdo subita e certeira do compositor serve
ainda de exemplo do lema antigo: nada vem do
nada. Para ninguém, nem mesmo para Tom Jobim.
Duas fontes sdo razoavelmente conhecidas. A
primeira é o poema O cacador de esmeraldas, do
mestre parnasiano Olavo Bilac: “Foi em margo, ao
findar da chuva, quase a entrada/ do outono,
quando a terra em sede requeimada/ bebera
longamente as dguas da estacdo [...]"”. E a outra é
um ponto de macumba, gravado com sucesso por
J. B. Carvalho, do Conjunto Tupi: “E pau, é pedra, é
seixo miudo, roda a baiana por cima de tudo”.
Combinar Olavo Bilac e macumba ja seria bom;
mas o que se v& em Aguas de marco vai muito
além: tudo se transforma numa outra coisa e numa
outra musica, que recompéem o mundo para nos.

NESTROVSKI, A. O samba mais bonito do mundo. In: Trés cang¢des de
Tom Jobim. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2004.

Ao situar a composicdo no panorama cultural
brasileiro, o Texto Il destaca o/a

(A) didlogo que a letra da cancdo estabelece com
diferentes tradi¢Ges da cultura nacional.

(B) singularidade com que o compositor converte
referéncias eruditas em populares.

(C) cardter inovador com que o compositor
concebe o processo de criagdo artistica.

(D) relativizagdo que a letra da cangdo promove na
concepgao tradicional de originalidade.

(E) resgate que a letra da cangdo promove de
obras pouco conhecidas pelo publico no pais.

Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPI1066. Acesso em: 15
jun. 2022.

Questdo 11 — (INSPER/2014-daptada).
Leia os textos a seguir.

TEXTO I
Nova cang¢ao do exilio

Um sabia

na palmeira, longe.
Estas aves cantam
um outro canto.

O céu cintila


http://www.folhadelondrina.com.br/
http://www.brasil.gov.br/
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1066

sobre flores Umidas.
Vozes na mata,

€ 0 maior amor.

S6, na noite,

seria feliz:

um sabia,

na palmeira, longe.
Onde é tudo belo

e fantastico,

s0, ha noite,

seria feliz.

(Um sabia,

na palmeira, longe.)
Ainda um grito de vida e
Voltar

para onde é tudo belo
e fantastico:

a palmeira, o sabi3,

o longe.

ANDRADE, Carlos Drummond de. A rosa do povo.
TEXTO I

Cancdo do exilio facilitada
13?

ah!

sabia...

papa...

mana...

sofa...

sinha...

ca?

bah!

PAES, José Paulo. Poesias reunidas. Sdo Paulo: Brasiliense, 1986.

Os textos | e Il, dos poetas Carlos Drummond
de Andrade e José Paulo Paes, reportam a
“Cangdo do exilio”, de Gongalves Dias. Sobre a
relagao intertextual com a obra original, pode-
se afirmar que

(A) no poema original, o exilio a que
Goncalves Dias se refere no titulo tem
dimensdo geografica, o que é reproduzido
essencialmente nos textos | e Il.

(B) Carlos Drummond de Andrade optou pela
parafrase, isto é, por um tipo de
intertextualidade que retoma a ideia inicial e
reproduz partes do texto original com outras
palavras, enquanto José Paulo Paes atribui um
tom humoristico a poesia em uma parddia.
(C) ndo se pode afirmar que o poema de José
Paulo Paes é uma parddia a Cangdo do Exilio,
visto que ndo explora um tom critico e irbnico
caracteristico desse mecanismo de
intertextualidade.

(D) a exaltacdo da natureza é a principal
caracteristica do texto I, que retoma
elementos mencionados no texto com uma
estratégia de rimas.

(E) o poema de José Paulo Paes, em oposi¢do
ao texto de Gongalves Dias, revela
distanciamento geografico do poeta em
relacdo a patria.
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- Nivelamento e Ampliacdo

AULA 05- LINGUA PORTUGUESA

PROCEDIMENTOS

ATENCAO

A atividade de Nivelamento e Ampliacdo
compreende dois momentos:

e 12Momento: Nesta etapa do Nivelamento, os
estudantes terdo a oportunidade de reduzir
dificuldades de aprendizagem, identificadas no
momento da diagnose, as quais ainda persistem,
mesmo apods o trabalho de insercdo curricular.
Assim, as atividades deste bloco priorizam
habilidades da Matriz Saego/Saeb, uma vez que
elas representam conhecimentos de base para o
estudante. Descritor D1 que pretende avaliar a
habilidade do estudante em localizar uma
informacdo que pode estar expressa literalmente
ou se manifestar por meio de uma parafrase.
Desse modo, as atividades devem orientar o
estudante a seguir as pistas dadas pelo préprio
texto e localizar exatamente a informacdo
solicitada. O descritor D2 que pretende avaliar a
habilidade do estudante em fazer a interligacdo
das diferentes partes de um texto que se
encadeiam, se entrelacam e I|he conferem
continuidade, de modo que essa rede de relacGes
resulte em uma unidade, um todo coerente. Sendo
assim, as atividades devem levar o estudante a
encontrar o nexo dessas partes, que podem estar
ligadas por expressdes repetidas ou que podem ser
substituidas por pronomes, sindbnimos, vocabulos
e hiperénimos etc. Descritor D5 Interpretar texto
com auxilio de material grafico diverso
(propagandas, quadrinhos, foto etc.). Para o D6 o
descritor pretende avaliar a habilidade do
estudante em identificar o assunto principal do
texto, relacionando as diferentes informacdes para
construir seu sentido global. O descritor D8
pretende avaliar a habilidade do estudante em
expor uma tese e apresentar argumentos que a
fundamentem. Ou seja, os argumentos
apresentados funcionam como razdes ou como
fundamentos de que a tese defendida tem sentido
e consisténcia. Assim, as atividades devem levar o
estudante a identificar, em uma passagem de
carater argumentativo, as razdes oferecidas em
defesa do posicionamento assumido pelo autor.
Descritor D12 que pretende avaliar a habilidade de
o estudante compreender a func¢do social do texto,
isto é, a intencionalidade do autor, seus
propdsitos. Para isso, o estudante deve
reconhecer, primeiro, o género textual e seu
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objetivo: informar, convencer, advertir, instruir,
explicar, comentar, divertir, solicitar, recomendar
etc. Nesse sentido, as atividades devem pedir ao/a
estudante a identificacdo explicita de sua
finalidade. O descritor D16 pretende avaliar a
habilidade do estudante em identificar expressdes
ou outros recursos de linguagem que criem no
texto efeitos de ironia, humor ou impacto. Sendo
assim, o estudante deve reconhecer que as
palavras sdo empregadas em seu sentido usual ou
mesmo trazem sentido contrdrio do que
explicitamente estd se firmando e finalmente o
D17 que pretende avaliar a habilidade do
estudante em reconhecer os efeitos provocados
pela pontuacdo (travessdo, aspas, reticéncias,
interrogacdo, exclamacdo etc.) e por outras
anotagles (tamanho de letra, parénteses, letra
maiuscula, itdlico, negrito etc.) e atribuir o sentido
gue esses efeitos geram no texto. Atividades que
contemplem o desenvolvimento dessa habilidade
ultrapassam o aspecto gramatical da pontuacao.
Portanto, por meio de textos de diferentes
géneros, os descritores serdo trabalhados a seguir.
Os descritores possuem relacdo direta com a
habilidade especifica da BNCC posta no quadro
gue inicia este mddulo. Através das atividades
propostas, os estudantes que obtiverem indice de
acerto maior ou igual a 60% (6 ou mais questdes
com respostas corretas de acordo com o gabarito)
serdo selecionados como monitores para o
segundo momento.

A atividade proposta devera ser executada na sala
de aula. A corre¢dao e discussao em uma aula
subsequente, por exemplo. Todo o processo pode
ser realizado em sala de aula. Hd uma semana e
meia para isso (15 a 23 de agosto).

e 22 Momento: Nivelamento e ampliagdo - nesta
etapa os estudantes poderdo ser organizados em
grupos, com um monitor cada, para
desenvolverem propostas de atividades
discursivas com o objetivo de recompor a
aprendizagem dos estudantes que ndo alcangaram
um indice de acerto de 60% no primeiro momento,
além de ampliar os conhecimentos de todos os
envolvidos quanto ao tema estudado, com foco no
descritor para o Saeb elencado.

Esta etapa da avaliacdo podera ser realizada ao
longo de mais de uma semana, em que O0s
estudantes desenvolverao atividades nas quais
serdo trabalhados os descritores citados no inicio
desse material. Os grupos deverao ser organizados
de acordo com a quantidade de estudantes, visto
que, deva ser quantidades equilibradas para que
0s monitores consigam auxiliar 0s
colegas/estudantes no desenvolvimento das
atividades propostas. Cada grupo receberd um
texto de géneros diferentes, devera ser realizada a
leitura e resolugdo das atividades as quais
contemplam os descritores propostos neste
material. Ficard a encargo do “lider” acompanhar



e auxiliar os colegas no desenvolvimento da
atividade. Posteriormente, o professor deverd
proporcionar um momento para apresentagdo
e correcao dessa atividade, colocando
novamente o estudante diante do texto e,
assim, fixar o que foi proposto.

12 Momento do Nivelamento: Atividade de
Diagnose

®
‘

I SUGESTAO DE ATIVIDADE 1

Como SUGESTAO DE ATIVIDADE, observe as
possibilidades:

ATIVIDADE 01 - (ENEM/2015-Adaptada).
Leia o texto a seguir.

Obesidade causa doenga

A obesidade tornou-se uma epidemia global,
segundo a Organizacdo Mundial da Saude,
ligada a Organizacdo das Nag¢des Unidas. O
problema vem atingindo um ndmero cada vez
maior de pessoas em todo o mundo, e entre as
principais causas desse crescimento estdo o
modo de vida sedentario e a ma alimentacao.
Segundo um médico especialista em cirurgia
de reducdo de estbmago, a taxa de
mortalidade entre homens obesos de 25 a 40
anos é 12 vezes maior quando comparada a
taxa de mortalidade entre individuos de peso
normal. O excesso de peso e de gordura no
corpo desencadeia e piora problemas de saude
gue poderiam ser evitados. Em alguns casos, a
boa noticia é que a perda de peso leva a cura,
como no caso da asma, mas em outros, como
o infarto, ndo ha solugdo.

FERREIRA, T. Disponivel em: http://revistaepoca.globo.com.
Acesso em: 2 ago. 2012 (adaptado).

O texto apresenta uma reflexao sobre saude e
aponta o excesso de peso e de gordura
corporal dos individuos como um problema,
relacionando-o ao

(A) padrdo estético, pois o modelo de beleza
dominante na sociedade requer corpos
magros.

(B) equilibrio psiquico da populagdo, pois esse
qguadro interfere na autoestima das pessoas.
(C) quadro clinico da populagdo, pois a
obesidade é um fator de risco para o
surgimento de diversas doengas cronicas.

(D) preconceito contra a pessoa obesa, pois
ela sofre discriminagcdo em diversos espacos
sociais.

(E) desempenho na realizacdo das atividades
cotidianas, pois a obesidade interfere na
performance.
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ATIVIDADE 02 - (ENEM/2018-Adaptada).
Leia o texto a seguir.

@ Campanda permanents peio fm da voldoca contrs 3 mulberss
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Disponivel em: www.sul21.com.br. Acesso em: 1 dez. 2017
(adaptado).

Nesse texto, busca-se convencer o leitor a mudar seu
comportamento por meio da associacdo de verbos no
modo imperativo a

(A) indicacdo de diversos canais de atendimento.
(B) divulgagdo do Centro de Defesa da Mulher.
(C) informacdo sobre a duragdo da campanha.
(D) apresentacdo dos diversos apoiadores.

(E) utilizacdo da imagem das trés mulheres

ATIVIDADE 03 - (ENEM/2018-Adaptada).
Leia o texto a seguir.

Somente uns tufos secos de capim empedrados
crescem na silenciosa baixada que se perde de vista.
Somente uma 4drvore, grande e esgalhada, mas com
pouquissimas folhas, abre-se em farrapos de sombra.
Unico ser nas cercanias, a mulher é magra, ossuda, seu
rosto estd lanhado de vento. Ndo se vé o cabelo,
coberto por um pano desidratado. Mas seus olhos, a
boca, a pele —tudo é de uma aridez sufocante. Ela est3
de pé. A seu lado estd uma pedra. O sol explode.

Ela estava de pé no fim do mundo. Como se andasse
para aquela baixada largando para tras suas nocdes de
si mesma. Ndo tem retratos na memoria. Desapossada
e despojada, n3ao se abate em autoacusacdes e
remorsos. Vive.

Sua sombra somente é que lhe faz companhia. Sua
sombra, que se derrama em tragos grossos na areia, é
gue adoga como um gesto a claridade esquelética. A
mulher esvaziada emudece, se dessangra, se cristaliza,
se mineraliza. Ja é quase de pedra como a pedra a seu
lado. Mas os tracos de sua sombra caminham e,
tornando-se mais longos e finos, esticam-se para os
farrapos de sombra da ossatura da arvore, com os
guais se enlagam.

FROES, L. Vertigens: obra reunida. Rio de Janeiro: Rocco, 1998.


http://revistaepoca.globo.com/

Na apresentac¢do da paisagem e da personagem, o
narrador estabelece uma correlagdo de sentidos
em que esses elementos se entrelagam. Nesse
processo, a condicdao humana configura-se

(A) amalgamada pelo processo comum de
desertificacdo e de solidao.

(B) fortalecida pela adversidade extensiva a terra
€ aos seres Vivos.

(C) redimensionada pela intensidade da luz e da
exuberancia local.

(D) imersa num drama existencial de identidade e
de origem.

(E) imobilizada pela escassez e pela opressdo do

ambiente.

Observe as tirinhas, a seguir, e responda as
atividades 04 e 05.

At QUE MEU AVD TEM UM
ESQUELETO DE GATO GLARDADO

A NU{M AN’/
- - g
o)
IS YT\
o v

%
fy

V3,0 QUE TEM NESTA
CAIXINHA AQUI?

Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPD70.Acesso em:
14jun.2022.

NAO! NORMALMENTE €U CN(!‘IO_/
545 O PO

l\';;*’ Cj\ @ :g //_

Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPD71.Acesso em:
14jun.2022.

ATIVIDADE 04 - Leia o texto a seguir.

O Menino Maluquinho, criacdo do desenbhista,
escritor e jornalista Ziraldo, foi publicado
originalmente em forma de livro, em 1980.A partir do
final dessa década, ganhou forma de quadrinhos
publicados em revistas. Com base nisso, responda.

Na tirinha 2, o personagem do ultimo quadrinho é
um menino

(A) curioso como o Menino Maluquinho e que Ié
bastante.

(B) que entrega livros para os pais e que ndo gosta
de ler muito.

(C) que ensina os pais porque eles ndo puderam
estudar.

(D) menos curioso do que os pais e do que o
Menino Maluquinho.

(E) travesso assim como o Menino Maluquinho.
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ATIVIDADE 05 - Leia o texto a seguir.

O recurso humoristico usado no segundo e terceiro
quadrinho da tirinha 2 foi

(A) Antitese.

(B) Eufemismo.
(C) Pleonasmo.
(D) Hipérbole.
(E) Metonimia.

ATIVIDADE 06 - (PUC-PR/2019)
O texto, a seguir, é referéncia para a proxima
atividade.

Vocé tem medo de avido?

Muita gente tem, ao menos um pouquinho. Mas
nao deveria: as estatisticas mostram que, ao
embarcar num avido, a sua chance de morrer é de
apenas uma em dez milhdes. E de hospital, vocé
tem medo? A maioria das pessoas ndao tem, pois
acha que nada de errado acontecerd. Sé que
acontece: segundo a Organizacdo Mundial da
Saude, um em cada 300 pacientes morre por
consequéncia de erros médicos. Ou seja, pegar um
avido é 33 mil vezes mais seguro do que ser
internado. Um estudo da Universidade John
Hopkins constatou que o erro médico mata 251 mil
pessoas por ano nos EUA (onde ele é a terceira
maior causa de morte, s perdendo para o infarto
e o cancer). E como se, todo santo dia, caissem dois
Boeings 747, sem deixar nenhum sobrevivente. No
Brasil, o cenario pode ser ainda pior. Uma pesquisa
realizada pela Universidade Federal de Minas
Gerais (UFMG) e pelo Instituto de Estudos de
Saude Suplementar (less) estimou que, em 2015,
434 mil brasileiros tenham morrido devido a erros
no atendimento médico — que sdo a maior causa
de 6bito no Pais.

Superinteressante, ed. 391, jul/18, p. 24.

No excerto de reportagem, hd comparagdes entre
as possibilidades de alguém ser vitima de acidente
aéreo ou de erro médico.

Quanto as estratégias empregadas na mensagem,
identifica-se como caracteristica comum as
realidades brasileira e norte-americana

(A) a mesma colocacdo do erro médico como
maior causa de mortes anuais.

(B) o beneficio da duvida em relagdo aos nimeros
gue ainda sdo incipientes no Brasil.

(C) a disparidade entre o nimero de casos no
Brasil em comparagdo aos norte-americanos.

(D) o numero alarmante de mortes de pacientes
por erro médico no periodo de um ano.

(E) a sensacdo de fragilidade do ser humano
diante da aviagdo e dos atendimentos em saude.


https://tinyurl.com/GEPROMLPD70
https://tinyurl.com/GEPROMLPD71

ATIVIDADE 07 - (UFAC/2010-Adaptada).
Leia o texto a seguir.

“Duas décadas sem papel higiénico ajudaram
os cubanos a encontrar uma utilidade,
digamos, escatoldgica para o jornal oficial do
Partido Comunista, o Granma, e para o recém-
langado Diciondrio de pensamentos de Fidel
Castro, um livrao de mais de 300 paginas muito
apreciado por suas folhas finas e macias. O uso
sanitario das publicacées do governo é tdo
difundido que ja deu origem a uma versao
bizarra da lei da oferta e da procura: no
mercado paralelo, o jornal da semana passada
é vendido pelo mesmo prec¢o que o da edicao
do dia. Na verdade, ndo importa a data da
publicagao se a finalidade for substituir o papel
higiénico. Favorito para o asseio dos cubanos,
o Granma tem oito paginas (dezesseis as
sextasfeiras) e 400 mil exemplares didrios.
Seus artigos, pura ladainha comunista, sdo
uma enorme chatice. As noticias, distorcidas
pela propaganda oficial, ndo tém credibilidade.
Mas o didrio é bastante valorizado pela
qualidade absorvente do papel em que é
impresso e também pelas cores firmes, que
ndo mancham o traseiro de seus, por assim
dizer, leitores.”

TEIXEIRA, D. Até que enfim serviram para algo. Veja, Sdo Paulo,
9 set. 2009. Ideologia, p. 98.

A reportagem acima, ressalta, em boa parte do
texto, o aspecto ir6nico ao tratar de uma
guestdo que deveria ser, em primeiro lugar,

meramente informativa. Ao utilizar esse
recurso de forma geral ele proporciona
um/uma

(A) certo controle habil do seu discurso sobre
o objeto em foco.

(B) desnecessario palavrério que ndo ajuda a
entender o objeto em foco.

(C) indelicadeza com os bons propdsitos de
qualquer regime comunista.

(D) subestimacdo da criatividade cubana.

(E) crenca desmedida de que os cubanos
vivem em tempos muito melhores.

ATIVIDADE 08 -
Assinale a sequéncia que indica as frases
corretamente pontuadas:

I. A crianca impaciente espera no consultério
médico.

IIl. A crianga, impaciente, espera no consultério
médico.

lll. A crianga, impaciente
consultério médico.

IV. Impaciente, a crianca espera no consultdrio
médico.

V. A criancga espera impaciente, no consultério
médico.

espera, no

133

(A) e lVv.
(B) I, lelV.
(C) L lelv.
(D) llelv.
(E) lell.

ATIVIDADE 09 - (Universidade Estacio de Sa—RJ /2013-
Adaptada).

Preencha os parénteses com o0s numeros
correspondentes; em seguida, assinale a alternativa
gue indica a correspondéncia correta.

Narrar.
Argumentar.
Expor.
Descrever.
Prescrever.

ueEWN e

() Ato proprio de textos em que ha a presenca de
conselhos e indicacGes de como realizar a¢des, com
emprego abundante de verbos no modo imperativo.
() Ato proprio de textos em que hd a apresentagao
de ideias sobre determinado assunto, assim como
explicagbes, avaliagdes e reflexdes. Faz-se uso de
linguagem clara, objetiva e impessoal.

() Ato proprio de textos em que se conta um fato,
ficticio ou ndo, acontecido num determinado espaco e
tempo, envolvendo personagens e agbes. A
temporalidade é fator importante nesse tipo de texto.
() Ato proprio de textos em que retrata, de forma
objetiva ou subjetiva, um lugar, uma pessoa, um objeto
etc., com abundéancia do uso de adjetivos. Nao ha
relacdo de temporalidade.

() Ato proprio de textos em que ha posicionamentos
e exposicdo de ideias, cuja preocupacdo é a defesa de
um ponto de vista. Sua estrutura bdsica é:
apresentacdo de ideia principal, argumentos e
conclusao.

(A) 3,5,1,
(B) 5
(C) 4,
5
2

’

1~

1
1,4,
)3,
4
1

’

(D)
(E)

’ ’ ’ 7

w wWwN WO,
NP R AN
N N s

’ ’ 7 7’

ATIVIDADE 10 -
Reconhecimento facial: o que se pode esperar dele?

A tecnologia ndo é nova, mas estad cada vez mais
avanc¢ada. O conceito foi desenvolvido na década de
1960 por Woodrow "Woody" Bledsoe para a Panoramic
Research e até hoje os preceitos s30 os mesmos: boa
parte dos sistemas ainda aposta em imagens 2D, ja que
a maioria dos bancos de dados de referéncia tem
apenas esse tipo de foto.

Ela é, portanto, uma forma de autenticacdo
biométrica que permite confirmar uma identidade. O
processo de identificacdo usa as medidas do formato e
da estrutura facial, que sdo Unicas para cada individuo.
Ai comecam os problemas: embora seja bastante
interessante, ela pode ser controversa.



E essa a tecnologia usada no Facebook para
sugerir marcagdes em fotos — e quem tem irmaos
sabe que o sistema pode ser bastante falho na
tarefa de diferenciar pessoas com caracteristicas
semelhantes. Isso porque informacgées -chave das
imagens (como o tamanho e o formato de nariz,
boca e olhos, bem como a distancia entre
diferentes pontos da face) sdo comparadas com
um banco de dados. Ha até quem tenha
processado a rede social por ter sido identificado
em imagens sem ser informado.

ANDRION Roseli. Olhar digital. Disponivel
encurtador.com.br/qrsMN. Acesso em 27 jun. 2022. (Adaptado)

em:

Entre as possibilidades promovidas
desenvolvimento de novas tecnologias
autenticacdo biométrica, o texto destaca o/a

pelo
de

(A) auditoria das acGes publicas por meio da
fiscalizagao remota.

(B) distingdo de postagens vinculadas as redes
sociais, como o Facebook.

(C) obtencdo de informacgbes por meio de tragos
faciais singulares.

(D) disponibilidade de recursos de publicidade
com base em expressoes faciais.
(E) armazenamento de dados
governamentais e privados.

entre o6rgaos

e 22 Momento: Nivelamento e ampliacao
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Como SUGESTAO DE ATIVIDADES, observe as
possibilidades:

SUGESTAO DE ATIVIDADE 2

Grupo 01 —- GENERO CONTO

Leia o texto, a seguir, e responda as atividades de
01 até 06.
O JUMENTO

Era uma vez, numa fazenda muito distante
da cidade, um fazendeiro que possuia um jumento
que sabia falar. Esse animal era muito sabido, tudo
que o dono dele pedia, ele prontamente fazia.

Mas o pobre do animal, apesar da sua
capacidade de falar e entender o que seu dono
dizia, ndo era valorizado, alimentava-se da pior
comida e dormia no relento da noite fria.

Certa vez, o fazendeiro precisava ir a cidade,
uma viagem muito longa, que demoraria dois dias
para chegar. Levou consigo seu jumento para
trazer as mercadorias que compraria. Durante o
percurso, o fazendeiro tropecou e caiu dentro de
um buraco, mas logo conseguiu se levantar. O
jumento comecou a cagoar do seu dono, rindo e
relinchando sem parar.
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O fazendeiro ndo se conteve e se revoltou com
o pobre, além de baté-lo, falava muitos palavrées
com o desprovido animal. Ndao demorou em
chamar a atengdao das pessoas que por ali
transitavam. Um camponés que passava por perto
se admirou da sabedoria do animal em
compreender toda aquela situacdo e se encantou
com o bicho. O fazendeiro, com muita raiva do
jumento, foi até onde estava aquele pobre
camponés e disse:

__Vocé quer comprar este jumento?

__Quero, mas sé tenho dez
Respondeu o homem.

___Ta bom, vocé leva o jumento e eu fico com
suas dez moedas! Disse o fazendeiro.

Assim, o fazendeiro vendeu seu animal pelas
miseras dez moedas de t3o pouco valor que nao
davam para comprar nem sequer um saco de
milho. Retornou para sua casa e desistiu da sua
viagem.

Dias depois, o fazendeiro estava
despreocupado, deitado em sua rede feliz, pois
ndo precisava alimentar o jumento, quando de
repente chegou seu amigo, outro fazendeiro, e Ihe
apresentou o jornal que destacava um camponés
gue possuia um jumento que sabia falar, muito
feliz e rico, pois o animal estava fazendo um
sucesso tremendo na cidade.

___Minha nossa senhora, olha onde estd meu
jumento!!! Admirou-se o fazendeiro.

__Como é que é seu jumento, se vocé o
vendeu? Ponderou seu amigo.

O fazendeiro ficou pensativo ao descobrir que
o jumento foi parar no jornal. Entdo, quando na
rua passava, as pessoas perguntavam a razao de
ter vendido seu animal, ja que ele era diferente e
sabia falar. Mas nem ele compreendia a burrice
gue havia feito.

E assim o fazendeiro ficou sem o jumento, na
pobreza, todo o resto da sua vida. Ndo aproveitou
a sabedoria do bicho. Agora, dizem que o jumento
vive comendo da melhor comida e bebendo do
melhor vinho.

moedas.

Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPD74.Acesso em:

15jun.2022.

ATIVIDADE 01 - Grupo 01
O jumento foi vendido porque

dando

(A) estava muito
fazendeiro.

(B) cagoou do dono ao cair no buraco.

(C) o camponés ofereceu uma boa quantia pelo
animal.

(D) relinchava todos os dias, fazendo um barulho
ensurdecedor.

(E) comia muito.

prejuizo para o

ATIVIDADE 02 - Grupo 01
Qual a finalidade do texto “O jumento”?



https://tinyurl.com/GEPROMLPD74

ATIVIDADE 03 - Grupo 01
No fragmento:

era muito sabido...”, a
estabelece ideia de

animal
destacada

“Esse
palavra

(A) tempo.

(B) modo.

(C) intensidade.
(D) lugar.

(E) duvida.

ATIVIDADE 04 - Grupo 01

“__Minha nossa senhora, olha onde esta meu
jumento!!l”, a repeticdo do ponto de
exclamacgao foi usada com intuito de

(A) provocar humor.

(B) tornar a admiragdo da personagem mais
expressiva.

(C) advertir o leitor durante a leitura do texto.
(D) mostrar a felicidade da personagem ao
descobrir o que aconteceu com seu jumento.
(E) instigar conhecimento.

ATIVIDADE 05 - Grupo 01

No trecho: “... pois 0 animal estava fazendo um
sucesso tremendo na cidade.”, a palavra
destacada tem o mesmo significado de

(A) grandioso.
(B) assustador.
(C) atemorizante.
(D) importante.
(E) modesto.

ATIVIDADE 06 - Grupo 01
No final do texto, percebe-se que o

(A) jumento continuava se alimentando da
mesma comida que ganhava do fazendeiro.
(B) azendeiro ficou feliz quando descobriu o
gue o seu antigo animal ficou famoso.

(C) jumento se alimentava melhor na casa do
camponés.

(D) fazendeiro ficou rico, bebendo do melhor
vinho e comendo da melhor comida.

(E) jumento mudou de cor.

Grupo 02 — GENERO TEXTUAL - CHARGE
ATIVIDADE 01 - Grupo 02 — (ENEM/2013-
Adaptada).

Leia o texto a seguir.

Vida social sem internet?

VOCE ESTAEM
TANTOS LUGARES, POR
ISSO RARAMENTE TE VEJO
NO MUNDO RE !

Disponivel em: http://tv-video-edc.blogspot.com. Acesso em: 30 maio
2010.
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A charge revela uma critica aos meios de comunicagao,
em especial a internet, porque

(A) questiona a integracdo das pessoas nas redes
virtuais de relacionamento.

(B) considera as relagdes sociais como menos
importantes que as virtuais.

(C) enaltece a pretensdao do homem de estar em todos
os lugares ao mesmo tempo.

(D) descreve com precisdo as sociedades humanas no
mundo globalizado.

(E) concebe a rede de computadores como espago
mais eficaz para a construcdo de relagGes sociais.

ATIVIDADE 02 - Grupo 02 — (ENEM/2012-Adaptada).
Leia o texto a seguir.

- o JlMlln
Disponivel em: www.ivancabral.com. Acesso em: 27 fev. 2012.
O efeito de sentido da charge é provocado pela
combinagdo de informagdes visuais e recursos
linguisticos. No contexto da ilustragdo, a frase
proferida recorre a

(A) polissemia, ou seja, aos multiplos sentidos da
expressao “rede social” para transmitir a ideia que
pretende veicular.

(B) ironia para conferir um novo significado ao termo
“outra coisa”.

(C) homonimia para opor, a partir do advérbio de
lugar, o espago da populagdo pobre e o espago da
populagdo rica.

(D) personificacdo para opor o mundo real pobre ao
mundo virtual rico.

(E) antonimia para comparar a rede mundial de
computadores com a rede caseira de descanso da
familia.

ATIVIDADE 03 - Grupo 02 -
Analise a charge, a seguir, para responder a questdo.

A COPA DO A BUROCRACIA A VIOLENCIA
MUNDO € TAMBEM € NOSSA! € NOSSA!
NOSSA!

QWO WSBIBYINNND MMM
aﬂﬂQ,

Disponivel em: http://dukechargista.com. Acesso em: 30 maio 2010.



http://tv-video-edc.blogspot.com/
http://www.ivancabral.com/
http://dukechargista.com/

As charges utilizam os recursos do desenho e do
humor para tecer algum tipo de critica a diversas
situagdes do cotidiano. Sobre a charge do chargista
Duke, analise as seguintes afirmagdes e julgue
aquelas que sdo verdadeiras:

I. Através da expressdao do torcedor, podemos
notar que ele se encontra entusiasmado com a
realizacdo da Copa do Mundo de 2014 no Brasil;
IIl. Através da gradacdo na mudanca de expressao
do torcedor, podemos perceber que ele possui
uma visdo critica sobre a realizagdo da Copa no
Brasil;

Ill. Ndo podemos afirmar que exista qualquer tipo
de comentario critico nas entrelinhas da charge,
pois essa tem apenas a func¢do de divertir o leitor;
IV. Podemos inferir que o entusiasmo inicial pela
realizacdo dos jogos no Brasil foi substituido por
uma postura pessimista por parte da personagem
retratada.

Sdo verdadeiras:

(A) lelll.
(B) I, IVelll.
(C) lle V.
(D) 1, Il e IV.
(E) lle .

Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPD77. Acesso em: 15

jun.2022. (Adaptada).

Observe a charge, a seguir, para responder as
atividades 04, 05 a 06. (Adaptada)

AHE| Que ESA
PANDEMIA NHO FOSSE

Laerte Coutinho
Laerte Coutinho. Charge. Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPI1089.
Acesso em: 27 jun. 2022.

ATIVIDADE 04 - Grupo 02 -
A finalidade do texto é

(A) trazer argumentos e opinides para convencer o
leitor.

(B) criticar acontecimentos atuais de interesse
publico.

(C) apresentar uma mensagem informativa para o
leitor.

(D) narrar uma histéria coOmica para divertir as
pessoas.

(E) mostrar o cansaco do animal.

Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPD78. Acesso em: 15 jun. 2022.
Adaptada.
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ATIVIDADE 05 - Grupo 02 —
No trecho: “... ndo fosse acabar nunca.”, a palavra
em destaque estabelece ideia de

(A) negacao.
(B) duvida.
(C) modo.
(D) tempo.
(E) afirmacgao.

Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPD78. Acesso em: 15 jun. 2022.
Adaptada.

ATIVIDADE 06 - Grupo 02 -
Através de qual elemento é possivel compreender
a mensagem principal do texto?

(A) A'imagem do cachorro.

(B) A fala do primeiro homem.

(C) O aparelho de oxigénio.

(D) A idade avangada do segundo homem.
(E) A semelhanca dos personagens.

Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPD78.Acesso em: 15 jun.2022.
Adaptada.

ATIVIDADE 07 - Grupo 02 -
Veja a charge a seguir.

MEDO...

RAPIDO,
DONA, PASSA A © =

BOLSA SE NAO |
EU ESPIRROM

thZ-o
Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPI1090. Acesso em: 27 jun. 2022.

WWWALOCOOM TMCOMBE WWW.BLOSDOAFRCOM

A principal finalidade do texto é

(A) trazer uma reflexao.

(B) apresentar uma critica.

(C) provocar humor.

(D) expor uma informagao.

(E) mostrar o tamanho do nariz dos personagens.

Disponivel em: https://tinyurl.com/GEPROMLPD78. Acesso em: 15 jun. 2022.

Adaptada.

Grupo 03 — GENERO TEXTUAL - POEMA

Leia o poema de Luis Vaz de Cam&es (1524-1580)
a seguir, para responder as atividades 01,02,03 e
04.

AMOR E FOGO QUE ARDE SEM SE VER.

Amor é fogo que arde sem se ver,
é ferida que doi, e ndo se sente;

é um contentamento descontente,
é dor que desatina sem doer.


https://tinyurl.com/GEPROMLPD77
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1089
https://tinyurl.com/GEPROMLPD78
https://tinyurl.com/GEPROMLPD78
https://tinyurl.com/GEPROMLPD78
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1090
https://tinyurl.com/GEPROMLPD78
https://1.bp.blogspot.com/-ngoWTDqKpbs/YDWuBUv0m2I/AAAAAAAAuTk/bZn28X0kbM09BDccVXARV8EYGl8dCYASwCLcBGAsYHQ/s401/1.jpg

E um n3o querer mais que bem querer;
é um andar solitario entre a gente;

é nunca contentar-se de contente;

é um cuidar que ganha em se perder.

E querer estar preso por vontade;
é servir a quem vence, o vencedor;
é ter com quem nos mata, lealdade.

Mas como causar pode seu favor
nos cora¢ées humanos amizade,
se tdo contrario a si € o mesmo Amor?

CAMOES Luis de. Amor é fogo que arde sem se ver. Disponivel em:
https://tinyurl.com/GEPROMLPI1092. Acesso em: 28 jun. 2022.

ATIVIDADE 01 - Grupo 03 -
Aponte quantos versos e quantas estrofes sdo
apresentadas no poema.

ATIVIDADE 02 - Grupo 03 -

De acordo com o numero fixo de versos e de
estrofes, podemos afirmar que esse poema é
um:

ATIVIDADE 03 - Grupo 03 -
Apresente os versos do poema em que o autor
afirma:

a) Quem ama é leal e nem sempre recebe da
pessoa amada a mesma consideragao.

b) Quem ama renuncia a sua prépria
lealdade.
¢) Quem ama tem sempre uma inquietagdo

interior.

ATIVIDADE 04 - Grupo 03 -

Prepare uma apresentacdo teatral compondo
as cenas a partir da narrativa do poema. Os
personagens devem criar falas na esséncia do
poema.

Grupo 04 — GENERO TEXTUAL - REPORTAGEM

Como Ucrania usa tecnologia 3D para
proteger patrimonio cultural de ataques
russos
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Projeto  Backup Ukraine conta com
colaboracdo de moradores para digitalizar objetos,
monumentos e prédios por meio de um aplicativo que
gera imagem detalhada em 3D

Um tanque russo explodido perto de Kiev, um
monumento ao escritor ucraniano Borys Hrinchenko,
um prédio de apartamentos destruido pela artilharia e
um escorregador em um parquinho infantil coberto
por pichacdo.

Na Ucrania, esses objetos estdo entre centenas
de pontos de referéncia, locais culturais, monumentos
e coisas cotidianas que os moradores digitalizaram em
telefones celulares por meio de um aplicativo chamado
Polycam. O software do aplicativo gera um modelo 3D
detalhado que ficard permanentemente em um
arquivo digital, como parte de uma iniciativa chamada
Backup Ukraine (Cépia de Seguranca da Ucrania, na
traducdo livre).

O projeto, lancado em abril, logo apéds a
invasdo da Ucrania pela Russia, visa preservar
digitalmente a heranca cultural do pais — longe do
alcance dos ataques russos. As digitalizacGes sdo de tdo
alta qualidade, dizem os criadores do projeto, que
podem ser projetadas em um espaco fisico para serem
exploradas para fins educacionais e, também, podem
ser usadas para reconstruir artefatos culturais
destruidos.

O Backup Ukraine é uma criacdo da agéncia
criativa da VICE, a Virtue Worldwide, que fez parceria
com a Blue Shield Denmark, um grupo que ajuda a
proteger patrimonios culturais globais, e a Comissao
Nacional Dinamarquesa da Unesco.

“O que queriamos combater era a destruicao
intencional da heranga ucraniana como um ato de
terror, de intimidagdao nacional. Isso foi provado ser
muito, muito real”, disse Tao Thomsen, diretor criativo
da Virtue Worldwide e Cocriador do Backup Ukraine.
O Ministério da Cultura da Ucrania documentou 367
crimes de guerra contra o patriménio cultural do pais
até 27 de maio, incluindo a destruicdo de 29 museus,
133 igrejas, 66 teatros e bibliotecas e um cemitério
judaico centenario, segundo seus site.

Com o Backup Ukraine, pela primeira vez na
histéria, os artefatos de um pais estdo sendo
documentados em realidade aumentada durante uma
guerra em andamento, um precedente que gerou
discussdes sobre como essa tecnologia pode ser usada
em outros paises em conflito ou guerra. A equipe
também estd explorando a possibilidade de criar
modelos 3D de igrejas e edificios destruidos que ndo
foram digitalizados, usando imagens digitais do
passado.

“Criamos um precedente aqui em termos de
protecdo de artefatos culturais e um modelo, um
sistema que as pessoas podem usar no futuro a medida
qgue o conflito se desenvolve”, disse lain Thomas,
diretor de criacdo do grupo Virtue Worldwide e
cocriador do projeto.

“Uma das coisas mais surpreendentes é que as
pessoas estdo escaneando monumentos, estdtuas e
esculturas, mas também estdo escaneando pequenos


https://tinyurl.com/GEPROMLPI1092

aspectos de suas vidas — coisas que possuem,
valorizam e apreciam”, disse Thomas.
Backup Ucrania cresce como movimento

A equipe do Backup Ukraine esta integrando
gerentes de projetos locais para “entregar
lentamente a propriedade aos prdéprios
ucranianos”, e 150 pessoas se juntaram como
voluntdrios, digitalizando até 10 pecas de
patrimoénio culturalmente relevante a cada dia,
disse Thomsen. Desde o lancamento, mais de 6 mil
pessoas na Ucrania baixaram o aplicativo Polycam
para acessar o arquivo digital.

Max Kamynin, morador e arquiteto de Kiev,
diz que se voluntariou para a iniciativa ha cerca de
um més e aloca de trés a quatro dias por semana
para fazer digitalizacdes, durante os quais
pretende criar de 15 a 20 digitalizacdes de alta
qualidade. Antes de cada dia de escaneamento,
Kamynin faz uma lista de monumentos, prédios
historicos ou objetos destruidos pelas forgas
russas e segue a rota, diz ele.

Agora, muitos monumentos grandes estdo
cobertos por sacos de areia, entdo ndao posso
escanea-los. Mas isso ndo me incomoda porque a
Ucrania é muito rica em histdria e vocé sempre
pode encontrar algo interessante para escanear”,
disse ele.

Kamynin levou cerca de uma hora para
escanear a lgreja da Assungdo da Virgem
Pirogoshcha, uma catedral ortodoxa em Kiev,
originalmente construida em 1132. Foi o primeiro
edificio em Kiev que foi construido inteiramente de
tijolos sem o uso de pedra, de acordo com o site da
igreja. Aigreja foi destruida em 1935 durante a era
soviética, mas mais tarde foi reconstruida, no final
dos anos 1900.

“Grandes edificios sdo mais dificeis de fazer
digitalizacGes do que esculturas ou monumentos”,
disse Kamynin. “Vocé precisa percorrer ao redor
de todo o prédio e, se possivel, usar um drone para
melhorar a varredura”.

Os criadores do Backup Ukraine dizem que
ele se transformou em um movimento, ja que os
civis ucranianos reconhecem cada vez mais a
importancia de proteger a histdria, a arte e a
cultura de seu pais e olham para o futuro.

“Aconselhamos as pessoas a ndo escanear
em areas onde ha conflito imediato”, disse
Thomsen. “Ha um risco sempre que vocé sai em
um pais de guerra muito intensa. Nao podemos
ignorar isso. E, no entanto, as pessoas ainda saem
as dezenas todos os dias para escanear. Isso para
mim prova que o orgulho nacional disso é um fator
de conducdo realmente forte”.

Centenas de  patrimOnios  culturais
destruidos. Desde o inicio da guerra, o setor
cultural da Ucrania correu para proteger igrejas,
museus, estatuas e obras de arte, que continuam
a sofrer danos.

O presidente da Ucrania, Vplodymyr
Zelensky, apelou a Unesco para remover a Russia
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de sua adesdo, porque ela destruiu “tantos
monumentos, locais culturais e sociais na Europa
desde a Segunda Guerra Mundial”, informou a
CNN anteriormente.

Os lideres do projeto Backup Ukraine estdo
em contato regular com a Heritage Emergency
Rescue Initiative — uma unidade ucraniana sob o
Ministério da Cultura — e estdo coordenando com
profissionais da industria de digitalizacao 3D, na
Ucrania e globalmente, para digitalizar em um
ritmo mais rdpido e em larga escala.

Segundo Thomsen, os parceiros do projeto
também estdo em discussbes com os
departamentos locais do Ministério da Cultura
sobre a digitalizacdo de locais de patrimonio de
alto nivel na lista de PatrimOnios Mundiais da
Unesco, especificamente o centro histdrico em
Lviv e a Catedral de Santa Sofia, em Kiev.

A digitalizacdo 3D do patrimbnio cultural
da Ucrania é uma “ferramenta educacional
fantdstica”, disse Yuri Shevchuk, professor de
lingua ucraniana na Universidade de Columbia, nos
Estados Unidos.

“O que esta sendo feito agora é quase
como tornar a histdria ucraniana inapagavel,
resistente ao tempo”, disse Shevchuk, que nasceu
na Ucrania. “Vocé pode usar isso como educacgdo
para estudantes, mas também para os préprios
ucranianos e para o mundo. O projeto também nos
faz, como ucranianos, repensar e redescobrir o que
passou despercebido”.

Shevchuk diz que projetos como o Backup
Ukraine servem a um propdsito maior na luta
contra a agressao e propaganda russas que nao
reconhecem a identidade cultural e a soberania
territorial Unicas da Ucrania.

“A Ucrania, sua identidade e sua realizagdo
simplesmente ndo existem [para a Russia], mas sdo
uma variedade da civilizagdo russa”, disse
Shevchuk. “Esses atributos da identidade
ucraniana como cultura, lingua, literatura, musica
e arquitetura sdo realmente algo que marcam os
ucranianos como originais, inimitaveis e diferentes
de qualquer outra nacdo”.

E eles devem ser preservados, diz ele.

ATIVIDADE 01 - Grupo 04 —
Qual o tema da reportagem?




ATIVIDADE 02 - Grupo 04 -
Qual a finalidade da criagdo do projeto
descrito na reportagem?
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